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OGGI, PER CREARE, 
BASTANO POCHI MINUTI 


C'è un solo sistema 3D facile e produttivo 


Agli inizi, il mondo della modellazione solida di progetto. Helix è dotato di un modellatore solido 
disponeva di sistemi high-end costosi, difficili da potente e molto facile da usare, integrato con la 
usare e strutturati con colli di bottiglia leggendaria capacità progettuale di 
produttivi, oppure di sistemi low- MICRO CADAM. Helix Drafting 
end molto limitati nelle prestazioni. può anche essere utilizzato in 

Poi fu creato Helix. abbinamento ad un modellatore 

Helix Modeling elimina i colli di solido esistente. 
bottiglia tra la modellazione solida e la Oggi, usare un sistema inferiore a 
progettazione per la produzione. Helix è proprio un peccato. Per 
Progettisti e tecnici possono partire da maggiori informazioni e per 
zero o utilizzare dati esistenti da sistemi richiedere documentazione, 
CADAM o AutoCAD, per accelerare e rivolgetevi al nostro indirizzo 
semplificare la costruzione di modelli solidi Internet eemilian@microcadam.fr 
variazionali e parametrici. oppure chiamateci ai numeri: Data Engineering 

Le grandi capacità di editing di Helix accrescono la —02/57408605 o Energy Group 051/6647329 
produttività e facilitano l'esplorazione di alternative 


è MICROCADAM * Helix 


Il solido supporto per un'alta produttività 
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“Nuove HASP: 8 È già snarsa la notizia... 


Nuove HASP: 
di più in minor spazio 


Basata su un nuovo, esclusivo microcircuito 
proprietario ASIC (Applications Specific 
Integrated Circuit), che utilizza 2500 accessi 
a tecnologia 1.5 micron E?, Aladdin annuncia 
la nuova linea HASP, oggi la Chiave di 
Protezione Sw più avanzata e a più spinta 


miniaturizzazione a livello mondiale. 


Una supremazia confermata dai test 
La NSTL (Associazione USA di Test 
Comparativi), ha classificato MemoHasp 

la Numero 1 tra le chiavi di protezione SW 
prodotte dai più importanti costruttori a livello 


Del resto, sin dal 1984, 20 mila sviluppatori 
hanno utilizzato oltre 4 milioni di chiavi 
Aladdin per proteggere i loro programmi. 
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* Design innovativo Il tutto all’insegna di: 

* Dimensioni ridotte * maggiore sicurezza; 

* Tecnologia d’avanguardia * accresciuta facilità d’uso; 
* Più linguaggi supportati * assoluta affidabilità; 

e Nuovo Sw distribuito su CD-ROM * massima trasparenza; 

* Documentazione in italiano * estesa compatibilità. 


In sostanza, da oggi gli sviluppatori di Sw hanno ancor più ragioni di ieri di 
scegliere HASP per difendersi dalla pirateria; un fenomeno inarrestabile 
che li priva dei loro giusti e sudati guadagni. 


A sottolineare l’importanza di questo nuovo annuncio, la Partner Data, 


Importatore e Distributore Esclusivo dei Prodotti HASP lancia sul mercato 
italiano un’offerta di eccezionale convenienza: 


Kit di Valutazione MemoHASP 


a sole L. 39.000* (rimborsabili) 


Comprendente: una chiave, Sw di sviluppo, documentazione. 





* Importo rimborsabile al primo ordine; IVA e trasporto esclusi. Offerta valida sino al 31/12/96. 


NUNOIN  partnerdata .. 


Servizi e Prodotti Informatici 


sa 
w G Vinti A © Via Marocco | | - 20127 Milano 
Tel. 02 - 26.147.380 (r.a.) Fax 26.821.589 
E-mail: partner@idea.it - www.idea.it/partner 
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FOCUS: SISTEMI OPERATIVI DI RETE 


Sistemi operativi e networking sa ce 
di Silvio de Pecher 

Esiste un sistema operativo ideale? Scopriamolo in un confronto indiretto 

tra quelli attualmente più utilizzati nel mondo dei Pc. 


Windows Nt 4.0 Server | AR 
di Silvio de Pecher 
Una soluzione per chi voglia installare un Server aziendale, oppure ab- 
bia bisogno di una presenza su Internet o voglia iniziare a costruire una 
Intranet. 


NetWare 4.11 1 28 
di Cambridge Market Intelligence 


NetWare mantiene una posizione predominante come file e print server. 





IntranetWare 28 
di Cambridge Market Intelligence 

IntranetWare di Novell si basa sui servizi distribuiti di NetWare 4.11 che 

è bundled al suo interno e integra nuove tecnologie Internet e intranet. 


0s/2 Warp Server 32 
di Alberto Passariello 
Os/2 Warp Server 4 è l’ultima incarnazione di una famiglia di prodotti 
software per server di rete. 


Caldera Network Desktop 1.0 36 
di Gian Paolo Renello 
Da Caldera una versione assistita Linux. 


Il Pc incontra Unix mr : 40 
di Paolo Fasoli 
Divagazioni sull'interazione tra gli ambienti Microsoft Windows e Sco U- 
nix, 
Java e i sistemi operativi i i 42 
di Michele Costabile 


Java è un sistema operativo tanto quanto lo è il Basic. 


Gli articoli di BYTE (USA) tradotti e pubblicati su questo numero sono 
coperti da Copyright 1994 da McGraw-Hill, Inc. Tutti i diritti sono 
riservati in inglese e in italiano. Gli articoli sono tratti da Byte con il 
permesso di McGraw-Hill, Inc., 1221 Avenue of the Americans, New 
York, New York 10020, USA. La riproduzione degli articoli completa o 
parziale, in ogni forma, in ogni lingua, è espressamente vietata senza il 
preventivo permesso di McGraw-Hill. 

Copertina: Silvana Cocchi (realizzazione grafica), 

Roberto Cappuccio (foto) 
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di Renzo Zonin e Paolo Fasoli 
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portatili Pentium 
multimediali 14 
di Maggi Bender, Jim Kane e Jobn McDonougb. 


TECNOBIT 






entro il Network Computer... 46 


di Peter Wayner. 
I Network Computer sono soltanto dei terminali.spo- 
gliati di tutto? Certamente no, 


DEVELOPMENT 
Esa, Sviluppare con i partner... 52. 
di Nicoletta Buora 
Esa Software offre soluzioni capaci di soffisfare le e- 
sigenze dello studio del commercialista, della picco- 
la, media e grande impresa. 


Miustra, il Dbms estensibile... 54 
di Renato Comes 
Con l’arrivo di Illustra e di Universal Server cambia 
l'offerta di Informix. 


di e Giovamninetti 
Partition Magic 3.0, una utility che vi permette di 
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giocare con le partizioni dei vostri hard disk al volo, 
senza nemmeno un backup! 


di Andrea Allione 
Windows 3.x è un ambiente completamente a 16 bit 
e comé tale impone vincoli ben precisi alle dimen- 
sioni delle strutture dei dati. 


Mfeual Basic 5 


di Massimiliano Vispi 
Nel Cd allegato alla rivista è presente una versione 
speciale del nuovo Visual Basic 5 in grado di creare 
controlli ActiveX. 


ffravelmate 6050: 
potenza 
e leggerezza 
di Antonino Ocello 
Mentre annuncia il 
primato.italiano nel- 
le vendite di note- 
book, Texas Instru- 
ments presenta il 
nuovo Travelma- 
te di.fascia alta. 
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Quando abbastanza buono 
significa ottimo 
di Edward Yourdon 
Il progetto dei sistemi client/server dovrebbe consi- 
stere in un procedimento realistico e continuo. 


INTERNET 
Web incalza, Lotus risponde... 
di Nicoletta Buora n 
Non più con Notes, ma con Domino. Server e Notes 
Client. 


Ia 


{Facciamoci l'intranet___ {LL 
di Michele Costabile 
Come permettere a tutti i componenti di un piccolo 
ufficiò di andar per Internet utilizzando un modem 
condiviso e un (con) dominio Internet. 


Zipel Prestige 28641 | 
di Silvio de Pecher 
Un pratico ed economico router per accesso remoto 
a Lan/Isdn/V.34: lo strumento ideale per chi con un 
solo.Ip e senza bisogno di una connettività ad altis- 
sime prestazioni vuole uscire su Internet con tutte le 
macchine del proprio ufficio. 


74 


77 


78 


erso un pianeta di Avatar... 
di Luigi Taruffi 

Il Personal Web Server di Microsoft, da qualche tem- 

po distribuito con Windows 95; permette a qualsiasi 
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{Didatron Jolly4 “Monza” 


Pc di diventare un server Internet, magari sotto for- 
ma di risorsa part-time. 


per un Web “attivo” 


di Andrea Allione 


Ecco la ricetta Botland per lo scambio di dati via in- 
tranet. 


di Silvio de Pecher 
Una nuova barriera nella velocità dei modem è crol- 
lata. A patto che la linea telefonica soddisfi alcune 
condizioni. 


CD PUBLISHING 
i audio e video 





Dal “Sands”, il padiglione del Comdex riservato ai 
professionisti del multimedia, i nostri inviati ci rac- 
contano lo stato dell’arte, ma anche le novità e i 
trend. che ci accompagneranno durante. il 1997. 


CAD & GRAPHICS 

di Paolo Sommaruga 
La società di St. Rafael è a una svolta dopo quattor- 
dici anni di presenza sul mercato. 


di Giorgio Papetti 
Un programma di modellazione tridimensionale e 
rendering ideale per chi non vuole complicazioni 
eccessive. 


eo”. ST. 94 
di Giorgio Papetti 
Un potente software che sacrifica le funzioni ag- 
giuntive come rendering e animazione per concen- 
trarsi sull’aspetto della modellazione. 


"alles s scuo iammi nina panio nissan rino riali ima nas re nenra reo s tenti sassone 


a cura di Massimo Negrisoli 
Una configurazione imponente basata su due pro- 
cessori Pentium Pro a 200MHz, per un server dedi- 
cato ad applicazioni Cad/cam. 
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DEVELOPMENT 
QUALITÀ DEL SOFTWARE 


INTERNET 
IMopem Us Rosorics Pcmcia V.34 


CAD & GRAPHICS 
CoreLDraw 7 
Diemzer CALCOMP DRAWINGSLATE 
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UN'OCCASIONE 
PERDUTA 


enziosa come la notte è arrivata la nuova release di Windows 95: Osr2. Come d’incanto da oltre un mese (la prima 
gnalazione l’ho avuta a fine ottobre) i distributori si sono trovati una nuova versione di Windows sugli scaffali, per- 
ttamente mimetizzata insieme a quelle versioni precedenti. Osr2 (Oem Service Release 2) non è un aggiornamento, 
fatti lo si può installare esclusivamente su macchine senza Win 3.x o 9; è distribuito solo agli Oem e agli assemblato- 
delle novità sostanziali tra cui la pietra dello scandalo: il nuovo file system installabile sul Pc, Vfat32. 

Stiamo per rivivere gli incubi passati durante la transizione tra la Fat 12 (dischi da non più di 32 Mbyte) e la Fat 16 (dischi da 
non più di 2 Gbyte). Niente più Boot in Dos 6.x o inferiori, che non sono capaci di leggere il nuovo file system, ma solo in Dos 
7.x. (versione 4.0.1111) 

Con la Fat32 l'impossibilità di supportare i dischi fissi di grandi dimensioni è superata, almeno per qualche anno, ma dovendo 
introdurre un nuovo file system (con tutti gli inconvenienti che questo crea) perché non usare l’Ntfs, le cui performance e solidità 
sono tanto decantate, in casa Microsoft, da farne uno dei punti di forza per guidare gli utenti verso l'introduzione di Windows Nt? 

La risposta potrebbe essere che non è possibile o troppo complesso implementare la lettura dell’Ntfs da Dos o Windows; e po- 
tremmo anche crederci se non fosse che esiste un’utility (NtfsDos, che trovate sul Cd allegato alla rivista) che permette di monta- 
re sul Dos 5.X o successivi e in Windows 95 i drive formattati Ntfs, e di leggerne l’intero contenuto alla faccia della sicurezza. ( 
questa utility permette solo la lettura e l'esecuzione dei programmi, ma non di scrivere sul disco). 

E questo è il punto dolente. L’implementazione della sicurezza del disco Ntfs in Windows 95 avrebbe fatto venire meno uno dei 
motivi per migrare a Nt, mentre permettere l’accesso ai dischi Ntfs senza sicurezza avrebbe, agli occhi dei meno esperti, aperto u- 
na breccia nella sicurezza del sistema Nt. 

La perdita di sicurezza sarebbe solo apparente, visto che la certificazione C2 non garantisce la sicurezza dei dati e del sistema se 
c'è modo di accedere fisicamente alla macchina. Per essere più chiari, chiunque prenda (rubi) un disco formattato Ntfs e lo attac- 
chi a una macchina Nt con il login di Administrator, ha pieno accesso ai dati che ci sono sopra, sia in lettura che in scrittura. 

Allora perché introdurre Vfat32, che a tutti gli effetti crea agli utenti gli stessi problemi che avrebbe creato l'introduzione di una 
versione dell’Ntfs (magari ridotta senza la sicurezza), ma senza tutti i vantaggi che sui dischi grandi sono così importanti: la corre 
zione degli errori, un accesso veloce ai dati e una frammentazione contenuta? 

Fat32 riduce infatti la dimensione del cluster a circa 4 kbyte per un disco da 2 Gbyte (prima il cluster per questi dischi era di 32 
kbyte) aumentandone la capacità di oltre il 15-20% ma rallentando l’accesso per i file lunghi, che si sparpagliano su molti più clu- 
ster e sono drammaticamente soggetti alla frammentazione. Ed ecco altri controversi punti del discorso: 

- un sistema Nt4.x o precedente non legge i dischi formattati Fat 32 (probabilmente li leggerà con l’uscita del Service Pack 2, ma 
chi può dirlo?); 

- Win95 Osr2 non legge i dischi Ntfs; 

- il rivenditore stesso (e quindi l'utente) non ha modo di sapere che versione di Windows gli verrà installata sul Pc che sta per 
acquistare, e se questa differenza era accettabile per la versione 950 e 950a (che differivano di un floppy da 1.4 Mbyte) non lo è 
certamente per l’Osr2, che invece aggiunge una serie di funzionalità come la compressione dei dischi in tecnologia Drive Space 
3, prima accessibile solo acquistando a parte il Plus Pack - e non è una differenza da poco; 

- non è previsto, a breve, che esca un Service Pack pubblico per l'aggiornamento da Win95 (build 950 o 950a) a Osr 2 (build 
950 B). 

Un comportamento di questo genere non fa che aumentare il malumore degli utenti e mette in dubbio l'affidabilità del produt- 
tore da parte degli amministratori delle grandi reti aziendali, messi in difficoltà per le novità introdotte dal silent upgrade. 

L’occasione per migliorare significativamente Windows 95 è stata perduta, ma possiamo trarre da questo fatto lo spunto per 
valutare quanto noi utenti finali siamo tenuti in conto da chi produce e controlla il sistema operativo che utilizziamo. FI 













Silvio de Pecher, sdp@interbusiness.it 
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NUOVO 
LOOK PER 
IL CD-ROM 


MASSIMILIANO VISPI E SILVIO DE PECHER 


Un’ampia ricerca sui sistemi operativi, 
il Java WorkShop per 
Windows 95 e Nt, 

la beta di FrontPage, 

il demo di Intergraph 
DiskAccess e DiskShare: 
questi alcuni 

dei contenuti del Cd di 
questo mese. 

Notevole poi lo spazio 
dedicato ai siti Internet 
italiani. 
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no nuovo, vita nuova. Bit Cd 
i rinnova, sia nel funziona- 
ento che nell'interfaccia. Per 
sempio, il Cd di Bit non richiede più alcuna installa- 
zione. Solo per le utility a 32 bit è necessario eseguire il file 
\Bitcd\Setup32\Setup.exe, ma è un'operazione che va eseguita 
“una tantum” e va ripetuta solo se, per qualche ragione, le utility a 
32 bit del Cd sembrano non funzionare correttamente. Da ora in 
poi, sarà possibile passare da un Cd all’altro senza alcuna forma- 
lità: si toglierà un Cd di Bit e se ne metterà un altro, di un altro 
mese del ‘97, senza dover eseguire alcuna procedura di installazio- 
ne per far funzionare le utility che guidano alla consultazione del 
Cd. Nella maggior parte dei casi, non c'è più nemmeno bisogno di 
individuare manualmente il browser Web: le utility lo cercano da 
sole. 

In poche parole, si inserisce il Cd e le utility partono senza scri- 
vere nulla sull'hard disk e senza chiedere nulla all’utente. Plug & 
play, insomma. 


LE UTILITY DI BIT CD 

Nel Cd di bit trovano posto una serie di utility che guidano nella 
consultazione del materiale. Le versioni a 16 bit di queste utility 
non necessitano di alcun tipo di installazione e possono essere ri- 
chiamate immediatamente dalla finestra dell’autorun che appare 
automaticamente, da Windows 95, pochi attimi dopo aver inserito 
il Cd nel lettore. 
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che parti automaticamente 


Queste utility non alterano in alcun modo i file di configurazione 
del Pc né creano alcun file di configurazione sull’hard disk. 

Le utility a 16 bit questo mese sono: autorun, Bit Cd, Shareware, 
Virtual Internet (questa ha anche una versione a 32 bit), Comdex 
Fall 96. 

Per far funzionare le versioni a 32 bit (completamente ridisegnate 
nell'interfaccia) occorre, per prima cosa, eseguire il file \Bitcd\Se- 
tup32\Setup.exe, operazione da eseguire una sola volta. Le utility 
a 32 bit si lanciano poi dall’utility principale di Bit Cd (sezione 
“Controlli”). 

Gli utenti di Windows 3.1x debbono lanciare manualmente il file 
Autorun.exe posto nella directory principale del Cd. 

Acrobat Reader, QuickTime e Video per Windows sono necessari 
per il funzionamento del Cd. In caso di problemi vanno reinstallati 
da autorun o da menu Avvio (se si creano i gruppi tramite l’appo- 
sito pulsante di Bit Cd). 


WEB CD 

Web Cd è una delle sezioni nelle quali è suddiviso il contenuto 
della finestra dell’utility 
principale di Bit. 

Nel Cd di Bit sono conte- 
nuti una serie di siti Web 
pronti per essere consultati 
senza dover essere collega- 
ti ad Internet. 

I file relativi ai siti sono 
infatti già pronti nel Cd. 

E’ chiaro che per even- 
tuali aggiornamenti è ne- 
cessatio far riferimento al 
sito originale, reperibile 
collegandosi ad Internet. 

Le pagine si aprono tra- 
mite un browser Web; se 
non se ne possiede uno, 
nella cartella \Demo\Msin- 
tern\ie_w95 (o ie_w31) è 
presente l'Internet Explorer 
di Microsoft. 

In questo numero, le pagine 
principali, le prime da caricare 
tramite il proprio browser, sono: 


da Windows 95. 


\Webcd\ww.wit.dir\index.htm 

\Webcd\internII.dir\index2.htm 

\Webcd\pierge.dir\indexi.htm 

\Webcd\pinco.dir\index.htm 

\Webcd\pierky.dir\index.htm 

\Webcd\deioris.dir\mauro.htm 

\Webcd\mestieri.dir\index.htm 

\Webcd\ezine.dir\-johnl\e-zine-1\index.htm 

\Webcd\nt1.dir\index.htm 

\Webcd\operat.dir\index.htm 

\Webcd\opsys\robot.htm. 

Queste pagine vengono perlopiù richiamate facendo cilc su ap- 
positi pulsanti o immagini posti nella sezione Web Cd, a parte 
quelle relative ai sistemi operativi che invece vengono richiamate 
tramite un doppio clic sulla lista presente nella sezione Redaziona- 
le. 

Riguardo alla consultazione vera e propria, c'è da notare che al- 
cuni link richiamano altre pagine presenti nel Cd, mentre altri diri- 
gono la richiesta verso la propria connessione Internet. Per sapere 
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QUALCHE NOTA 


ota 1: La colonna sonora e il meter possono rallentare le ope- 

razioni; per rimediare, basta disabilitarli tramite le apposite 
caselle. 
Nota 2: Nel Cd sono presenti vari file in formato Acrobat. Per visua- 
lizzarli occorre aver installato Acrobat Reader 2.1 (lo si può fare an- 
che dalla finestra dell'autorun facendo clic sull'apposito pulsante). 
Nota 3: In caso di problemi con le tre utility principali del Cd (Bit, 
Shareware e Virtual Internet), mandare un messaggio di e-mail a 
bit@iol.it descrivendo accuratamente il problema. 
Nota 4: Nel caso venga visualizzato un messaggio del tipo “Incom- 
patible database version” si tratta di un problema di incompatibilità 
tra le varie versioni del motore Jet di Microsoft Access. Gli utenti di 
quest'ultimo programma possono utilizzare il software, realizzato 
appositamente per risolvere il problema, pre- 
sente nella directory del Cd \Bited\clayer. Fare 
riferimento ai file di testo presenti nella direc- 
tory per altre informazioni. Una procedura più 
rapida è costituita dal copiare i file M- 
sajt200.dil, Msajt112.dil, Vbdb300.dil nella 
propria directory System (di solito è C:\win- 
dows\system]). Questi file sono presenti nella 
cartella \Bitcd del Cd. 
Nota 5: Le utility di Bit Cd tentano di indivi- 
duare autonomamente il browser Web even- 
tualmente presente nel Cd. Se la manovra 
non riesce, è comunque possibile immettere 
manualmente il percorso negli appositi spazi 
riservati nell'interfaccia. 


Rit Bit CD-ROM 


SPAZIO AI PROGRAMMATORI 

Se siete programmatori, avete un vostro sito 
nel quale si trovano versioni shareware o 
freesoftware dei vostri programmi, e volete 
far apparire il sito sul Cd, mandate un mes- 
saggio a bit@iol.it con la richiesta. 

Non inviate programmi per posta elettronica: risponderemo al mes- 
saggio indicando le modalità di invio dei file. 


I SERVICE PACK PER WINDOWS INT SERVER 
Nella directory \Demo\Ser- 
vice sono contenuti due fi- 
le autoestraenti. Si tratta 
dei “service pack" per 
Windows Nt, più precisa- 
mente del service pack 5 
per Windows Nt Server 
3.51 e del service pack 1 
per Windows Nt Server 
4.0. 


flf Bit CD-ROM 


(BIT CO) 


se un link richiama mate- 
riale dal Cd o da Internet, 
basta tenere d’occhio la 
barra di stato del proprio 
Web browser. 

Quando si passa con il 
puntatore del mouse su u- 
no dei link presenti nella pagina (possono 
essere rappresentati sia da linee di testo sot- 
tolineato che da immagini), nella barra in 
fondo al video appare una scritta che indica dove il browser andrà 
a prelevare il materiale. Se appare qualcosa del tipo “http://ser- 
ver.com” significa che quel link punta a un computer vero e pro- 
prio, tra quelli collegati a Internet, quindi per visualizzare il mate- 
riale in esso contenuto occorre essere effettivamente connessi a 
Internet. Se invece appare qualcosa del tipo “file:d:\dir\file.htm”, 


| JAVAWORKSHOP 


La “copertina” di Bit 


stile. 
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| installato nel sisterna. Hel caso ciò non funzioni, fare clic su Cerca 








realizzata secondo il nuovo 


BIT CD 


allora quando si farà clic il documento sarà immediatamente prele- 
vato dal Cd. In certi casi il “robot” da noi usato non ha corretta- 
mente risolto i link relativi ai Newsgroup, link che comunque non 
sono fondamentali per la consultazione delle pagine. 

Riguardo al software italiano, nella directory \Demo\Prevent si 
trova un programma per la preparazione di preventivi per l’assem- 
blaggio di Pc. Il programma è di Pietro Caffarini (altre informazio- 
ni si ottengono leggendo il file Readme.txt che appare nella direc- 
tory dopo aver installato il programma tramite il classico 
Setup.exe). 


JAVA WORKSHOP 

Nella cartella \Javaws del Cd è contenuta una gran quantità di 
materiale per program- 
matori Java. In particola- 
me; la cartella 
\Javaws\Win95 contiene 
il Java WorkShop per 
Windows 95 e Windows 
Nt 3.51, mentre la cartel- 
la \Javaws\ 
Win95 contiene due file 
in formato Pdf utili per 
chi programma in Java. 
Questi file sono richia- 
mabili anche dalla sezio- 
ne “Java Ws” dell’utility 
principale di Bit Cd, do- 
ve si possono anche vi- 
sualizzare alcune note ri- 
guardanti l'installazione 


i Ml pragramma tenta di individuare autonomamente il browser Web 


# individuare il file .exe relativo al proprio browser Web 











€ 16 Bît (Windows 3.1x) 


@ 32 Bit (Windows 95) 


Un'apposita sezione di Bit Cd 
contiene i pulsanti per passare 
alle altre utility del Cd, oltre ad 
alcuni comandi per la 
configurazione. 


del prodotto. 

Il file Rohan.Taz contiene 
file con nomi lunghi (usare 
utility come Winzip per 
scompattarlo); inoltre, date le 
dimensioni e il numero di fi- 
le contenuti, anche solo per visualizzarne 
la directory servono svariati minuti. 


INTERGRAPH 

Nella directory \Intergr del Cd si trova- 
no le versioni dimostrative di due prodot- 
ti: Intergraph DiskAcces per Windows 95 
e Nt, e DiskShare per Windows Nt. Si trat- 
ta di programmi che permettono di risol- 
vere problemi di condivisione dati tra gli 
ambienti Windows Nt/Windows 95 e U- 
nix. Prima di cercare di installarli, leggere 
le istruzioni contenute nei file: 
\Intergr\Nfs\Readme.doc, Install.wri e 


NTESDOS] 


www.ntinternals.c 


Lulu aio pt Support. wri. 


Per altre informazioni su Intergraph: tet. 
02/575451 - fax 02/57512470. 


COMDEX FALL 96 
Se si fa clic sul simbolo del Comdex che appare nell’Autorun, 
dopo qualche istante compare a video un'utility che consente di 
scorrere circa 180 immagini relative al Comdex Fall 96 di Las Ve- 
gas. A ciascuna immagine corrisponde un breve commento. Fare 
clic sul pulsante “Zoom immagine” per vedere l’immagine Ra DIT 
grandita. DI 


TI 


NEVIS 


COMDEX FALL 


SILVIO DE PECHER 


Una breve guida 
alle novità più 
interessanti 
presentate 

a Las Vegas 
durante l'annuale 
appuntamento. 
A dire il vero 

le novità sono 
state poche. 

In generale 

si è intravista 
un’evoluzione ma 
senza rivoluzioni. 


«hi si aspettava 
wr delle grandi 

Novità dal 

‘Comdex non ha 
trovato una risposta alle sue 
aspettative girando per gli 
stand del Las Vegas Convention 
Center, né tra quelli del Sands. 
Riportiamo comunque in queste 
pagine alcune delle cose che ci 
sono sembrate più interessanti. 
Un servizio fotografico completo 
sul Comdex è invece presente 
nel Cd-Rom allegato a questo 
numero di Bit. 


E' possibile che un Pda possa 
attirare tanta attenzione come 
è successo per il nuovo 
standard lanciato dal consorzio 
Windows Ce, composto da 
Microsoft per il software e da 
grandi Hardware vendor tra 
cui Casio, Compaq e Hp? 

Sì, se l'idea è buona e a 
presentarla è Bill Gates. 
Windows Ce vuole essere una 
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evoluzione molto avanzata dei 
sistemi Pen Pad; infatti 
supporta l'uso dello schermo a 
sfioramento, senza il 
riconoscimento della scrittura, 
ma con il supporto delle 
applicazioni più diffuse nel 
mondo Windows: Word ed 
Excel, con cui scambia 
liberamente i file. 

Le funzioni standard non si 
fermano qui, mettendo a 
disposizione anche il supporto 
di Schedule Plus; e iniziano a 
diffondersi su Internet una serie 


Î 


dala 


a portata di mano il proprio Pc, 
senza averne l'ingombro. 

In pratica, come molti dei 
giornalisti che sono andati a 
questo Comdex ho provato una 
Casio Cassiopeia e quindi 
sull'uso di questa si basano le 
mie impressioni; l'idea è valida, 
lo schermo è piccolo, la 





di nuovi 

programmi e retroilluminazione opzionale fa 
utilità come risparmiare le pile e credo che 
Internet questo strumento possa 
Explorer e i effettivamente entrare nella vita 
Powertoys. di tutti i giorni. 

Inoltre 

utilizzando un 

modem Grande attenzione è stata 
Pcmcia o la prestata alla realizzazione delle 
seriale è nuove schede grafiche 
possibile accelerate 3D. 

connettersi a Le nuove tecnologie per 

un server l'accesso alla Ram hanno 
Pop3 su definitivamente infranto la 


barriera dei 200 MHz e 
permettono a schede di prezzo 
inferiore a 400 dollari di 
supportare risoluzioni fino a 
1600x1200 a 72 Hz. 

Il mercato sembra orientarsi 


Internet e leggere e inviare la 
posta con uno speciale client 
Exchange Ce. 

La memoria di base è di 4 
Mbyte di Rom per gli applicativi 
e il sistema operativo è di 
minimo 2 Mbyte di 
Ram, divisi in una 
sezione per 
memorizzare ulteriori 
programmi e dati, 
più una per 
l'esecuzione degli 
applicativi. 

Il funzionamento via 
interfacce seriale e 
IrDA fornite di serie 
e lo slot Pcmcia tipo 
2, oltre alla piccola 
tastiera Qwerty, ne fanno 
il compagno perfetto per 
chi voglia avere sempre 
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un successo ampio le società che presentavano 
sul mercato. sistemi multiprocessore, sia 
Gli stand dove era — nella famiglia dei Pentium che 
possibile ammirare dei Pentium Pro. 

la nuova tecnologia 

in funzione erano 

molti e sia a livello 






software che Ormai è evidente che tutto il 
hardware molto software si distribuisce su Cd- 
avanti nello sviluppo di tutti Rom o via Internet, 
quegli strumenti indispensabili specialmente il software per 
per la realizzazione e l'utilizzo l'accesso e le utilità di Rete. 
del sistema. Oltre 600 espositori erano 


dedicati a prodotti per 
verso le schede con l'utilizzo in Internet. 
almeno 4 Mbyte di 
Ram ed 
eventualmente della 
Ram supplementare 
per il processore 
grafico. 

Le Api implementate 
in hardware sui chip Simmetrical Multiprocessor, 
comprendono: Direct ==" #. ae hanno fatto sì che fossero 
3D, Brender, molteplici 
RenderWare ed OpenGL. 


Da un lato l'introduzione dei 
nuovi chipset che supportano 
il doppio processore e 
dall'altro l'avanzamento dei 
sistemi operativi come Nt 
che permettono il 


Una-seconda impressione è 
che il Dvd sta realmente avendo 





dimensioni 
canoniche dello 
schermo a favore 
di un più 
pratico(?) 
1024x600. 














derrate 


4.0 in versione beta. 





paesi 
au 





a 16x 6 si parla già di 32x. 
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FOTOROMA 96 


RENZO ZONIN 


L'esposizione 
romana ha 
confermato 

il successo delle 
tecnologie digitali 
nel settore della 
fotografia 
professionale, 

e ha visto 

i primi risultati 
positivi 
dell'attacco al 
settore consumer. 





si è indio la più 
importante fiera italiana di 
fotografia aperta al grande 
pubblico. 

Il padiglione dedicato ai 
professionisti ha visto un 
fortissimo interesse verso le 
apparecchiature digitali, 
soprattutto per l'elaborazione e 
la restituzione delle immagini e 
del video; nel settore delle 
macchine da ripresa digitali, 
invece, è ancora la pellicola a 
dominare il mercato, anche se 
la sensazione netta è che i 
dorsi digitali stiano facendosi 
largo. 

Fra le cose più interessanti 
viste, citiamo il nuovo scanner 
per diapositive Nikon a basso 
costo, il CoolScan Il LS-20, 
disponibile in versione esterna e 
interna per vani da 5,25". 
Dotato di software di 
acquisizione per Macintosh e 
Windows, supporta lo standard 
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Twain e i plug-in di PhotoShop. 
Acquisisce un massimo di 
2.592x3.888 punti da un 
negativo da 24,3x36,5 mm. 
Per quanto riguarda i dorsi 
digitali, erano esposti quelli della 
serie Phase One, collegabili a 
varie fotocamere medio 
formato fra cui Mamiya e Fuji. 
Disponibili in varie versioni, 
hanno una risoluzione massima 
di 4.286x5714 punti con 12 
bit per colore e una sensibilità 
equivalente a 400 Asa, Il 
software in dotazione è per 
Macintosh, che rimane il 
computer più usato per 
l'immagine digitale. 





Formidabile la presenza dei 
produttori di video. Avid, tramite 
il distributore Zumar, mostrava 
le sue soluzioni per l'editing non 
lineare e per la compressione 
Mpeg; Sony effettuava 
dimostrazioni delle sue 
apparecchiature di montaggio 
semipro; altri esponevano 
apparecchi più particolari, 
come Casablanca, un computer 
specializzato per il montaggio 
video ma “travestito” 
esteriormente da 


videoregistratore, o la nuova 
valigetta di montaggio 
Panasonic, che nell'aspetto 
innocuo di una grossa 
ventiquattrore nascondeva due 
meccaniche Dv, una moviola e 
due schermi Lcd a colori. 

Per la parte consumer, 
segnaliamo la nuova 
fotocamera Sony Dkc-ld1, con 
risoluzione di 450.000 punti e 
zoom 12x (equivalente a un 
obiettivo 38-459 mm sul 

35 mm). 










fenomeno World Wide” 
delle i immagini tramite calcolatore.diven- 
rova il forte interesse su questo 
durante la mostra biennale di 







tati Linz iep du 
do ad aprirsi alla pis" pet 










gr n 
u,un dischetto. Un si 


molto usato o a livello professiona- 
te i prezzi degli scanner piani, 
gono, purtro Muensore alti). 
















ine nella categoria basso costo rimane ancora limitata alle stampanti 
prezzabili (soprattutto con la.carta speciale), anche se la vel 
aser a colori e le stampanti a sublimazione rimangono: piut- 
macchine a sublimazione basso costo Long uso amoReissnna 








uove versa lo studio virtuale. Qui, l'immagine 


i 


ss0 si i adatta in prospettiva si differenti 






A cure di Paolo rasa Renzo Zon 
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» Computer straordinari dal cuore generoso, 


è le CPU di sesta generazione IBM 6x86 che 


: ricompilato per assolvere rapidamente i 


, architetturali di questa CPU e dalla potente 


Serie BALARAMA lcecno ine inrovolave 


Con scheda video MATROX MYSTIQUE:; 


il più potente acceleratore grafico 3D panigia girone 0 è È 4) 32 ol i 


IBM 6x86 P166+ (disponibili frequenze inferiori) Sirio (5; / 
. . 
. 


Matrox Mystique 2 MB (e.0X4”) TAZZA (ZIA (7 


16 MBytes espandibile a 128 MBytes 
Sincrona da 256 KBytes 

da 1.2 GBytes espandibile a 2 GBytes 
ISA/PCI 

Windows 95, Works 4.0 

Membrana 102 per Windows 95 


2 tasti Microsoft 


Opzionale da 14", 15", 17" e 20"N.I. MPR Il SVGA 


i BALARAMA sono progettati utilizzando 


con la innovativa architettura interna 


valorizzano le prestazioni grafiche e di calcolo. 
La serie BALARAMA è ideale per tutte le 
applicazioni in quanto dotata di CPU 6x86 
che non necessita di software ad hoc o 


propri compiti. 


La versione BALARAMA PRO risulta 


3 . de, AI 
£ particolarmente adatta ad applicazioni OLI Db) A TÀ 5° 
i grafiche esaltate dalle soluzioni ©) 


ter Indus Cry. 


scheda acceleratrice 


The New COMPA 


(1167-012032) 


È TECNOLOGIE AVANZATE Di IBM RIVIERA NARA ATATACITCCECA, 
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19 PORTATILI 
PENTIUM 
MULTIMEDIALI 


MaGGI BENDER, 
JIM KANE 
E JOHN MCDONOUGH 


Edizione italiana a cura di Fabrizio 
Ferrando e Augusta Longhi 


Con processori Pentium, 
Gbyte di spazio su disco, 
schermi grandi e drive 
Cd-Rom, questi notebook 
sono più che pronti 

per il pubblico più vasto. 


i odierni notebook multime- 
iali rendono tutto più piacevo- 
quando viene il momento di 
avorare. Provvisti di processo- 
re Pentium con velocità fino a 166 MHz, gli 
attuali notebook multimediali possono ri- 
sultare di poco inferiori ai migliori sistemi 
desktop Pentium e Pentium Pro, rivelando- 
si tuttavia buoni computer professionali, sia 
nel luogo di lavoro sia fuori ufficio. Questi 
notebook Pentium di fascia alta sono an- 
che costosi, con un prezzo che è quasi il 
doppio di quello di un sistema desktop in 
configurazione analoga. 

Grafica accelerata, grandi display a colori a 
matrice attiva, drive Cd-Rom e disco rigido 
superiore agli 810 Mbyte offrono ai profes- 
sionisti sempre in movimento una potenza 
di elaborazione a tutta forza. 

Abbiamo testato 18 portatili Pentium che 
variano come prezzo dai 3.000 $ ai quasi 
7.000 $ (dai 4,5 ai 10,5 milioni di lire), e 
impiegano Cpu da 100, 133 o 166 MHz. 
Abbiamo incluso anche il Canon Innova- 
Book 360Cd, spinto da un processore Amd 
5x86 (vedere il riquadro “Dentro l’Amd”) 
poiché è in grado di offrire performance 
pari a quelle di un Pentium. E’ possibile ac- 
quistare un notebook più economico basa- 
to sul 486DxX4, ma per gestire task multi- 
mediali con uso intensivo di grafica sotto 
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Windows 95 o Os/2 Warp è indispensabile 
un Pentium, il che posticipa di molto il 
successivo ciclo di up- 
grade. 

I componenti modulari 
sono diventati una carat- 
teristica importante dei 
notebook. Molti modelli 
di fascia alta da noi te- 
stati forniscono un al- 
loggiamento “all-purpo- 
se” che può accogliere ; 
un lettore di Cd-Rom, un’unità floppy 
na batteria aggiuntiva. E’ sufficiente inter- 
scambiarli a seconda della necessità. Non è 
possibile utilizzare simultaneamente il drive 
Cd-Rom e quello floppy; per contro il desi- 
gn modulare permette di risparmiare in ter- 
mini di spazio, di peso e di energia della 
batteria, mantenendo le funzionalità di un 
desktop. Abbiamo incluso due sistemi ul- 
trasottili - il Digital Equipment HiNote Ultra 
II e l’Impulse Duonote - perché offrono 
un’altra forma di modularità; collegando le 
rispettive basi multimediali, si dispone del 
Cd-Rom e del suono stereofonico. 

La maggior parte dei portatili da noi testa- 
ti ha dischi rigidi removibili, una funziona- 
lità che assicura gli upgrade successivi. Per- 
sino il disco rigido da 2,1 Gbyte del Micro- 
International Mint 5200 potrebbe risultare 
insufficiente nel giro di uno o due anni. La 
maggior parte dei notebook dispone di 
due slot Pc Card Tipo Il e di porte a infra- 
rossi per il file transfer senza fili. Le unità 
Toshiba e Nec implementano il nuovo 
standard di infrarossi IrDA 1.1 a 4-Mbps. 

Tutti i test sui notebook sono stati effet- 
tuati con schermi a matrice attiva che vi- 
sualizzano grafica con dettagli nitidi e colo- 
ri pieni. I notebook di fascia alta da noi te- 
stati hanno display Svga da 11,3 pollici o 
da 12,2 pollici, eccetto tre modelli con di- 
splay da 10,4 pollici. Tutti possono visualiz- 
zare una risoluzione di 800x600 pixel, che 
è perfetta per Windows 95; se però si usa 
quotidianamente il notebook davanti a pa- 


NEC VERSA 6030H 


Offre le performance migliori, nu- 
merose funzioni di portabilità e 
un'ottima facilità d'uso. 





recchie persone sedute attorno a un tavolo 
occorrerà un display grande con un ampio 
angolo di visuale. I display da 12,1 pollici 
forniscono approssimativamente le stesse 
proprietà visuali di un monitor per desktop 
da 14 pollici. 

Per la maggior parte di questi prodotti i 
display a matrice passiva meno costosi so- 
no tuttora un'opzione, ma la tendenza è di 
andare verso schermi a matrice attiva più 
grandi, più luminosi e più sensibili. Ibm, 
per esempio, ha tolto di produzione il 
ThinkPad 550 con la particolare tastiera 
butterfly che fuoriesce dallo chassis, per 
poter aggiungere maggiori funzionalità per 
lo schermo, mentre il Toshiba Tecra 730Cd, 
un modello all'avanguardia, supporta una 
risoluzione inusuale di 
1024x768 pixel su uno 
. schermo da 12,1 pollici 
; (noi abbiamo testato il 
| Tecra 500Cdt). 

I notebook di costo 
| superiore ai 5.000 $ ap- 
| partengono a produtto- 
ri di marca come Com- 
pag, Gateway 2000, 
logies. Rispetto alle unità 
meno costose dispongono di maggiore 
software e offrono periodi di garanzia più 
estesi. Un’unità come l’Ibm ThinkPad 
760Ed, per esempio, presenta funzionalità 
multimediali sofisticate: un chip grafico da 
64 bit con 2 Mbyte di memoria video dual- 
ported, riproduzione Mpeg assistita 
dall’hardware, un modem interno da 28,8 
kbps con funzioni di telefonia/fax/trasmis- 
sione dati, e batterie agli ioni di litio che 
nei nostri test sull’'esaurimento dell'energia 
hanno surclassato quelle di tipo NiMH. 

Tali portatili, pieni di funzionalità, esauri- 
scono velocemente l’energia delle batterie. 
Se si vuole lavorare con maggiore autono- 
mia suggeriamo di acquistare un notebook 
in grado di accogliere più batterie agli ioni 
di litio. 

I due notebook da 166 MHz da noi testati 
non si sono rivelati i più veloci. Nonostante 
le cache di secondo livello da 256 kbyte, il 
Chem Book 5580 e il Micro Intenational 
Mint 5200 non sono stati all’altezza, come 
performance, del Nec Versa 6030H da 133 
MHz. Solitamente un sistema Pentium da 
166 MHz dovrebbe essere un 10% più ve- 
loce di un sistema da 133 MHz. Il Mint 
5200 ha risentito delle performance della 
memoria al di sotto della media, della len- 
tezza del disco rigido e dell'unità Cd-Rom. 
Il Chem Book 5580 è stato penalizzato dal- 
la memoria esigua e dalle performance del 
disco rigido. 

Un notebook per utilizzi multimediali, per 
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L'unità Cd 
I drive Cd-Rom modulari 
per notebook a velocità 
Ax e persino 6x sono un 
must per le applicazioni 
multimediali e per 
l'installazione di 
applicazioni estese o di 
pacchetti di sviluppo. 
Mentre alcuni notebook 
hanno drive Cd-Rom 
esterni, la maggior 
parte dispone di un 
drive Cd-Rom modulare 
che si può 
interscambiare con il 
drive floppy. 


L'interfaccia IrDA 


La tecnologia a infrarossi consente di trasferire file a un altro 
sistema o spedire, senza alcun cavo, i comandi di stampa alle 
IrDA. La maggior parte dei 


stampanti provviste di dispositivo 


notebook trasmette a 115,2 kbps. ll Toshiba Tecra 500CdT 
supporta le nuove specifiche Fast-IR IrDA 1.1 da 4 Mbps, e così 
anche il Nec Versa 6030H. 
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Gli altoparianti stereo 

Benché solitamente non forniscano un'eccellente qualità sonora, 
una coppia di altoparlanti stereo integrati e un sonoro Sound 
Blaster Pro a 16 bit sono sufficienti per presentazioni multimediali, 
giochi e funzioni di telefonia. 

# 
4 


,Î 1 dispositivi Led 

I notebook multimediali con display 
a colori a matrice attiva da 11,3 0 
12,1 pollici forniscono una visuale 
nitida a una risoluzione di 
800x600 pixel. Una parte della 
memoria video e il decodificatore 
hardware Mpeg aiutano alcuni 
sistemi a visualizzare immagini di 
qualità televisiva e video a pieno 
schermo, 


La batteria interna 
La maggior parte dei produttori di 
notebook è passata dalle batterie 
NiMH (Nicke-Metallo-+Hydride) a 
quelle a ioni di litio. Benché siano più 
costose, le batterie a ioni di litio 
hanno avuto una durata maggiore 
nei nostri test sull'esaurimento 
dell'energia. Forniscono inoltre più 
cicli di carica delle batterie NiMH. 


Il disco rigido 

Alcuni computer del peso di circa 3 kg 
supportano adesso un disco rigido 
interno da 2 Gbyte (19 mm di altezza). 
Ancora meglio, la maggior parte dei 
notebook dispone di drive removibili per 
upgrade successivi o per la sicurezza dei 
dati. 


n 
“Il dispositivo di puntamento 
Quando si tratta di dispositivi di puntamento, 
ognuno ha le proprie preferenze. A giudicare 
dalle unità da noi testate, i puntatori di tipo 
touchpad e quelli a stick in gomma sono i 
preferiti, a scapito dei trackbali. 





lo sviluppo di software o, semplicemente, 
per caricare applicativi molto grandi, deve 
disporre di un drive Cd-Rom incorporato. 
Raccomandiamo di sceglierne uno con ve- 
locità 4x oppure 6x per tempi di lettura e 
di ricerca più veloci. I notebook multime- 
diali devono inoltre avere altoparlanti ste- 
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reo incorporati, sebbene gli altoparlanti di 
dimensioni ridotte limitino la qualità del 
suono. 

I notebook che dispongono dell’Mpeg as- 
sistito dall’hardware - il Compaq Lte5300, il 
Nec Versa 6030H, il Nimantics Quanta 6x 
133, l’Impulse Duonote e l’Ibm ThinkPad 


760Ed - possono effettivamente ingrandire i 
video clip a pieno schermo senza perdite 
di frame né effetti di mosaico riscontrabili 
con l’Mpeg solo software. Il disporre di 1 o 
2 Mbyte di memoria video dedicata e di 
un'architettura bus Pci aiuta anche a mi- 
gliorare le performance di I/O della grafica. 
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Il Toshiba Tecra 500CdT ha uno slot Pc 
Card Zpy (Zoomed Port Video). Questo 
standard mette in atto una comunicazione 
diretta tra il controller della Pc Card e i 
controller audio e video in modo che la 
grande quantità di dati multimediali non ri- 
chieda l'elaborazione attraverso la Cpu o il 
bus di sistema. Quando le schede Zpv a- 
vranno raggiunto un’ampia diffusione il Te- 
cra 500CAT fornirà una connessione veloce 
per la riproduzione di video full-motion. Il 
Tecra 500CdT e il Versa 6030H supportano 


può configurare e utilizzare un sistema. 


LE PERFORMANCE 

Per i benchmark sulle applicazioni sotto 
Windows 95 abbiamo fatto girare script 
con versioni a 32 bit di Microsoft Word 
(7.0) e di Excel (7.0), più una versione a 16 
bit di FoxPro (2.6). I test InterMark Multi- 
media di basso livello per Pc di Nstl metto- 
no alla prova componenti specifiche dei 
notebook: Cpu, disco rigido, lettore Cd- 
Rom e suono (percentuale di utilizzo di 


CONTRO IL MURO 


Coe un monitor da 17 pollici a un notebook è un modo economico e pratico per fare una pre- 
sentazione « a un piccolo gruppo di persone sedute intorno a un tavolo. Per gruppi più grandi oo-. 
corre però un sistema di proiezione. Si può acquistare un pannello a cristalli liquidi Led che si colloca i 
su una lavagna luminosa o su un'unità di proiezione a sé stante. In entrambi i casi il proprio. notebook | 
pilota direttamente il pannello. ShowBiz 5000P di Wedge Technology (4.799 $, circa 7,2 o di li 
re) fornisce un'altra opzione. 

Lo ShowBiz 5000P è un notebook Pentium con un Lcd che si trasfor- 
ma in un pannello di proiezione. Come alcuni notebook per proiezione 
disponibili prima di questo modello (vedere l'articolo Presentation Qua- 
 lity su Byte di Settembre 1995), lo ShowBiz 5000P permette di effet- 
tuare presentazioni a più persone in qualsiasi ufficio mediante una lava- 
. gna luminosa. Mentre lo ShowBiz 5000P è adatto per dimostrazioni 
software, VVedge Technologies offre anche le schede opzionali per la 
televisione e per la riproduzione Mpeg che permettono di proiettare vi- 
deo su schermi alti 2 m. 

La tavoletta di proiezione Lcd è risultata facile da configurare. Dopo a- 
ver rimosso un pannello di protezione posto sul retro del display a ma- 
trice attiva da 10,4 pollici dello ShowBiz 5000R si pone il pannello Led 
su una lavagna luminosa. Una staffa di sostegno per lo stesso note- 
book viene attaccata al proiettore. Il display supporta risoluzioni di 
BOOx600 pixel a 65.536 colori. L'unità dispone di una ventola di raf 
freddamento che si connette al pannello Led per dissipare il calore det 
la lampada del proiettore. 

Benché le immagini proiettate non siano luminose come quelle di certi 
proiettori desktop, le abbiamo trovate chiare e ben definite se presen- 
‘tate in ambienti in penombra. Occorre effettuare qualche regolazione 
al pannello di proiezione dell'Led per eliminare la luce ambientale dalla 
lavagna luminosa, ma non è un problema una volta che si è presa la 
mano con il sistema di configurazione. 

Il notebook Viene posto direttamente a contatto con la lavagna luminosa ed è per questo motivo che la 





casa produttrice fornisce un dispositivo di controllo remoto a infrarossi con il quale l'oratore pilota il 
Pec. Il software Presentation F/X di Mind Path ea di spostare il mouse sul display e di fare lo 
rie aree dello schermo. 


zoom nelle 


di John reti! 


Cpu). I benchmark video di InterMark te- 
stano la capacità di un sistema nel produr- 


inoltre il Card-Bus, un altro standard pro- 
posto che prevede periferiche Pc Card a 32 





bit come gli adattatori Fast Ethernet e Fast 
Scsi. 


LE SPECIFICHE DEI TEST 

Abbiamo scelto i migliori Pentium porta 
tili facendo girare sotto Windows Nt i 
benchmark di basso livello e degli applica- 
tivi, nonché i test per la batteria in condi- 
zioni di funzionamento reali. Abbiamo an- 
che valutato le funzionalità importanti of- 
ferte dai notebook e la facilità con cui si 
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re più disegni Windows, immagini bit-map- 
ped e schermate di visualizzazione generati 
da applicativi come PowerPoint e Corel- 
Draw. 


LA DURATA DELLA BATTERIA 

Abbiamo rilevato la durata della batteria 
con Thumper II, il nostro dispositivo per 
misurare il consumo dell’energia. Thumper 
II emula una tipica sessione di word pro- 
cessing. Utilizza bracci robotici e un senso- 


re ottico per lo schermo che individua e 
controlla le funzionalità di gestione dell’e- 
nergia di ogni sistema. Prima dei test abbia- 
mo interamente scaricato e ricaricato per 
due volte la batteria di ogni notebook se- 
condo le istruzioni fornite dalle case pro- 
duttrici. Le persone utilizzano i propri note- 
book in vari modi, ed è per questo che 
con un dato portatile si potranno ottenere 
diversi valori di durata della batteria. 


CARATTERISTICHE E UTILIZZO 

Abbiamo premiato quelle caratteristiche 
che differenziano i notebook. Per esempio 
Ams, Compaq, Dell, Digital Equipment, 
Hewlett Packard, Ibm, Impulse, Nec e To- 
shiba arricchiscono i propri sistemi con pe- 
riodi di garanzia di ben tre anni, rispetto al- 
le garanzie di un solo anno degli altri pro- 
duttori. Abbiamo chiesto ai produttori di 
specificare in un questionario approfondito 
le caratteristiche offerte nei propri 
modelli, caratteristiche che abbiamo 
poi verificato in laboratorio. Per l’u- 
tilizzo i tecnici hanno lavorato dura- 
mente con ogni notebook per valu- 
tare la qualità della tastiera, gli indi- 
catori di stato e il dispositivo di 
puntamento. Abbiamo valutato an- 
che i manuali utente e controllato la 
facilità di installazione dei compo- 
nenti modulari e l'upgrade di me- 
moria. 


I MIGLIORI PORTATILI 

PENTIUM 

Oggi quasi ogni produttore di 
desktop offre anche un modello 
portatile, e il mercato si sta stratifi- 
cando con la disponibità di note- 
book a diversi livelli di prezzo/pre- 
stazioni. I notebook Pentium più costosi 
sono ricchi di componenti all'avanguardia, 
mentre i sistemi di buona qualità sono ca- 
paci ma mancano di alcune caratteristiche 
avanzate come la riproduzione Mpeg assi- 
stita dall’hardware. Per questi motivi abbia- 
mo classificato i notebook in tre categorie: 
il migliore, il migliore sostituto del desktop 
e il migliore a basso costo (al di sotto dei 
4.000 $ - circa 6 milioni di lire). 


IL MIGLIORE 

Come migliore notebook abbiamo scelto 
il Nec Versa 6030H. Ha performance veloci, 
una molteplicità di caratteristiche di porta- 
bilità e un punteggio elevato come facilità 
d’uso. Anche se il Versa 6030H è un note- 
book multimediale inimitabile, parecchi al- 
tri modelli si sono classificati a ridosso nel- 
la nostra classifica “il migliore”. 

Alle spalle del Versa 6030H si è piazzato il 
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I DETTAGLI DEI TEST 


IL DESIGN SUPER 

Se pensate che i design dei notebook sia- 
no tutti molto simili, guardate il Digital 
Equipment HiNote Ultra II. Il suo sottile 
chassis dovrebbe destare l’attenzione di un 
qualunque individualista. L'HiNote Ultra II 
dispone di una batteria a ioni-litio da inseri- 
re sul retro e di due moduli base collegabili: 
uno è un piccolo cuneo con un floppy dri- 
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ve, mentre la base multimediale più grande 
fornisce gli altoparlanti e un lettore di Cd- 
Rom, State forse pensando che per progetta- 
re il nuovo Armada 4100 Compaq abbia trat- 
to ispirazione da questo modello? 


PER FARE IL PUNTO DELLA 

SITUAZIONE 

Quando devono acquistare un notebook 
gli utenti spesso scelgono tra più periferiche 
diverse, ma il dispositivo di puntamento di 


optare per un touchpad con due pulsanti. 


LA PROTEZIONE DEL NEC 

Il Nec Versa 6030H è provvisto di due pac- 
chetti software antivirus MacAfee precaricati. 
VirusScan e WebScan, che difendono il siste- 
ma da virus sconosciuti e forniscono prote- 
zione per i servizi Internet, i browser per 
web e per gli e-mail più diffusi. 





WinBook Fx (la nostra scelta 


quale migliore notebook a 
basso costo). Il Toshiba Tecra 
500Cdt, del peso di circa 3,6 
kg, si è classificato altrettanto bene. L’unità 
da 4.999 $ (circa 7,5 milioni di lire) fornisce 
molte caratteristiche di punta incluso il 
supporto degli standard Zpv (Zoomed Port 
Video) e CardBus, nonché la funzionalità 
IrDA da 4 Mbps. Con un Pentium da 120 
MHz si è comportato meglio di molte altre 





| unità con pro- 
‘ cessori da 133 
fi MHz, esiè po- 
sizionato tra i 
primi cinque per la durata della batteria. 
L'Impulse Computer potrebbe non risulta- 
re familiare a molti utenti ma il suo Duo 
note ha destato molta attenzione nel Lab 
Report. E' un notebook multimediale mo- 
deratamente costoso (4.699 $, circa 7 milio- 
ni di lire) con un gradevole design modula- 


TECNOLOGIA: IL CONTROLLO DEL CALORE 


Ì 
| calore è il fattore limite che impedisce di ottenere in un portatile le performance di alto livello 
di un desktop. Quanto maggiore è il calore che l'architettura interna di un notebook è in gra 
do di dissipare, tanto più velocemente potrà girare con sicurezza la Cpu o maggiore sarà la me- 
moria gestibile. La convezione indotta, per effetto della ventilazione ad aria, raffredda la mag- 
gior parte dei sistemi desktop, ma le ventole non sono ammissibili nei notebook - sono rumoro- 
se, consumano energia e possono guastarsi. La convezione necessita inoltre di spazio sufficien- 
te per favorire la circolazione dell'aria, ed è proprio questo che viene a «mancare nel design. 


compatto dei notebook. 


Il progetto strutturale di un notebook è valido quando fa affidamento sulla conduzione passiva; il 

calore viene allontanato dalla Cpu, dal disco rigido e dai sottosistemi di grafica verso le superfici. 
esterne in grado di irradiare il calore. La tastiera, l'area della porta di 1/0 e (se non si tratta di 

una docking station) la superficie sottostante del notebook (se non è bloccata dalla batteria) so- 

no superfici più che appropriate per dissipare il calore. 

Un ) dissipatore di calore in alluminio allontana velocemente il calore dalla Cpu, ma il calore deve 

poi essere portato all'esterno. Solitamente i fogli di metallo o gli elementi della struttura, spesso 

realizzati in lega leggera di magnesio altamente conduttiva, servono a questo scopo. Il Compag 

Armada serie 4100, per esempio, ha uno chassis in magnesio che oltre a fornire al notebook 

la rigidità strutturale funziona da dissipatore conducendo il calore verso le superfici di radiazione 

esterne. I notebook di Tadpole possono gestire i più recenti processori per desktop poiché han- 

no un case in lega di magnesio, collegato termicamente alla Cpu. 

Alcuni progetti utilizzano la tecnologia degli “heat pipes" (tubi del calore) per.portare il calore fino 
a dissipatori metallici. Questi tubi ermetici in metallo di piccolo diametro contengono un liquido 
che, per effetto di un ciclo di induzione termica che trasforma il fluido in vapore, si sposta da 


cace. 
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un'estremità all'altra del tubo, I| tubo serve come pompa di calore, passiva ma PI sempre effi-. 


solito non compare 
tra queste. Il Win- 
Book Fx dispone 
come standard di i : Li 
uno stick di punta- . 
mento tra le lettere : 
G, He B della ta- i 
Stiera. Per un prez- 

zo aggiuntivo di 80 

$ si può comunque 


mei È na E 
































re. II Compaq Lte 5300 da 6.398 $ (circa 9,6 
milioni di lire) ha un peso di 3,3 kg e si è 
posizionato tra i primi cinque in classifica. 
Questo sistema altamente modulare ha ot- 
tenuto punteggi elevati in termini di carat- 
teristiche (subito dietro all’Ibm ThinkPad 
760Ed e allo Hewlett-Packard OmniBook 
550 Cts) e di utilizzo poiché il Compaq for- 
nisce una garanzia di tre anni e un suppor- 
to gratuito 24 ore su 24 (un modello anco- 
ra più modulare è il Compaq Armada 4100, 
non ancora disponibile al momento dei test 
per essere inserito in questo Lab Report). 


lL MIGLIORE SOSTITUTO DEL 

DESKTOP 

Parecchi notebook inclusi in questo re- 
port si chiedono con insistenza se, per 
combattere apertamente contro i desktop, 
occorra una potenza di elaborazione sem- 
pre maggiore che va a erodere lo spazio e- 
siguo dello chassis. Oltre a fornire eccellen- 
ti opzioni a livello di docking, i migliori si- 
stemi sostitutivi del desktop hanno elabora- 
to velocemente e impetuosamente i nostri 
benchmark, fornendo performance a livello 
di desktop. Il Nec Versa 6030H, la nostra 
miglior scelta per la categoria “il migliore”, 
è di nuovo il vincitore, ma alcuni concor- 
renti degni di nota sono il Toshiba Tecra 
550Cdt e il Compaq Lte 5300. 

Il Nimantics Quanta 6x 133 del peso di 
circa 3,3 kg è un notebook multimediale 
dal prezzo ragionevolmente accessibile 
(3.999 $, circa 6 milioni di lire) e con fun- 
zionalità sofisticate. Ha un display Svga da 
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| PUNTEGGI DEI PORTATILI PENTIUM 


ÎL MIGLIORE 

NEC TECHNOLOGIES VERSA 6030H 

Il Versa:6030H (5.799 $, circa 87 milioni di lire) è il nostro 
migliore Pentium portatile perché è veloce, ricco di. funzionalità 
e facile da usare. L'unità, del peso di 4,2 kg ha superato i nostri 
benchmark grazie a un processore Pentium da 133 MHz, 256 
kbyte di memoria cache pipeline sincrona, un bus Pci e 2 Mbyte 
di memoria video. Il Versa 6030H è una macchina fortemente 
iale con Mpeg accelerato assistito dall'hardware per la 
riproduzione di video fullxmotion a pieno schermo, un drive.Cd- 
Rom &x per data transfer veloci è un eccellente suono stereoa 
16 bit. Il-sistema ha.inoltre un corposo.bundle di applicativi e di 





funzioni di ia per chi deve essere sempre in contatto con l'ufficio. 
Tecnologia Implementazione Performance 
Nec Versa 8030H ILL LI LALA 
WinBook FX Wa ILL vata 
Toshiba Tecra 500 **** Sei ER 
Impulse Duonote ALI ALL LI 


LAI 


Fata 


Compaq Lte 5300 **** 


prensa 





Toda Uno es” 

Nec VERSA 6030H 

Con uniottimo punteggio di. performance; il. Versa 6030H.è an- 
che la nostra Miglior. scelta per la categoria “il migliore sostituto 
del desktop" «Non è solo efficiente ma anche flessibile, grazie al 
suo Vers bay Il facilmente accessibile che supporta un'unità 
floppy, un fisco rigido aggiuntivo, una batteria aggiuntiva o l'unità 
Cd-Rom. Con un costo.aggiuntivo dir799 $ il Nec offre persino 
funzionalità superiori a quelle di un desktop grazie alla sua 
Docking Station 6000 che..dispone di tre slot per schede.di-e- 
spansione, tre.alloggiamenti. per drive, altoparlanti incorporati, 
quattro parta audio e un jack telefonico R4-11, 


Prezzo Tecnologia Implementazione Performance 
Nec Versa 6030H kot LI ALI 
Toshiba Tecra 500 ILL DELLI Wake 
Compaq Lte 5300 LALELILI ALI dad 
Nimanties Quanta — **** ia irta 

vari CALI 


Hp Omnibook 5500 **** 


rasata 


Basso costo 

WinBooK Fx 

Non"èmegessario spendere..6,000 &per.un notebook multi 
‘mediale. Il WinBook.Fx costa 3.999 :$ (circa 6 milioni di lire) e 
sacrifica poche funzionalità. Con un Pentium da 133 MHz, 16 
Mbyte di Ram e 1 Mbyte di memoria video, il WinBook Fx si è 
| comportato splendidamente nei nostri benchmark sulle perfor- 
mance: ll laptop di circa.3 kg, ha un display Svga da 11,3 polli 
ci, suono Gompatibile con la Sound Blaster Pro, disco rigido da 
1,3 Gbyte, e una batteria.agli ioni di litio che nei nostri, test 
Thumper Il ha resistito 2 ore.e:38 minuti. 







Prezzo Tecnologia Implementazione Performance 
WinBook Fx uaeww DILLO Wok 
Nimantics Quanta ILILILI iii) wo 

Texas Extensa 570 **** Vede CARI 

Dell Latitude P133 **** Wa da 


ato iii Lidia ti DIRE 


Legenda: promo **** = ottimo *** = buono ** = discreto * = sufficiente 
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AMD INSIDE 


on tutti i guerrieri della strada sono disposti a pagare 3.000 $ e più per un notebook 

multimediale spinto da un processore Pentium. Fortunatamente l'Innova Book 360Cd di 
Canon Computer Systems offre le performance di un Pentium a un prezzo che non è quello di 
un Pentium. E' un notebook multimediale con i controfiocchi a un prezzo di soli 2.599 $ (3,9 
milioni di lire), ma utilizza un processore Amd 5x86 Pentium compatibile da 133 MHz. L'Innova 
Book 360Cd non si è comportato favorevolmente rispetto agli altri sistemi Pentium nei test 
InterMark sulle funzioni di basso livello effettuati dall'Nstl. In particolare, è arrivato ultimo nelle 
performance sulla memoria. Comunque questi fattori non sembrano averte importanza con le 
performance delle applicazioni per Windows. Con i nostri test sulle applicazioni questo portatile 
proposto da Canon ha superato di netto tutti gli altri sistemi testati. 
Qual è dunque il compromesso fatto da Canon, se non riguarda le performance? Intanto, Ca- 
non ha tagliato i costi dei componenti utilizzando un display Vga dualscan da 10,4 pollici invece 
di uno schermo a matrice attiva, e una batteria NiMH (Nickel-Metallo-Hydride) invece di una 
batteria a lunga durata agli ioni di litio. La batteria ha funzionato per 2 ore e 18 minuti nei no- 
stri test di consumo dell'energia, mentre i modelli equipaggiati con batterie agli ioni di litio han- 
no funzionato in media per 2 ore e 48 minuti. 
Il notebook Canon del peso (con batteria) di circa 3 kg è leggero per essere un computer multi 
mediale, e ha un design modulare con un lettore Cd-Rom 4x posto sul lato destro che si può 
intercambiare con un un'unità floppy. Il laptop dispone sul retro di una porta a infrarossi IrDA, 
di uno slot per Pc Card Tipo Ill e, sul lato sinistro, di una porta per monitor esterno. Ha un'ar- 
chitettura Vi-Bus a 32-bit e 1 Mbyte di memoria video per accelerare le sue performance grafi- 
che. 
Appena acquistata, l'unità è pronta e operativa con applicativi già disponibili tipo SideKick per 





Windows 95 e FaxWorks 
3.0, Per ognuno degli appli 
cativi in-bundle ha anche do- 
cumentazione on-line in mo- 
do che l'utente non deve 
portarsi appresso i manuali 
nei viaggi di lavoro. Canon 
supporta l'Innova Book 
360Cd con la garanzia di un 
anno per le parti di ricambio 
e la manodopera. 


12,1 pollici, un disco rigido 
voluminoso da 2,1 Gbyte e 
una batteria efficiente agli 
ioni di litio che nei nostri 
test ha avuto una durata di 
2 ore e 37 minuti. 

L’Hp Omnibook 5500 Cts 
(6.120 $, circa 9,2 milioni di 
lire) costa molto più del 
Quanta 6x 133, ma è un no- 
tebook eccellente per realiz- 
zare presentazioni grazie al suo display Sv- 
ga da 12,1 pollici ad ampia visuale. 


IL MIGLIORE A BASSO COSTO 

E' una forzatura definire un qualsiasi no- 
tebook multimediale un prodotto a basso 
costo; ciò nonostante alcuni modelli hanno 
un prezzo più accessibile rispetto ad altri. 
Tra i notebook a basso costo, in una fascia 
al di sotto dei 4.000 $, abbiamo individuato 
nove modelli. Il WinBook Fx è risultato il 
vincitore. 

Ha ottenuto punteggi complessivamente 
elevati e si è ben comportato sotto l’aspetto 
dell’utilizzo. Il Nimantics Quanta 6x 133 ha 
conseguito il secondo posto, seguito di 
stretta misura dal Texas Instruments Exten- 
sa 570 Cdt da 100 MHz. 

Tra tutti i modelli testati la batteria del 
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Dell Latitude 
Lmì-133St ha avu- 
to la maggiore 
durata. La sua 
batteria a ioni di 
litio e l’efficiente 
schema di gestio- 
ne dell’energia gli 
hanno permesso 
di funzionare per 
ben 3 ore e 41 
minuti nel nostro test sulla durata. E’ dove- 
roso segnalare, come durata della batteria, 
il Gateway Solo S5-133 (3:31) e l’Ibm 
ThinkPad 760Ed (3:24), entrambi provvisti 
di batterie a ioni di littio, anche se non 
possono essere inseriti tra i portatili a basso 
COSTO. 

Il TravelPro 1900 da 2,7 kg (3.695 $, circa 
5,5 milioni di lire), prodotto da Ams Tech, 
è un portatile multimediale di alta qualità 
con un Pentium da 133 MHz, un display 
Svga da 12,1 pollici, un disco rigido da 1,3 
Gbyte e una garanzia di tre anni, compren- 
siva di pezzi di ricambio e di assistenza, so- 
litamente disponibile per i notebook più 
costosi, 
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obiettivo che avevamo in mente 
di raggiungere quando è stato 
scelto di centrare il focus di Bit sui 
sistemi operativi in relazione alle 
reti era di confrontare le principali 
piattaforme:Windows Nt, Novell 


Netware, Linux e Sco (a rappresentanza di tutti i si- 
stemi Unix), Os/2 Warp Server 4, passando in rasse- 
gna anche i nuovi sistemi Java. 

Per fare questo ci siamo avvalsi di professionisti 
che utilizzano tali sistemi operativi nella loro attività 
quotidiana di operatori del settore telematico. 


Questo ha comportato, da un lato un taglio di qua- 
si affezione al prodotto di cui si parla, ma d'altro 
canto anche una conoscenza molto approfondita di 
tutti i pregi e difetti e del modo di ovviare ai vari in- 
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Linux ha una serie di pregi molto importanti: è praticamente gra- 
tuito, è in costante evoluzione, è facile trovare aiuto nella risolu- 
zione di un problema, è veloce e occupa poche risorse macchina 
ed ha una dotazione di software praticamente illimitata (esistono 
versioni su uno, due, sei e dieci Cd-Rom). 

Di contro, Linux richiede una preparazione molto valida su Unix 
e buone competenze di programmazione C/C++, nonché una pa- 
zienza infinita, perché la costante evoluzione del sistema fa si che 
bisogna continuare a inseguire le versioni più recenti, per essere 
sempre al riparo da bug e problemi, ma così facendo si introduco- 
no problemi nuovi ancora da scoprire. Il sistemista Linux opera 
per approssimazioni successive installando i nuovi kernel e testan- 
doli, oppure analizza le modifiche 
fatte e ne apporta di sue, prima 
di mettere in produzione la 















; 
importanti, dove il costo 
sistema operativo e della mac- 
china sono trascurabili, il pro- n 
blema di avere costi di gestione 
troppo elevati e di non essere molto affidabile. 

Sco Unix presenta le stesse problematiche di Linux per quanto ri- 
guarda i costi di amministrazione e gestione, ma è per molti aspet- 
ti molto più solido ed ha un supporto tecnico alle spalle, indispen- 
sabile quando la rete da gestire è di proporzioni vaste. 

Novell con Netware era il leader incontrastato in questo campo e 
con le nuove versioni 4.1 del sistema è dovuto correre ai ripari in- 
tego l’ambiente con tutte quelle feature che Internet richiede. 

Ora Nt sta raggiungendo le quote di mercato di Novell e special- 
mente su Internet sta acquisendo una posizione di dominio. 

Novell ha avuto dalla sua la solidità del sistema e le performance 
delle reti Ipx contro quelle Net- 

BEUI; di contro, il costo di ge- aa 

stione di un server Novell ; 
è superiore a quello di 
un server Nt nella 
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rete) è la fa- 
cilità di installa- 
zione e configu- 
razione fanno si 
che la preferenza 
in questi casi vada 
facilmente alle mac- 








chine!Nt. 
Nt offre l'insieme di ap- » 
plicazioni più completo tra i a DI ec 


sistemi provati (con l'evidente e- 
sclusione di Linux) dando tutte le utilità che possono servire nelle 
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più disparate condizioni di utilizzo, forte di un file system affidabi- 
le e molto veloce nell’utilizzo di rete (Ntfs). Nt è un sistema molto 
facile da configurare e seguire per reti di piccole dimensione o per 
gestire una macchina su Internet, ma diventa via via più comples- 
so se si aggiungono funzionalità e servizi, fino a superare, come 
manutenzione, i costi di una rete Novell con le stesse richieste e 
configurazione. 

Comunque, è sicuramente una scelta ottimale per Internet e in- 
tranet, forte anche della quantità di software disponibile per la 
piattaforma Intel. Inoltre può funzionare su piattaforme diverse 
(Mips, Power Pc e Digital Alpha) ma gli eseguibili non sono com- 
patibili tra di loro a livello binario. 

0s/2 Warp Server è una specie di cenerentola nel gruppo. E’ un 
sistema che dispone di molto software applicativo, anche se non 
confrontabile con quello reperibile per Nt, ha delle performance 
molto buone, richiede, per la gestione e la configurazione, tecnici 
preparati su Os/2 e per, molti aspetti, è necessario fare una serie 
di prove prima di trovare la soluzione giusta per un problema. La 
configurazione del sistema è abbastanza complessa e si svolge 
molto spesso modificando a mano i file di configurazione, un po’ 
come sulle macchine che utilizzano i vari dialetti Unix. 

Come solidità non ha niente da invidiare agli altri sistemi operati- 
vi; il suo tallone di Achille è negli attributi estesi del suo file sy- 
stem (Hpfs). Sotto una serie di circostanze se la macchina viene 
spenta o riavviata senza le corrette procedure di spegnimento, il fi- 
le system può risultare danneggiato e la macchina non essere in 
grado di riavviarsi senza l’intervento di un tecnico. A parte questo 
inconveniente, l'ambiente è molto affidabile per tutti quei task 
mission critical e difficilmente va soggetto a crash di sistema. 

Le stazioni in Java Os sono state prese in parte a rappresentare 
tutti i sistemi operativi basati sulle varie reinterpretazioni del 
Network Pc. Esse garantiscono una grande riservatezza dei dati e 
permettono un costo di manutenzione per postazione molto bas- 
so. D'altro canto l'amministratore del sistema deve essere ampia- 
mente qualificato per gestire in modo semplice ed efficiente tutta 
la rete. La rete stessa va dimensionata e studiata con grande atten- 
zione visto che le macchine diskless generano naturalmente molto 
più traffico rispetto ai normali Pc. 

Comunque, la soluzione proposta dalla Sun, seppure in anticipo 
sui tempi, è da tenere in seria considerazione vista anche la quan- 
tità di applicazioni e software reperibili a basso costo su Internet o 
facilmente realizzabili con i tool di sviluppo. 


CHI VINCE? 

Difficile stabilire un vincitore, anche se Nt è sicuramente da tene- 
re in considerazione tra i più probabili - ma visto che sono io 
stesso a scrivere l’articolo su Nt e tra tutti i sistemi e quello che co- 
nosco meglio ed utilizzo correntemente su Internet, non me la 
sento di andare oltre un consiglio generico per la sua versatilità. 

Il vincitore va scelto tenendo in considerazione due elementi: il 
problema che si pone e le competenze già disponibili all’interno 
dell'ambiente dove il sistema va installato e gestito. Ovvero, in un 
ambiente dove è presente una grande conoscenza di Unix e l’inte- 
resse è principalmente rivolto a Internet e intranet , Unix e Linux 
(magari una versione supportata come quella testata) possono es- 


‘ sere la soluzione ideale. Per reti molto grandi Netware e la solu- 


zione di Sun possono rappresentare l’optimum. Dove usare Os/2? 
Tra i vari sistemi si posiziona sempre nel mezzo mostrando tante 


| potenzialità senza però esprimerle al meglio, e quindi lo utilizzerei 


dove esiste già una tradizione Os/2 e di conseguenza un’abitudine 
alla sua gestione, ma non mi sentirei di consigliarlo per una "Ti 
stallazione ex novo. 


23 





WINDOWS NT 





iccsncnenzanzcanezanenzna nana 


SILVIO DE PECHER 


| 
Una soluzione per chi 
voglia installare un 
server aziendale, 
oppure abbia bisogno di 
una presenza 

| 
su Internet, o 
voglia iniziare a 

| = 
costruire una 
intranet. Il 
tutto con 

5 i) 

un’interfaccia 

| 
utente che 
rende molto facile 
configurare e gestire 

| - 
la macchina. 

| i all'introduzione della versione 3.1 di Nt, Microsoft (tel. 

2/703921) ha attaccato il mercato dei server con una 
inta crescente. L’esordio della 3.1 non è stato dei mi- 
= liori, tanto da risultare un mezzo fiasco commerciale; 
dépo un primo interessamento del mercato, a causa dei molteplici 
problemi che affliggevano il sistema, in brevissimo tempo viene ri- 
lasciata la versione 3.51. 


Nonostante la sola variazione di versione di 0.01 punti, Windows 
Nt 3.51 è un prodotto nuovo, molto più stabile ed efficiente, che 
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fa riguadagnare presto le quote di mercato perse con la versione 
precedente. 

Nella versione 3.51 vengono successivamente aggiunte una 
quantità di caratteristiche che ne fanno una delle piattaforme mi- 
gliori per lo sviluppo di applicazioni su Internet. 

La versione 4.0 è stata ampiamente rivista a partire dalle solide 
basi gettate con la 3.51, tanto da risultare circa il 30% più veloce 
della versione precedente! Inoltre viene implementata l’interfaccia 
di Windows 95, migliorando ulteriormente l’usabilità del sistema, 
che nella semplicità di configurazione, uso e manutenzione ha da 
sempre avuto uno dei suoi punti di forza. 


HARDWARE PER 

NT 

Ogni sistema operativo 
va installato su un hardwa- 
re, ed è il caso di prestare 
attenzione alla macchina 
dove installare Windows 
Nt 4.0 server. 

Se ci limitiamo al campo 
dei Pc, vediamo che per 
ottenere dei risultati otti- 
‘mali è bene installare Nt su 
un Pentium 133 MHz con 
un minimo di 32 Mbyte di 
Ram (le richieste minime 
sono più basse, ma qui parlia- 
mo di funzionamento ottimale) 
con uno o più dischi Scsi Fast 
Wide; in alternativa anche dei 
dischi Ide vanno bene, ma con i dischi Scsi è possibile sfruttare il 
Raid 0/1/5 che Nt Server offre in software e supporta automatica- 
mente in hardware con i controller Scsi presenti sulla Hcl 
(Hardware Compatibility List). 

Le altre piattaforme hardware per Nt sono Mips, Alpha e Power 
Pe. 

Il Cd fornito contiene l'installazione per tutte e quattro le piat- 
taforme hardware, ma se si sceglie di non usare la piattaforma In- 
tel, bisogna fare i conti con la reperibilità del software che inten- 
diamo usare sul sistema, visto che gli eseguibili tra le varie piat- 
taforme non sono tra di loro compatibili, e il sistema su cui si tro- 
va la maggiore quantità di software è ovviamente la piattaforma 
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in breve le principali differenze tra Windows Nt:4.0 Server e 

Le ietstia. 
La differenza che salta subito agli occhi ancora prima di bario le con- 
fezioni dei prodotti è il costo, visto che il Server costa almeno tre vot 
tion; nelle poche righe che seguono cercheremo di ve- 










econda differenza molto importante è nel numero massimo di 
essioni, che è stato fissato in 10 per la Workstation, mentre 
: r dipende dal tipo e dal numero. delle licenze acquistate 
. con il prodotto. Inoltre la. configurazione della versione Workstation è 
alla performance delle applicazioni, a scapito delle richieste 
| via rete, risultato questo ottenuto anche accorciando il Time Slice, in 
rragpiphe il sistema risponda in modo più brillante alle richieste dell'u 
tente. 
Questa limitazione (per quanto riguarda il numero degli utenti connes- 
. si) noh vale però per la sezione Internet, cosicché è possibile usare 
Nt 4.0 Workstation per fare da server Internet/Intranet senza 
preoccuparsi delle connessioni, ma generalmente non conviene a 
mena che la macchina non abbia poche “hit” al giorno a causa della 
enza di performance di rete. 
ra differenza sostanziale tra le due versioni è nella dotazione di 
e a corredo, che prevede per Windows Nt 4.0 Server anche 
Page, mentre nella versione Workstation non è fornito {ma può 
installato). 
ie di servizi sono forniti solo con la versione Server e non pos- 
installati sulla versione Workstation: 
(per.localizzare le macchine sulla rete Internet); 
- Dhap (utilizzato per assegnare automaticamente a una macchina 
ud si collega alla rete il proprio numero Ip, e tutta una serie di infor- 
| ni indispensabili per la connessione, come il Gateway, la lista dei 
' Doe è volendo la data e l'ora); 
i (per risolvere i nomi in indirizzi Ip all'interno della rete Internet). 









Pa Nire. molti componenti della suite BackOffice non possono esse 
lati su una macchina Workstation, come lo Sna Server o l'Sgl 
di Windows Nt 4.0 Workstation non sono state ft 

DI funzionalità di Reid softwere nella gestione dei dischi Scsi. 
ine una macchina Workstation non può (owiamente) essere 


gard 





‘ Domain Controller. 

% Ulti Ji ori informazioni su questo problema potrete trovarle su 
-. http:, /www.ntinternals.com/. che questo mese abbiamo riportato 
‘0 sul Cd-Rom allegato alla rivista. 





Intel, grazie alla compatibilità binaria con gli eseguibili Windows e 
Dos. 


NETWORKING 

Chi sceglie di utilizzare Nt Server, lo fa perché ha necessità di 
connettività in rete. 

Nt ha uno dei suoi punti di forza nella compatibilità con i proto- 
colli di rete preesistenti e le piattaforme già precedentemente in- 
stallate all’interno delle aziende. 

Troviamo quindi il gateway per Server e reti Novell per poter in- 
sidiare dall'interno il principale concorrente nella categoria dei ser- 
ver, e avendolo usato, bisogna ammettere che in Microsoft hanno 
realmente fatto un ottimo lavoro nel supporto del protocollo Ipx e 
nella realizzazione delle funzionalità di interfaccia con i server No- 
vell, rendendo la migrazione verso Nt un percorso quasi naturale e 
automatico. 

Sul mercato italiano ha riscontrato anche un grande successo lo 
Sna Server (giunto ormai alla versione 3.0) che permette di condi- 
videre i dischi e i file su un As/400 come se fossero sulla macchina 
Nt. 

Mentre l’interfacciamento a Novell è fornito con il pacchetto di 
Server, quello verso il mondo dell’As/400 è uno dei componenti di 
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FOGUS 


BackOffice, la suite di applicazioni mirate per Nt server che tra 
l’altro contiene anche Sql Server e i nuovi tool per Internet (il 
Proxy e il Firewall). 

Quello che stupisce, e talvolta illude, nel lato networking di Nt è 
la semplicità di amministrazione della macchina, che lascia pensa- 
re a una cospicua riduzione dei costi di amministrazione perché 
non richiede personale altamente specializzato. 

In realtà le cose non stanno esattamente così. 

Per una rete piccola formata da macchine molto simili e con ri- 
chieste limitate, è senza dubbio vero. Quando però la rete cresce 
di dimensioni e le richieste degli utenti si fanno via via più com- 
plesse e articolate, allora configurare correttamente una macchina 
Nt diventa un’arte e richiede un amministratore molto ben prepa- 
rato e che conosca a fondo il sistema. 

Confrontando direttamente Nt a Novell possiamo affermare che 
lo startup di Nt è nettamente più facile e fino a reti di piccole di- 
mensioni Nt è più economico. Le cose si complicano sia sul fronte 
delle prestazioni che della gestione al crescere dell'estensione del- 
la rete, spostando l’indice della bilancia delle prestazioni verso No- 
vell. 

La forza di Nt sta nell’ampia diffusione che sta avendo e quindi 
nell’automatica diffusione di una quantità di utilità che rendono la 
gestione del sistema molto più facile e ne integrano automatica- 
mente le carenze non appena queste vengono alla luce. Tutto 
questo (grazie a Internet) a costi molto ridotti e in tempi estrema- 
mente contenuti. 

Un esempio di utilità di questo genere è uno strumento che per- 
metta di controllare quanto spazio sta utilizzando un utente all’in- 
terno del server (funzionalità di serie all’interno dei sistemi Unix e 
Novell) in modo da impedire un consumo eccessivo di risorse, 
che manca nel sistema di base ma è facilmente reperibile sulla Re- 
te; 


INTERNET E INTRANET 

La dotazione di accessori e servizi per Internet fanno di Nt Server 
una delle scelte da includere obbligatoriamente tra le opzioni da 
valutare quando si affronta questo problema. 

Con il sistema sono infatti forniti cinque servizi fondamentali per 
l'approccio alla Rete e un programma (Front Page) che riducono 
di molto i costi di approccio alla gestione di un server su Internet 
o sulla intranet aziendale 

Il server Dhcp è uno degli elementi più importanti per orientare 
la scelta del programma da usare. 

Il Dhcp si occupa infatti (una volta configurato dall’amministrato- 
re del sistema) di configurare automaticamente il Tcp/Ip delle 
macchine che vengono aggiunte alla rete, fornendo quindi il nu- 
mero Ip e la maschera corrispondente, il numero Ip del server 
Dns primario e secondario e il gateway, ma le informazioni che è 
in grado di passare alla macchina client non si fermano qui e arri- 
vano alla sincronizzazione degli orologi, alla distribuzione dei 
Cookie e circa altri 40 parametri che (devo ammettere) non ho 
mai avuto possibilità di utilizzare in pratica, ma che possono tor- 
nare utili in situazioni particolari. 

Di contro alla facilità di uso del Dhcp da parte delle macchine 
che ci si connettono, c'è la difficoltà di impostazione della configu- 
razione quando si vogliono ottenere delle impostazioni particolari 
che permettano di riconoscere automaticamente le macchine che 
vengono connesse e disconnesse dalla rete in modo da riassegna- 
re a queste sempre lo stesso numero Ip, tanto per fare un esem- 
pio. Il vantaggio evidente è che così facendo è molto facile moni- 
torare e gestire la rete e si eliminano per sempre i problemi di 
conflitto di Ip. 
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mercato di cambiare la porta su cui: il server ascolta e richieste di con: 
nessione Li 
Modificare questo valore permette di avere più server contemporanea: 
mente in funzione sulla aa lp, aida e, se vogliamo, può gna un. 











‘te usare durante la sessione. 
n Lc Sig Toys per Windows 95 anche sulla Hana Nt 4. 0, 
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gistry la voce HKEY_I LOCALI MACHINI 
snt/current version/winlogon e qui aggiungete la chiave: Sc culg . 
stUserName a cui assegnerete il valore 1. 
L'ultimo risultato è ottenibile senza maneggiare il Registry. 


e possono essere eseguite 
mite altre applicazioni, se, come | 


Il server Wins è una variante elaborata di un Dns (con cui non è 
compatibile) e permette di trovare sulla Rete un’altra macchina che 


WWW Service Properties for sdpp100nt 
possa con- 


dividere le 
proprie ri- 
sorse. Wins 
serve princi- 
palmente a 
sostituire in 
modo dina- 
mico il file 
statico 
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“inetsrvAiisadmin 
FikinetsrvAscripts /Scripts 
f:VinetsrvAscripts Jegi-bin 
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Lmhosts, s 
che (per e- w Enable Default Document IRE RARE RIEN uu SERRSRE ; i 
sempio in | |°st@Pesmme  Pariim 
Windows . 


95) viene al- 
trimenti usa- 
to: per. lo 
stesso Sco- 
po. 

Fissato un server Wins 
è possibile in una rete 
geografica connettere le 
risorse (dischi e stampanti principalmente) di un’altra macchina. 
Nella versione 4.0 di Nt, però, la necessità del server Wins viene in 
parte a cadere, perché è diventato possibile mappare una risorsa 
non solo attraverso la sintassi standard (\\nomemacchina\nomeri- 
sorsa) ma anche attraverso il numero Ip usando \\numero IP\no- 
merisorsa. Questo però solo se le due macchine utilizzano Win- 
dows Nt 4.0. 

Il Dns che viene finalmente fornito all’interno del pacchetto ha 
l'interfaccia grafica per la gestione, ma il suo funzionamento è an- 
cora da perfezionare per quanto riguarda la configurabilità e la ge- 
stione, tanto che molti amministratori di sistema preferiscono non 
usarlo, ricorrendo ad altri prodotti shareware o commerciali facil- 
mente reperibili su Internet. 

Ma la vera pietra d'angolo delle utilità fornite per Internet è è il 
nuovo server Iis 2.0 (Internet Information Server). 

lis offre contemporaneamente tre servizi importantissimi per la 
presenza in rete: i server Www, Ftp e Gopher. 

Inoltre Iis è fortemente integrato con il sistema e utilizza diretta- 
mente la sicurezza di Nt per la gestione dei permessi e degli ac- 
cessi. 

Tra i tre servizi offerti da Iis mi riferirò principalmente alla parte 
Www, che in realtà oltre a essere quella di maggiore interesse è 
francamente tra le tre quella che funziona meglio, potendosi con- 
frontare per performance, facilità di utilizzo e funzionalità con tutti 
i migliori prodotti commerciali. Il server Ftp lo trovo troppo mac- 
chinoso in fase di configurazione; ogni volta che si aggiunge un u- 
tente è, infatti, necessario gestire una serie di permission per dare 
facoltà al server Ftp di leggere e scrivere sulle directory assegnate- 
gli e al tempo stesso mantenere la privacy dove necessario, ren- 
dendo possibile agli utenti del server Www leggere le pagine che 
vengono inviate dagli utenti autorizzati in Ftp. In pratica, il proble- 
ma è l'incrocio delle autorizzazioni tra l’utente, il server Ftp e quel- 
lo Www che richiede una serie di passaggi abbastanza onerosi per 
l'amministratore, che spesso ricorre ad altri programmi Ftp per ov- 
viare a questi inconvenienti. 

La parte Www di Iis è molto ben realizzata e implementa tutte 
quelle feature che sono indispensabili per gestire un server Web. 
Le più importanti sono quattro e BIECHAMONa la gestione del 
Multi Housing (Virtual Server), ovvero è possibile assegnare alla 
macchina più indirizzi Ip e associare a ognuno di questi una direc- 
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tory diversa sul disco rigido; la gestione delle directory virtuali (A- 
lias), che permette di associare a richieste che abbiano una parola 
chiave, una directory completamente diversa da quella del server 
Www; la possibilità di controllare il flusso aggregato del traffico 
generato dai servizi e il numero massimo delle connessioni con- 
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passi, senza daver modificare il 
registry. 


quello che succe- 
de sul server, e 
poterlo in segui- 
to consultare con la massima semplicità effettuando delle query 
per ottenere in pochissimo tempo le informazioni sulle pagine più 


richieste o sui file più prelevati. 

L'unico appunto all’Iis è l’impossibi- 
lità di cambiare facilmente la porta su 
cui il sistema ascolta le richieste (per e- 
sempio il server Www utilizza la porta 
80), difficoltà risolta modificando gli 
appositi valori all'interno del registro, 
come spiegato nel box “Qualche noti- 
zia interessante” che trovate su questo 
articolo. 

FrontPage è l’editor Html che Micro- 
soft mette a disposizioni degli utenti di 
Nt Server (non è infatti incluso nella 
versione Workstation). FrontPage è un 
ottimo editor che permette inoltre di 
tenere sotto controllo la mappa delle 
pagine sul sito, evitando spiacevoli er- 
rori e ottimizzando l’utilizzo della cache dei browser. 


CONCLUSIONI 

Windows Nt 4.0 è un ottimo sistema operativo che permette di 
gestire una grande quantità di problematiche, senza scendere a 
compromessi. Può essere usato come server in reti di grandi di- 
mensioni, in quanto permette (con l’installazione di componenti di 
BackOffice) di offrire una semplice soluzione verso il mondo 
As/400 (problematica questa molto sentita all’interno delle aziende 
italiane), oppure può essere usato per gestire una intranet o 
per avere una presenza su Internet. FI 
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IntranetWare di Novell 
si basa sui servizi 
distribuiti di NetWare 
4.171 e integra nuove 
tecnologie Internet e 
intranet. 












ha l'impressione che per Novell IntranetWare sia mol- 
i tO più importante di NetWare 4.11. Anzi, Novell (tel. 
2/262951) afferma che “in futuro concentrerà l’atten- 
ione sulle piattaforme e servizi di rete distribuiti Intra- 
hetWare, pur continuando a commercializzare e a fornire pieno 
supporto a NetWare 4 e NetWare 3”. 

Si potrebbero ragionevolmente trarre un certo numero di conclu- 
sioni. Primo, Novell vede una relativa stagnazione nel suo mercato 
tradizionale e mentre punta indubbiamente a continuare ad appro- 
priarsi delle uova d’oro deposte dalla sua base installata, non ritie- 
ne più di continuare a porre l'accento sul suo ruolo ormai 
consolidato di prodotto leader per i file e print server. Se- 
condo, Novell ammette che Windows Nt ha vinto la batta- 
glia come piattaforma migliore (o, perlomeno, di maggio- 
re successo) per gli application server. Questo era già sta- 
to preannunciato, all’inizio di quest'anno, dalla cessione di 
WordPerfect e di altro software a Corel anche se, dichiara- 
tamente, il marketing di WordPerfect da parte di No- 
vell è stato un fallimento su tutta la linea. Terzo, No- 
vell vede in Internet e nelle intranet aziendali il 
grande mercato del futuro, come viene con- 
fermato dal recente rilascio di GroupWise 
5, il suo software di posta elettronica e 
workgroup. Visto il fallimento del 
marketing di WordPerfect, è difficile im- 
maginare che GroupWise possa minacciare 
seriamente la leadership consolidata di Lotus 









NETWARE 4.11 


NetWare resta predominante come file e pony 
server. 











a le nuove caratteristiche più importanti di NetWare PECt figurano: 

- Symmetric. multiprocessing (Smp) supportato come facility standard di 
installazione senza doversi rivolgere a un fornitore di hardware Smp, come. 
succedeva in passato. Stranamente, pur visualizzando un. messaggio di aver 
timento, 4.11 consente di installare su un singolo processare la versione 
Smp, che sarà poi necessario rimuovere usando la funzione di. disinstellazio- 
ne; 

- Tcp/Ip integrato con l'opzione di far girare Ip, Ipx o entrambi i protocolli sulla 
stessa rete. La finalità primaria è quella di consentire ai client locali di rag. 
giungere web server e Internet senza compromettere la sicurezza standard | 
di NetWare, anche se è comunque necessario installare un firewall per le 
workstation Windows sulle quali gira Tep/Ip. 4.11 comprende anche NetWa- 
re Web Server, il software web server di Novell nonché Netscape Navigator; 
- Nuovi administration tool grafici per gestire meglio gli a i * Sea e di rete 
{vedi sotto); 
- Utility di migrazione per facilitare notevolmente gli upgrade dé ì etere 3 
Questa release comprende un'utility denominata Ds Migrate, licenzi 
parte di Novell da Preferred Systems, Inc, che, ‘unitamente al tool I File igra- 
te, rende l'upgrading molto più semplice che in passato. Per esempio, adesso 
gli utenti possono essere trasferiti dai server NetWare 3.x con le loro Lod 
sword (in forma crittografata) e gli attributi di proprietà dei file; . 

- Certificazione di sicurezza C2. Con la release più recente gli utenti possono 
scegliere le proprie password nella misura in cui rispettano. alcuni requisiti mi- 
nimi, come la Nodhazze o il tempo che deve trascorrere ve un cambio obbli-. 
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e di Microsoft in questo mercato, ma Novell ha bisogno di 
GroupWise per offrire un portafoglio completo per il mercato In- 
ternet/intranet al quale si sta rivolgendo. A questo punto sorgono 
gli interrogativi seguenti: quale sarà il ritmo di crescita di questo 
mercato e in che misura IntranetWare è in grado di soddisfarne le 
esigenze. 


CARATTERISTICHE 

IntranetWare si basa sui servizi distribuiti di NetWare 4.11 che è 
bundled al suo interno e integra nuove tecnologie Internet e intra- 
net, compresi un web server e browser, un gateway tra i protocolli 
di networking industry-standard Tcp/ip e Ipx/Spx, nonché un rou- 
ter multiprotocollo per i collegamenti Internet e Wan. Avendo det- 
to che si tratta di tecnologie “nuove”, dobbiamo però precisare 
meglio il concetto sottolineando che molte di queste funzioni co- 
me, per sempio, il web server e il router multiprotocollo, erano di- 
sponibili in precedenza sotto forma di prodotti add-on. Intra- 
netWare è stato studiato per permettere agli utenti NetWare di ag- 


Windows; | 

- Installazione! più avanzata, compresa la auto-individuazione harware per 
semplificare il setup del sistema. Adesso 4.11 supporta Ide e Ide Cd-Rom 
extended oltre ai drive Scsi, che possono essere installati come un volume 
NetWare. Anche se è stata migliorata, l'auto-individuazione hardware non è 
interamente plug-and-play. Da un lato, tende a ipotizzare l'uso della tecnologia 
più avanzata; se, per esempio, si hanno ancora workstation che. utilizzano 
schede Isa a 16 bit, bisogna specificarlo, Dall'altro, però, la funzione di auto- 
individuazione ‘è straordinaria quando si tratta di installare le schede di inter- 
faccia di rete: infatti, esegue una ricerca all'interno della rete e configura au 
tomaticamente i parametri per ciascun protocollo. 

- Miglioramenti a livello di recovery e rilevazione degli errori: un file server 
NetVVare è in grado di effettuare un’autodiagnosi dei problemi ed eseguire u- 
na recovery automatica. Sulla console vengono visualizzate informazioni rela- 
tive all'origine della caduta; 

- Prestazioni più elevate rispetto a NetWare 4.1, soprattutto attraverso l'im- 
plementazione di Client32. Alcuni utenti della versione beta hanno riferito una 
maggiore lentezza delle connessioni quando si utilizza la tecnologia Vim più 
vecchia, per via dell'uso della memoria estesa per le funzioni di rete, che po- 
trebbe causare problemi in macchine con poca Ram. 

- Miglioramenti a livello di stampa con comunicazioni più intelligenti con la 
stampante e un'interfaccia di gestione grafica che facilita il controllo dell'uten- 
te sulla scelta della stampante e le proprietà dei job. Purtroppo non sono an- 
cora disponibili stampanti che supportino queste funzioni. Un enhancement 
che può e utilizzato è il seguente: le workstation Windows 95 possono 
definire le stampanti collegate come stampanti di sistema. 

CUIENT32 

La differenza principale tra NetWare 4.1 e 4.11 è il supporto di Client32, 
che rende possibile il supporto a 32 bit di Windows 3.x e di Windows 95; 
l'integrazione con Windows 95 migliora inoltre la gestione e la configurabilità 
di NetWare 4.11. 

Il supporto a 32 bit è stato un grande problema per Novell. Si è sempre so- 
stenuto che era compreso in NetWare 4.1 ma non ha mai funzionato a do- 
vere. Novell 8 Microsoft si accusavano a vicenda ma sta di fatto che non era 
utilizzabile. Adesso sembra che Novell abbia risolto definitivamente il proble- 
ma. Client92 è implementato in modo simile ai Nim (NetWare Loadable Mo- 
dule) utilizzando driver a 32 bit protected mode che sono controllati dal siste- 
ma 1/0 di NetWare. | driver a 32 bit esistenti, disponibili da qualche tempo 
sui server NetWare, sono in grado di funzionare con il software Client92. 

Gli utenti di Dos e di Windows 3.x non noteranno molta differenza con 
Client32 anche se l'uso delle tecniche avanzate di gestione della memoria di 
Windows 95 dovrebbe apportare vantaggi in termini di prestazioni agli utenti 
di Windows:3.1. A parte le prestazioni, persino i client VVindows 95 non no- 
teranno una grande differenza in NetWare 4.11, ma questo è dovuto princ+ 
palmente al fatto che i due ambienti sono molto ben integrati, al punto che è 
difficile capire dove finisce uno e dove comincia l'altro. Per esempio, Client92 
aggiunge dettagli a Network Neighbourhood, Windows Explorer e al Pannello 
di controllo. 
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giungere capacità Internet e intranet come e quando lo desidera- 
no, pur fornendo un ambiente familiare dal punto di vista dell’am- 
ministrazione e della gestione. 

In dettaglio, tra le aree dove sono state introdotte nuove caratte- 
ristiche figurano: 

- Servizi integrati Tcp/Ip e Internet/intranet; costituiscono una 
piattaforma che funge da firewall naturale di livello 1 perché solo 
il server ha un indirizzo Ip, per cui i server e le workstation basati 
su Ipx sono invisibili ai potenziali intrusi provenienti da Internet. 
Gli amministratori di rete possono utilizzare sia il controllo a livel- 
lo di pacchetto sia il controllo a livello di utente, per fornire un ac- 
cesso sicuro a Internet e gestire il flusso di informazioni. Il prodot- 
to presenta anche una sicurezza a livello di utente e di gruppo le- 
gata a Nds, che consente agli amministratori di gestire, limitare o 
bloccare i collegamenti a servizi e siti Internet specifici. In una re- 
lease futura Novell intende implementare capacità complete di fi- 
rewall e di proxy cache. 

- Domain Name System server e Dynamic Host Configuration 


Sebbene sia possibile amministare la rete da una stazione Windows 3.x che 
fa girare software Client32, farlo sotto Windows 95 è talmente più semplice 
che dovrebbe essere obbligatorio per la maggior parte degli utenti. Client82 
si integra con il Network Properties Sheet all'interno del Panello di controllo, 
che permette di fare a meno dei file Startnet.bat e Net.cfg perché i driver di 
rete vengono caricati dopo Windows 95 e configurati attraverso la videata di 
Networking configuration del Pannello di controllo. Esiste anche una funzione 
di Automatic Client Update che tenta di tener fede al suo nome anche se, la 
varietà di configurazioni delle workstation è tanta e tale che non è possibile 
garantire capacità assoluta, anche se bisogna dire che sembra funzionare 
nella maggior parte dei casi. . 
Una grande differenza che, in un certo senso, rappresenta un passo indie- 
tro, sta nel fatto che, mentre i client che girano sotto Windows 3.1 possono 
utilizzare i NetWare User Tool (leggermente più avanzati in questa release) 
come una pop-up Utility per mappare driver, configurare stampanti e navigare. 
all'interno della rete, tutto questo non è disponibile sotto Windows 95. Gli u- 
tenti di quest'ultimo devono usare Network Neighbourhood sul desktop Win- 
dows 95 che, pur essendo discreto, non è all'altezza dell'altro. 


MECCANISMI DI GESTIONE 
Nelle management utility fornite con NetWare sono stati introdotti una serie 
di enhancement, anche se la definizione migliore è quella di evolutivi più che 
rivoluzionari. In particolare, è stato migliorato NwAdmin mentre NdsMana- | 
ger rende più grafica la gestione dei Nds (NetWare Directory Services). 

Tra gli enmnancemen di NwAdmin figura la completa configurabilità della barra 
degli strumenti, con l'aggiunta di alcune icone nuove e la disponibilità diretta 
di un numero maggiore di funzioni con un semplice click del mouse. Sebbene 
sia ancora possibile controllare le stampanti attraverso Pconsole a base 
Dos, adesso lo si può fare attraverso NwAdmin che comprende la quick se-. 
tup utility delle stampanti. 

Una funzione particolarmente degna di nota è Abend auto-recovery. Quando 
viene individuato un Abend non critico da un server, questa funzione identifica 
il NetWare Loadable Module guasto e sospende il processo, ma permette al 
server di continuare a funzionare finché l'amministratore lo può arrestare 


per risolvere il problema. D'altro canto, se si verifica un guasto critico nel. 


server, quest'ultimo invia automaticamente un messaggio di avvertimento a- 
gli utenti che possono quindi salvare qualsiasi file aperto ed effettuare il logoff 
prima che il server si arresti automaticamente. 

Il nuovo programma NdsManager sostituisce il precedente DodS Partition 
Manager e fornisce una vista grafica dell'intero albero Nds unitamente a cia- 
scun server e al suo stato, senza contare la capacità di creare e gestire va- 
rie repliche di Nds all'interno dell'albero. NwAdmin supporta anche l'uso di ak 


beri multipli e di template di oggetti Nds e fornisce un meccanismo di imple- 


mentazione di cambiamenti globali nelle relative proprietà degli oggetti. Il sup- 
porto di alberi multipli riveste un'importanza particolare in quanto consente 
(o consentirà, perché questa funzione non era compresa nella versione beta 
iniziale) a risorse quali utenti e gruppi di essere “innestate” da un albero all'a- 
tro, rendendo quindi possibile l'amministrazione distribuita attraverso alberi 
multipli. fe 
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Protocol server; che fanno più o meno quello che ci si aspetta da 
loro. Un inconveniente relativo al secondo è che, mentre è possi 
bile escludere singoli indirizzi Ip da un range dinamico, non si 
possono escludere blocchi di indirizzi da quello stesso range. 

- Web Server release 2.5; era disponibile in precedenza come 
prodotto a parte, mentre adesso è bundled con IntranetWare. No- 
vell afferma che si tratta dell’unico server disponibile integrato con 
i Novell Directory Services (Nds): se sia un elemento positivo o 
negativo, dipende dai vari punti di vista. Se piace il Web Server di 
Novell, allora non ci sono problemi, ma non si può prestare fede 
alle dichiarazioni di Novell che lo definisce un sistema aperto se 
Nds non si integra con alcun altro web server. 

- Web browser; Netscape Navigator è bundled con IntranetWare 
unitamente a Web authoring tool. Poiché Navigator è a disposizio- 
ne di tutti gratuitamente, non si tratta di un grande affare. 

- Ipx/Ip gateway; la sua finalità è quella di semplificare il proces- 
so di deployment di un intranet web server eliminando la neces- 
sità di dotare le reti esistenti di indirizzi Ip. Per accedere a Internet 
o intranet, gli utenti lanciano Netscape Navigator (o qualsiasi altra 
applicazione conforme a WinSock 1.1) da una qualunque worksta- 
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tion desktop e passano il traffico di rete al server per la conversio- 
ne Ipx-Ip. In passato, gli amministratori di rete dovevano installare 
e manutenere uno stack Ip distinto su ogni desktop per dare ai 
client NetWare l’accesso a servizi Internet o intranet basati su Ip. 
Adesso, poiché Ip esiste solo sul server IntranetWare, gli ammini- 
stratori devono seguire e manutenere un unico indirizzo Ip per 
ciascun gruppo di utenti. Quando le aziende saranno pronte a 
passare a Ip, IntranetWare supporterà Tcp/Ip con Dinamic Host 
Configuration Protocol (Dhcp) e BootP per facilitare la gestione 
degli indirizzi Ip. 

- Il NetWare Multi-Protocol Router; era disponibile in precedenza 
come prodotto a parte. E’ un prodotto software che offre una va- 
sta gamma di opzioni a livello di protocolli, host e router-filtering 
e che comprende anche le facility necessarie a supportare una 
connessione Wan ad alta velocità a un Internet service provider o 
a una intranet aziendale, senza dover disporre di un router 
hardware esterno. La tecnologia di routing fornisce servizi Wan su 
linee Isdin, linee affittate, link Frame Relay e Atm nonché l’accesso, 
da parte dei server, agli At&t WorldNet Intranet Connect Services e 
ad altri operatori di telecomunicazioni attraverso la tecnologia No- 
vell Connect Services (Ncs) 

IntranetWare utilizza il NetWare Link State Protocol (Nlsp), che è 
in grado di ridurre notevolmente l’overhead del traffico di rete. Di 
conseguenza, gli utenti dovrebbero assistere a una diminuzione 
delle tariffe relative ai servizi Wan fatturati in base all’uso. 

- NetBasic; IntranetWare include il NetBasic scripting engine che, 
secondo Novell, è un interprete di scripting compatibile con Vi- 
sualBasic che consente a sviluppatori e amministratori che cono- 
scono Visual Basic di costruire, gestire e utilizzare applicazioni In- 
tranet (compresi pagine e siti Html dinamici) su IntranetWare. 


CONCLUSIONI 
A IntranetWare non sembra mancare niente ma, ciò nonostante, 
resta l'impressione che tutto sia stato messo insieme in gran fretta. 
Molte delle funzioni erano già disponibili in precedenza sotto for- 
ma di opzioni standalone che adesso sono state unite a nuove 
funzioni di vario tipo ma non sembra che 
la loro integrazione sia perfetta. Per e- 
sempio, il processo di installazione (per- 
lomeno nella versione beta) per i vari Ste nr 
componenti non è pienamente integrato. | 
Allo stesso modo, il setup di NetWare/Ip |» tenti 
è stato molto meno semplice delle previ- 
sioni. D'altro canto, il setup dei server 
successivi è molto semplice poiché il 
prodotto reperisce le informazioni di do- ju. 


























minio esistenti dalla rete e non fa che ag- 
. . s 
giungere il server alla configurazione esi- . 
n i] a » la 
stente. Da tutto questo si trae la conclu- 200 n00 


sione che le date di rilascio di NetWare 
4.11 e di IntranetWare siano state decise 
come reazione al rilascio di Windows Nt 
4.0 da parte di Microsoft. Malgrado que- a 
sto, però, IntranetWare fa la sua figura ed è indubbiamente il mi- 
glior prodotto per il wide area networking, almeno finché Micro- 
soft non risolverà i problemi relativi ai trusted domain. D'altra 
parte, Novell non ha ancora affrontato il motivo principale alla ba- 
se del successo di Nt, ovvero la sua superiorità come application 
server. La scelta dipende quindi dai vari punti di vista. Se l’applica- 
tion server riveste un'importanza maggiore, allora probabilmente 
la scelta cadrà su Windows Nt; se invece la priorità viene data RITI 
al networking tradizionale, la soluzione è Novell. 
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ni nr, 5 


e, 





bite-board-=, è; 


* Bite-board CUBE è il sistema integrato 
per la protezione del software dalla 
duplicazione non autorizzata, che ha 
dimostrato di essere il migliore per le 
software-house che lo hanno poi adottato 
come loro standard. 


* La sofisticata tecnologia adottata dalla 


Hardest Italia nella progettazione ed il 
processo | di produzione totalmente 
automatico, assicurano l'utente sulla 
superiore qualità del prodotto. 

* Il sistema è composto da una chiave 
hardware| da connettere alla porta 
parallela \del computer e dal relativo 
software applicativo. 


basato su algoritmo DES 
approvato dalla 


National Security Agency 
americana 


e Nessun altro prodotto può offrire la 
stessa protezione al suo utilizzatore e può 
vantare la stessa semplicità di 
integrazione e programmazione. 

e La costruzione hardware è basata su un 
circuito ASIC che rende impossibile la 
sua duplicazione, mentre gli algoritmi di 
crittografia utilizzati sono quelli ritenuti 
inviolabili dalle agenzie di sicurezza 
internazionali. 

* La gestione dei codici di accesso, defini- 
ti dallo - stesso programmatore senza 
l'impiego di nessun hardware di 
programmazione, assicura sulla loro 
segretezza ed unicità e consente alla 


processore 


RIO 





il nuovo standard di riferimento. 


Hardest Italia di mantenere il "just in 
time" nell'evasione degli ordini. (12 ore 
per tutto il mondo) 

* Solo la prova sul Vostro software può 
convicerVi della superiorità del prodotto 
Bite-board, ed è per questo che Hardest 
Italia offre un kit di valutazione a prezzo 
promozionale: non un prodotto "demo", 
ma un kit completo, senza limitazioni, a 
sole Lit. 49.500*, 

* Biteboard è la chiave della quarta 
generazione. L'esperienza Hardest nel suo 
decennale campo di ricerca: la protezione 
del Vostro lavoro. 


kit di valutazione 
PISO ELA 


49.500" 





aSMIPS_ 


*chiave bite-board + software applicativo + manuale in lingua italiana (I.V.A. e spese di trasporto escluse, prezzo valido solo per il mercato italiano). 





Villorba (Treviso) Via dei mille, 


web http://www.hardest.com 


Conforme alla normativa 
europea 89/336 


Hardest, : sicurezza e tecnologia. 


2 - tel. (0422) 608 486 r.a. - fax (0422) 608 632 


B.B.S. (0422) 918 599 - E-mail info@hardest.com 












0S/2 WARP 
SERVER 4 


Ludo 


ALBERTO PASSARIELLO 


0s/2 Warp Server 4 

è l’ultima incarnazione 
di una famiglia 

di prodotti software 
per server di rete 

che vanta ormai diversi 
anni di presenza 

sul mercato. 


| 


e precedenti versioni di questo pro- 
dotto erano denominate Ibm Lan Ser- 
‘ver e si contrapponevano ai prodotti 
IIS Microsoft Lan Manager; del prodotto 
Microsoft condividevano l’architettura basata 
su O$/2 a 16 bit e le basse performance in 
confronto a Novell NetWare 2.x e 3.x. 

Con l'uscita di Os/2 2.0, il Lan Server, a quel 
momento arrivato alla versione 3, si era evoluto verso un’architet- 
tura a|32 bit che aveva garantito un incremento sensibile di perfor- 
mance. 

La versione attuale (la quinta della serie) è un prodotto ormai 
maturo e non ha nulla da invidiare ai prodotti concorrenti, quali 
Novell NetWare 4.11 e Microsoft Windows Nt 4.0, sia come File 
Server che come Application Server; anzi, presenta alcune funzio- 
nalità disponibili esclusivamente in pacchetti addizionali nei siste- 
mi concorrenti. 

Os/2 Warp Server 4 è la base di partenza per l'architettura di re- 
te, da Ibm (tel. 02/59621) definita Network Centric, sui sistemi Ibm 
basati sui processori Intel. L'architettura comprende, oltre al File 
Server, una serie di Application Server: Data Base Server alias 


32 


Db2/2 versione 2.11 per la gestione dati sotto forma di database 
relazionale, ovvero Rdbms; Communication Server alias Communi- 
cation Manager 2 per lo scambio di informazioni e la connettività 
con gli host di famiglia, ossia con le architetture As400 e 3090; 
Transaction Server alias Cics ed Encina per la gestione delle transa- 
zioni da e verso un host o un altro server dotato di Cics; Internet 
Connection Server alias server http per lo scambio di servizi verso 
Internet; Lotus Notes per il groupware e il publishing Internet; Di- 
rectory and Security Server per la sicurezza dei dati e la gestione 
delle connessioni validata a livello centrale in un ambiente che ne- 
cessiti di elevati standard di sicurezza, e infine il System View Ser- 
ver basato sulle tecnologie System View e Tivoli per la gestione 

delle risorse e delle configurazioni in 

ambito di 








rete. 


VERSIONI E FUNZIONI 

Il prodotto si basa sulla tecnologia sviluppata e messa a punto 
per Os/2 Warp 3.0 di cui estende le funzionalità a quelle di server. 

Warp Server viene venduto in due versioni, la Standard o First 
Step e la Advanced; di quiin avanti parleremo della versione Ad- 
vanced, la più completa e ricca di funzionalità tra le due. 

Per quanto riguarda le caratteristiche fondamentali, possiamo di- 
re che vengono supportate nativamente le topologie più comuni 
di rete locale: Ethernet, Token Ring, Fddi e Atm; i protocolli utiliz- 
zabili sono NetBios nelle sue varie forme, Tcp/Ip, Ipx/Spx ed 
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802.2 pet le comunicazioni in ambito Sna, mentre le piattaforme 
client supportate spaziano dalle varie versioni di Os/2 a Ms-Dos, 
da Windows 3.1 a Windows for 
Workgroup, da Windows 95 a Win- 
dows Nt, da Macintosh a Unix. 

Oltre ai classici servizi di File Ser- 
ver vengono forniti anche i servizi 
di Stampa, tra i quali è disponibile 
una funzionalità che permette la 
stampa di file PostScript anche su 
stampanti prive di supporto per ta- 
le linguaggio, i servizi di Backup 
dei dati sia in locale su un’unità a 
nastro o altra periferica di backup, 
sia verso Adsm (Advanced Data 
Storage Manager), cioè verso un 
prodotto per la gestione e l’imma- 
gazzinamento di grosse moli di da- 
ti che è disponibile anche in am- 
biente Unix e mainframe. 

Os/2 Warp Server 4 è corredato 
di funzionalità di system manage- 
ment, che permettono l’amministrazione centralizzata & drop. 
e remotizzata dei sistemi presenti sulla rete, sia dal 
punto di vista hardware 
che software, permet- 
tendo oltre alla gestio- 
ne degli inventari 
hardware e software 


% User Accounts 


- Retro. Tools Help 


TRI 
icon View 








tramite un'interfaccia a oggetti, come d’altra parte a oggetti è tutta 
la struttura del Workplace Shell di Os/2 Warp; per esempio, per 
creare un nuovo utente o un 
nuovo gruppo, o per effettuare 
una qualsiasi altra operazione 
che coinvolga la creazione di 
un nuovo oggetto di rete, è 
sufficiente duplicare, mediante 
una semplice operazione di 
drag & drop, un template (pro- 
totipo) del tipo di risorsa su cui 
si vuole agire e assegnargli le 
sue nuove proprietà . 

Uno tra i template disponibili 
consente anche di creare 0g- 
| getti che permettono la condi- 
visione di porte seriali e dispo- 
sitivi a esse collegati, quali i 
modem per esempio, funziona- 
lità che al contrario non è di- 
rettamente disponibile in altri 
prodotti concorrenti, se non 
talvolta mediante integrazione con pro- 
dotti di terze parti. 

Le prestazioni sono adeguate, e per- 
femente concorrenziali con quelle de- 
gli altri prodotti presenti sul mercato e 
i requisiti hardware necessari risultano 
essere del tutto confrontabili con 





Server Backup/Restore main 


anche il controllo cen- 
tralizzato delle licenze 
software; questa funzio- 
nalità si integra sia nel- 
le famiglie System View 


window. Itcontains a toolbarto allow | 










other information. 


Ti Many ofthe windows in Warp Server 
.° Backup/Restore have hints, like this one. If | 


| you to perform commanly-used tasks, and | 


i youclickon 'Hide' the hintwill go away, but ||. 


quelli dei prodotti concorrenti. 


MULTIPROCESSING E 
FUNZIONALITÀ REMOTE 


Da poco è anche disponibile sul 


no objects for backup. 







che Tivoli che rappre- 
sentano insieme ai pro- 
dotti Hewlett Packard, 
Open View, gli stan- 
dard di mercato per 
quanto riguarda il sy- 
stem management a- 
vanzato. 

In Os/2 Warp Server 4 è inoltre integrato il Dcaf; infatti | 
è in grado di effettuare operazioni di assistenza remota 
con funzionalità analoghe a quelle di Norton PcAnywhe- 
re. 

Per terminare, Os/2 Warp Server 4 ha un Agente Snmp (Simple 
Network Management Protocol ) per cui risulta essere amministra- 
bile remotamente anche mediante altri prodotti che facciano uso 
di questo protocollo. 


INSTALLARE E GESTIRE 

L'installazione del prodotto è estremamente semplice e alla por- 
tata di utenti anche alle prime esperienze con prodotti di rete, in 
quanto tutte le scelte che si devono operare sono guidate attraver- 
so menu ed è sempre disponibile un buon insieme di aiuti in li- 
nea. 

L’ organizzazione dei servizi di rete è realizzata mediante insiemi 
di domini in modalità molto simili a quanto avviene nei prodotti 
concorrenti, tutto ciò a ulteriore conferma delle origini comuni, 
tanto che ne permette l’integrazione trasparente. 

L’amministrazione del dominio in Os/2 Warp Server 4 è realizzata 
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| youclickon'Don'tshow again'. the hintwill 
i notbe shown again. | 


| You can always see the hint for a window 


H 
[Ri 
i 
l reappear next time you open the window. It I ! 
| 
by selecting "Show hint' fromthe windows || 


System menu. 


| [PES] Langa 


mercato una versione di Os/2 Warp 
Server 4 che sfrutta architetture Smp 
(Simmetrical Multi Processor), ed è ot- 
timizzata per sistemi multiprocessore 
| fino a un massimo di quattro ip 
sori. Dai : 

test iniziali 

ne risulta 
una buona 
competitività 
con la con- 
correnza Microsoft Windows Nt e No- 
vell NetWare 4.11 Smp. 

Per i possessori del pacchetto Advan- 
ced, la versione Smp è disponibile co- 
me aggiornamento gratuito, 

Il file system impiegato è l’ormai col- 
laudato Hpfs (High Performance File 
System) gestito qui da un device driver 
diverso rispetto a quello delle versioni 
standard. Esso garantisce prestazioni 
più elevate, buffer della cache di di- 
mensioni maggiori e non limitato a 2 
Mbyte come avviene per  l’Hpfs stan- 
dard, e costituito da tutta la memoria 
disponibile e non utilizzata al momento 
da altre applicazioni; inoltre vi è una 
modalità ad accesso privilegiato dalla 





rete, mediante codice a Ring 0. 

In Os/2 Warp Server 4 è presente anche una funzionalità softwa- 
re che permette di integrare il prodotto con le reti Novell NetWare, 
comportandosi da gateway verso la rete. In questo modo mette a 
disposizione delle macchine a esso connesse le risorse di disco e 
stampanti presenti sull'eventuale Server Novell NetWare. 

Vengono anche for- 
niti servizi di connetti- 
vità remota sia a livel- 
lo NetBios che sfrut- 
tando gli altri proto- 
colli disponibili, me- 
diante un componen- 
te del sistema che 
prende il nome di 
LanDistance, analoga- 
mente a quanto fatto 
dal Ras. (Remote Ac- 
cess Service) di Micro- 
soft. 

Il meccanismo rea- 
lizzato si basa sull’im- 
plementazine di un’in- 
terfaccia di Lan virtua- 
lizzata che si appog- 
gia in realtà ai driver 
delle porte seriali. 

Sono inoltre supportati sia collegamenti asin- 
croni che collegamenti su porte sincrone per re- 
ti Wan. 

Infatti il prodotto permette collegamenti non 


(Li Allow backup of all files 
‘@) Only afow backup of files below: 
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sponibili altre implementazioni commerciali del protocollo Ddns. 
Tale protocollo permette una gestione dinamica non solo degli in- 
dirizzi numerici disponibili come fa il Dhcp, ma anche dei nomi 
disponibili. 

Infatti, mediante l’uso del Dhcp si possono collegare dinamica- 
mente degli indirizzi alle macchine che si trovano su una rete, nel 
senso che è possibile ottenere, all’accensio- 
ne di una macchina, un indirizzo Ip nume- 
rico tra quelli disponibili nell’intervallo di 
indirizzamento del dominio, mentre non è 
invece risolto il problema della ‘risoluzione 
inversa” (cioè non è possibile avere oltre 
all’indirizzo numerico un indirizzo simboli- 
co risolvibile). Questo non permette il fun- 
zionamento di comandi tipo ping con no- 
me simbolico verso il sistema client con in- 
dirizzo dinamicamente assegnato, o co- 
mandi tipo host o qualsiasi altro che richie- 
da una risoluzione simbolica. 

Il Ddns consente invece la creazione di- 
namica e limitata al tempo di esisten- za 
del sistema della coppia indirizzo simboli- 
co indirizzo numerico, permettendo quin- 
di il funzionamento dei meccanismi di riso- 
luzione degli indirizzi. 

I servizi base come server Ftp (File Tran- 
sfer Protocol) e server Telnet sono forniti a 
corredo e offrono delle funzionalità sufficienti 
alla gestione di siti Internet. 

Inoltre, viene 
fornito il server 


solo da, o verso, macchine singole mediante Det perfonmasio us ape servers single prctenzor tania le co mieraga Smtp (Simple Mail 
rete telefonica commutata, ma anche tra reti di- Cr TERA Varo Soner MOR none ST Leste boreoe Transfer Protocol) 
4 Pe amd plat. sorvar tanta per la gestione 


verse e quindi con i mezzi usuali per questo ti- 
po di collegamenti, linee dedicate o anche I- 
sdn. 

Analizzando più a fondo la parte Tcp/Ip pos- 
siamo notare che il protocollo implementato è ‘ 
realizzato seguendo lo standard Berkeley, com- 
pleto di implementazione Socket, con l’unica 
differenza rispetto all’implementazione menzio- 
nata della non omogenea integrazione dei 
Socket stessi rispetto alle funzioni di sistema. In 
pratica, l’interfaccia di programmazione, a diffe- 
renza di quanto avviene 
| per Unix (che utilizza le 














Alberto | funzioni di gestione de- aa n 
Paeiela | gli handle dei file per la sa 
direttore tecnico | Sl! handle dei tile p 
di Byte Works | gestione dei socket), u- 
Sistemi, società | tilizza delle chiamate a funzioni che, pur ri- 
si a calcandone completamente le stesse fun- 
consulenza e | zionalità, presentano dei nomi diversi da 
installazione di quelli con cui vengono gestiti gli handle di 
sistemi hc; 

inforihativi. istema. 

Nel Tcp/Ip di Os/2 Warp Server 4 sono 
sedici ‘presenti a corredo un Dns (Domain Name 


Server) completo di implementazione Ddns 
(Dynamic Domain Name Server) e Dhcp (Dynamic Host Configu- 
ration Protocol) sia in versione Server che Client, configurabile se- 
condo gli standard del bind di Unix. 

In queste funzionalità, Os/2 Warp Server 4 sopravanza tutti i cor- 
redi software concorrenti, in quanto non esistono attualmente di- 


34 








E” i 
La 14 l Ma Aalto Troll 43 #2 55 





dei servizi di po- 
sta elettronica e i 
vari server Smnp, 
Tftp (Trivial File 
Transfer Proto- 
col), RExec (Re- 
mote Execution) 
per l'esecuzione 
di comandi da re- 
moto, Rshd, Lpd, 
Routed, Talkd, 
per completare le 
funzionalità del 
Tcp/Ip. 

Data la facilità di 
traporto di applicazioni dal mondo 
Unix verso il Tcp/Ip di Warp Server 
sono disponibili numerosi demoni per la gestione dei servizi 
Tcp/Ip realizzati da terze parti. 

Per quanto riguarda, per esempio, i server http si trovano, oltre 
al prodotto di Ibm, svariati altri sia di tipo shareware quali quelli 
originati dai porting di quelli dell’ Ncsa, del Cern e Apache, sia 
prodotti commerciali di terze parti. 

Concludendo, possiamo dire che si tratta sicuramente di un buon 
prodotto con caratteristiche e prestazioni adeguate alle necessità, 
con costi paragonabili alla concorrenza, e con sufficiente scalabi- 
lità, tale da garantire il soddisfacimento di crescenti esigenze 
di potenza. IBITI 
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percorrere. Mustek garantisce soluzioni user friendly sempre al massime 
dell’efficienza. Miglior rapporto qualità prezzo e prestazioni soddisfacenti 
sia per l'ambizioso hobbista evoluto che per il professionista DTP. 


La potenza dello scanning: Mustek Paragon scanners 
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CALDERA 





NETWORK 


DESKTOP 1.0 


GIAN PAOLO RENELLO 


Linux è sempre stato 
considerato inadatto 
alle applicazioni 
aziendali a causa della 
sua natura “freeware”, 
e quindi dell’assenza di 
un supporto ufficiale. 
Mia Caldera sta 
cercando di rovesciare 
questa convinzione, 
offrendo una versione 
assistita del popolare 
sistema. 


] sistema Unix girano sin dalla nascita voci che cerca- 
o di collocarlo in una sorta di empireo mitico. Passa 
er essere uno dei sistemi meno “user friendly” in cir- 
olazione e contemporaneamente per il sistema più po- 
ibile e capace una volta che se ne diventi utenti discre- 
tamente abili. Gli stessi “unixari” vengono visti un po’ come sorta 
di stregoni del computer e si dice guardino con sufficienza coloro 
che non appartengono alla loro cerchia. Il limite e il successo di 
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questo sistema stanno proprio in questa sua potenza e difficoltà 
abbinate. Lo stesso discorso vale per Linux, il sistema operativo 
freeware unix-like forse più noto al mondo, Esso è facilmente re- 
peribile in Internet su decine di siti, nonché su Cd a costo conte- 
nuto, e in quanto freeware è continuamente soggetto a mutamenti, 
upgrade, modifiche e miglioramenti da parte di una schiera infinita 
di programmatori che collaborano, più o meno continuativamente, 
con l’ideatore del progetto, tale Linus Torvald, che è già sulla stra- 
da della leggenda. 
Tutto ciò è molto bello ma non elimina i problemi di fondo del si- 
stema. Ovvero come renderlo più accessibile e meno ostico agli u- 
tenti e ai neofiti che si azzardano ad avvicinarglisi. Solo le proce- 
dure di installazione di Linux rappresentano una vera e propria 
prova di abilità, oltre che di pazienza dell’utente esperto. Per non 
parlare poi delle configurazioni dei vari programmi, delle compila- 
zioni, dei vari script che si devono preparare (quanti hanno sbattu- 
to la faccia contro per esempio il ppp per accedere ad internet). 
Nella prospettiva di una significativa semplificazione di queste e 
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altre operazioni giunge sul mer- 
cato The Caldera Network Desk- 
top 1.0, un sistema operativo 
completo basato sulla distribu- 
zione Red-Hat 2.1 e fornito in 
versioni “assistite”. L'assistenza 
fornita da Caldera cancella il 
problema più grosso di Linux, 
quella specie di anarchia per cui 
esso si ritrova a essere un siste- 
ma suppottato da tutti e nessu- 
no, con milioni di fan e nessuna 
azienda che ne risponda in caso 
di guai. Caldera garantisce infatti 
versioni stabili, anche se ovvia- 
mente il ritmo degli upgrade sarà 
rallentato, e soprattutto un supporto tec- 
nico sicuto, che permette di dedicare 
macchine Linux a usi aziendali anche 
“critici”; il tutto a un prezzo accettabile, 
particolare non trascurabile soprattutto 
nel mondo Unix. 


INSTALLAZIONE 

Il package offerto contiene due dischetti, un Cd con il sistema 
operativo e i package della distribuzione da installare, un tap- 
petino per il mouse con il logo Caldera e un manuale di guida, 
in inglese, piccolo ostacolo alla comprensione per coloro che 
non conoscono la lingua (anche se per chi utilizza il computer 
spesso, oppure naviga in Internet tale ostacolo dovrebbe esse- 
re facilmente superabile). 

L'installazione è semplice: basta far fare il boot della macchi- 
na con il dischetto di installazione fornito (un secondo dischet- 
to è per le installazioni su notebook pcmcia) e la procedura 
parte automaticamente. Una serie di schermate a cui dare invio 
(dopo lettura), permette al boot di riconoscere la configurazione 
della macchina, il tipo di hard disk e il Cd-Rom da cui far partire 
l'installazione. La procedura arriva al momento del login in cui bi- 
sogna digitare obbligatoriamente la parola install e da lì si comin- 
cia. 

La prima cosa da fare è controllare che l'hard disk sia corretta- 
mente configurato, con le partizioni bene impostate. L’hard disk, 
o una sua partizione, deve essere infatti settato come Linux native 
per poter installare il sistema sul disco. Vale la pena sottolineare 
che conviene sempre installare due partizioni: oltre a quella Linux 
native di cui si è detto, meglio prevedere anche una partizione Li- 
nux swap che il manuale di installazione consiglia non essere mai 
inferiore alla quantità di Ram presente. Nel caso il disco non sia 
stato precedentemente preparato come disco Linux, il programma 
rinvia l’utente all’utility fdisk che gli permette di effettuare tale o- 
perazione. Qui una piccola osservazione. L'installazione avviene 
attraverso una serie di menu a finestre che implementano una pro- 
cedura semplice e intuitiva. Per fdisk, invece, l'utente entra in una 
shell di comandi standard e deve eseguire le operazioni manual- 
mente digitando tutto. Sarebbe stato più carino anche in questo 
caso guidarlo attraverso un sistema a menu che gli permettesse di 
effettuare le stesse operazioni ma in maniera semplificata e più si- 
cura, specialmente se si avvicina a un ambiente operativo di tipo 
Unix per la prima volta. Subito dopo il programma richiede il tipo 
di installazione che si desidera effettuare. L'installazione raccoman- 
data è quella di default; quella completa è dedicata specialmente 
agli sviluppatori e agli Internet Service Provider. In ogni caso a in- 
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stallazione avvenuta è possibile aggiungere o rimuovere qualsia- 
si package (diversamente per esempio dalla slakware che chie- 
de prima quali package installare). Il manuale riporta, in chiusu- 
ra, la lista completa di tutti i package forniti nella distribuzione. 
Tali package potranno poi essere aggiunti o rimossi in una fase 
successiva attraverso un apposito tool grafico di immediata 
| comprensibilità. 

L’installazione dura mediamente una trentina di minuti. Duran- 
te il processo il programma richiede una serie di informazioni 
aggiuntive che per i meno esperti è bene conoscere prima di 
procedere. Tali informazioni riguardano il nome della macchina, 
il domain, l’ip address del computer, la netmask, il gateway ec- 
cetera; sono informazioni che vanno fornite anche se non si è 
ancora connessi a una rete, Restano infine ancora pochi passi 
per concludere la procedura: particolarmente importanti sono le 
istruzioni richieste per configurare l’Accelerated X Server. E’ 
questo un gesto- 
re di ambiente 
grafico che gli 
utenti Linux ap- 
prezzeranno sicu- 
ramente. Chiun- 
que abbia infatti 
avuto a che fare 
con la configura- 
zione attraverso il 
server Xfree nor- 
malmente in do- 
| tazione sa quanto 
sia complessa e a 
| volte disperante 
la configurazione 
dell'ambiente 
grafico sotto Li- 
nux. Con Accelerated X Server 
invece, fornito da Caldera pron- 
to a funzionare, si digita il co- 
mando Xsetup e compare un 
menu di configurazione assai più agevole da utilizzare, da cui è 
possibile selezionare la scheda grafica, il monitor, la risoluzione 
dello schermo e l'ampiezza del desktop virtuale (cioè lo spazio vi- 
deo che viene utilizzato e che, se maggiore dello spazio effettivo 
dello schermo, scorre sul video a seconda di come ci muoviamo 
al suo interno). 

Due parole per concludere sulla registrazione del Lilo (Linux 
LOader), ovvero il boot manager di Linux. Anche in questo caso 
bisogna fornire una serie di dati, per esempio dove Lilo va a pren- 
dere l'image del kernel, che di solito si trova nella root del siste- 
ma, il nome della partizione (che tutti gli utenti, per consolidata 
tradizione, chiamano Linux), la modalità video (numero colonne) 
e dove si vuole installare il Lilo (anche qui di solito si sceglie il 
Master Boot Record). E’ possibile inoltre aggiungere altre partizioni 
nel Lilo (per esempio se si hanno più sistemi operativi su diversi 
dischi o anche sullo stesso disco). E' bene ricordare che l’installa- 
zione sul Mbr incide sulla funzionalità di un eventuale altro siste- 
ma operativo dove questo fosse già installato, in quanto anche 
questo occuperebbe la stessa posizione. Non sono pochi gli utenti 
Linux che si sono dovuti scontrare con questo problema, e nel 
tentativo di installare un sistema ne rendevano inutilizzabile un al- 
tro. Una soluzione può essere quella di installare (se si hanno) 
due sistemi operativi su due dischi differenti, rendere la partizione 
Linux “bootable” e da qui decidere successivamente al momento 


apposito tool grafico. 
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del boot con quale sistema operativo lavorare. A questo 
punto dopo un reboot, il sistema è pronto per l’uso. Al si- 
stema l’utente accede “loggandosi” come root. A questo 
punto gli viene richiesto di digitare una password (obbli- 
gatoria) per il superuser. Subito dopo è necessario creare 
anche un primo utente con relativo account. Ultima osser- 
vazione: il kernel utilizzato da Caldera è quello ritenuto 
stabile per antonomasia, benché non più nuovissimo. Si 
tratta del kernel 1.2.13 in formato Elf. 


IL DESKTOP 





te agevole e mo- 
stra in un sol col- 
po tutti i dati che 
devono essere 
inseriti per modi- 
ficare o aggiun- 
gere o rimuovere 
utenti o gruppi, 
. le shell di login 
che questi posso- 
no utilizzare e 





Una volta nel sistema, digitando il comando startx si entra in giungere o rimuovere via dicendo. Con un sistema simile è pure 
Xwindows e nel desktop di Caldera, che rappresenta la vera package in maniera facile impostare l'orologio, cosa che sotto 
novità della distribuzione. L'aspetto, benché un poco sparta- semplificata. shell invece non è facilmente intuibile. Al- 


no, è gradevole. La filosofia che lo guida è la stessa di tutti i 
sistemi operativi a finestre. Gli oggetti, siano essi directory, docu- 
menti, programmi o altro, possono essere posizionati all'interno 
del desktop secondo le esigenze dell’utente. E' naturalmente pos- 
sibile configurare le modalità di visualizzazione del desktop. 
Per manipolare gli oggetti bisognerà prendere dimestichezza con 
l’uso dei tasti del mouse spiegati naturalmente nella guida. E’ pos- 
sibile salvare il layout del desktop e crearne degli altri a seconda 
delle proprie esigenze. O- 
gnuno di questi verrà me- 
morizzato alla chiusura 
della propria sessione in 
modo da ritrovare tutti i 
propri oggetti e le configu- 
razioni alla successiva ria- 
pertura. 

Al file system si accede 

attraverso un File Manager 
attraverso cui compiere le 
più comuni operazioni di 
ricerca, spostamento, copia 
o visualizzazione di direc- 
tory e file; si possono inol- 
tre cambiare gli attributi 
degli stessi o stampare do- 
cumenti. La toolbar del de- 
sktop contiene una serie di 
icone per accedere alle 
funzioni più usuali. Le ap- 
plicazioni partono con il 
classico doppio click del 
mouse. 
Fra le applicazioni di default instal- 
late da Caldera vi è l’editor Xwin- 
dows CRiSP-LiTe. Qualunque docu- 
mento di testo verrà aperto diretta- 
mente da questo editor che, con me- 
nu a tendina, help in linea e icone 
nella toolbar per le funzioni più utilizzate, si rivela di facile utiliz- 
zo e anche di buona intuibilità. 

Ma altre sono le caratteristiche più interessanti e pregevoli del 
desktop. La prima è che esso permette di riconfigurare il proprio 
sistema attraverso un menu a finestre facendo un semplice click 
col tasto destro del mouse nello spazio di lavoro, senza quindi do- 
ver accedere a una shell di comandi,. Questo semplifica parecchio 
le procedure specie per i non ancora esperti di Linux. Così diventa 
facile, per esempio attraverso la funzione usercfg, aggiungere u- 
tenti o gruppi alla macchina. Il menu che compare è estremamen- 
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tra utility di configurazione fondamentale 
per la semplicità d’uso è netcfg che, come lascia intuire il nome, 
permette la configurazione dei parametri di gestione della rete 
senza dover necessariamente andare a scrivere in directory e file 
dai nomi spesso complicati o con rischi di errore. Diventa agevole 
scegliere quali interfacce utilizzare, siano esse ppp, slip o schede 
di rete, facile definire il nameserver, il gateway eccetera. Natural- 
mente questo non significa che l'utente non debba conoscere da 
un punto di vista teorico cosa queste funzioni facciano, altrimenti 
non potrebbe nemmeno apprezzare l’indubbia semplificazione 
delle procedure che, il desktop di Caldera ha introdotto. E’ per e- 
sempio essenziale che conosca cosa sia un link simbolico per po- 
terlo creare, o che sappia cosa significa user-id o gropup-id ecce- 
tera. Altra novità di rilievo è il supporto per NetWare. 

Si chiama Caldera NetWare Client e viene fornito già configurato 
con il package. Grazie alla presenza dei protocolli Ipx (distribuito 
freeware anche da Linux) e Ncp (NetWare Core Protocol fornito su 
licenza di Novell), Caldera NetWare Client permette di interagire 
con qualunque server NetWare connesso alla rete consentendo di 
visualizzare o manipolare i relativi oggetti. 


CONCLUSIONI 

La distribuzione Linux di Caldera ha una serie di vantaggi degni 
di nota. Il primo, e non è certo secondario, è che la procedura di 
installazione è (quasi) completamente automatizzata ed evita di fa- 
re venire crisi depressive agli utenti di Linux alle prime armi o me- 
di. Il dischetto di installazione si occupa di verificare sistema e 
configurazioni, scelta del Cd, configurazione del disco eccetera, 
prima di procedere alla vera e propria installazione. Quasi tutta la 
procedura non richiede che un minimo intervento da parte dell’u- 
tente. Anche le procedure iniziali più complesse, come la scelta 
dell'ambiente grafico, sono eseguite in maniera semplificata e ac- 
cessibile. 

Il secondo punto a favore è ovviamente costituito dal supporto, 
che mette l'utente Linux in condizione di godere dei vantaggi che 
si hanno con i sistemi operativi “proprietari” (ovvero, avere un’a- 
zienda a cui rivolgersi in caso di problemi) senza però subirne gli 
svantaggi (vedi dipendenza da una sola fonte per le strategie di 
sviluppo e l'evoluzione dei tool). 

Per quanto riguarda poi la parte più caratterizzante della distribu- 
zione, ovvero il Desktop, la sua intuibilità è immediata, e va in- 
contro anche a coloro che sono utenti di altri sistemi operativi (per 
esempio Windows) i quali riconosceranno facilmente la stessa filo- 
sofia di base. Paradossalmente, e questo per ricollegarmi a quanto 
detto all’inizio, forse i “puristi” di Unix o Linux avranno qualcosa 
da obiettare, in quanto la tastiera per loro resta il mezzo più velo- 
ce (e anche con un aura di magia) con il quale interagire nel 
sistema. FI 
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UNIX 


PAOLO FASOLI 


Divagazioni 
sull’interazione 
tra gli ambienti 
Microsoft Windows 
e Sco Unix. 

. 


© scenario della tecnologia informatica nel prossimo futu- 
ro è legato all'idea del network computing, dell’integra- 
one tramite il collegamento in rete dei vari computer e 
lativi sistemi operativi, dal personal computer ai server 
‘© di rete fino a giungere ai mainframe aziendali. 

Esaminiamo il caso dell’integrazione tra il personal computer, do- 
minato dalla offerta di prodotti Microsoft, e le macchine Unix, in 
particolare della versione offerta dalla Santa Cruz Operation (Sco). 
Questo scenario non è frutto di pura speculazione teorica, ma ri- 
porta le esperienze vissute personalmente in un ambiente di lavo- 
ro eterogeneo, nel quale il personal computer è utilizzato per 
sfruttare prodotti di produttività personale, per interagire con un 
grande numero di server Unix (sui quali si sviluppa software di 
base) e per convertire applicazioni aziendali realizzate su mainfra- 
me. 


L’INCOGNITA UNIX PER L'UTENTE WINDOWS 

L'utente classico di Windows vede Unix come un ambiente com- 
plesso e costoso, riservato agli specialisti informatici bene adden- 
tro agli arcani comandi propri di questo sistema operativo, destina- 
to soprattutto a realtà informatiche di una certa complessità. In 
parte ciò è vero, perché l'adozione di un computer Unix non ha 
certo molto senso in ambienti dove esistano solo alcuni Pc, desti- 
nati per lo più alla gestione di documenti o di applicazioni azien- 
dali di piccole dimensioni. 

Negli altri casi, invece, la sinergia tra i due ambienti porta a risul- 
tati di sicura efficacia, perché si unisce la facilità di uso del Pc, la 
sua interfaccia grafica e la grande quantità esistente di applicazioni 
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a basso costo con la 
potenza di un siste- 
ma operativo nato 
per la multiutenza e 
per gestire grandi 
moli di dati. Unix è 
un sistema forte di 
una stabilità frutto di 
oltre venti anni di e- 
sistenza e culla naturale per lo svi- 
luppo di nuove tecnologie infor- 


risorse. 
della rete, server e personal 
computer. 
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matiche, realmente aperto su tut- 
te le piattaforme hardware. 

La condizione essenziale per 
questo connubio è l’esistenza di una rete, preferibilmente basata 
su protocollo Tcp/Ip, che faccia da collante, o meglio da mezzo di 
comunicazione tra i due ambienti; e ormai realizzare una tale rete 
risulta abbastanza semplice, anche nel caso in cui i computer in 
questione siano collegati in remoto tramite linee telefoniche. Per 
questo ultimo aspetto ci auguriamo che vengano rese disponibili 
in breve tempo linee telefoniche digitali ad alta velocità e basso 
costo, come avviene per esempio in Germania con le reti Isdn. 


UTILIZZI PRATICI 

L'impiego di un server Unix collegato a una rete di Pc si giustifi- 
ca in due scenari differenti: l'esecuzione di programmi applicativi, 
sia commerciali che realizzati ad hoc e l’amministrazione e manu- 
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tenzione del patrimonio informatico aziendale, badando bene che 
si intende come azienda non solo una entità con centinaia di di- 
pendenti, ma anche realtà di piccole dimensioni. 

Dal punto di vista applicativo, l'integrazione Pc e Unix sfrutta al 
massimo le capacità dei due ambienti nell’uso di applicazioni co- 
struite secondo il paradigma client/server, utilizzando applicazioni 
grafiche facilmente realizzabili con prodotti come Visual Basic sul 
Pc e demandando l'esecuzione delle procedure più complesse e 
pesanti al server, 

Un'altra possibilità molto accattivante è l'utilizzo del protocollo 
Smb sul server, facendolo diventare a tutti gli effetti un file server 
accessibile in modalità nativa da parte di tutti i Pc che usano Win- 
dows 3.11, Windows95 o Windows Nt, installando su di esso i 
prodotti software e utilizzandolo come area di memorizzazione dei 
propri dati (basta usare le funzionalità di condivisione presenti per 
esempio in File Manager). 

L'uso di periferiche particolari, come una stampante laser o un 
lettore di Cd-Rom, può essere previsto sul solo server ed esteso 
poi a tutti gli utenti. 

Mediante la tecnica Odbc, sia le applicazioni di tipo office che 
quelle personalizzate accedono ai dati residenti su 
banche dati locali o aziendali, giustificando la spe- 
sa e l'impegno necessari per costruire e mantenere 
un data base relazionale. 

Non dimentichiamo infine la nuova frontiera, In- 
ternet e soprattutto intranet, il campo di battaglia 
sul quale sia produttori che utenti stanno guerreg- 
giando. Collegando la macchina Unix alla rete In- 
ternet o realizzando su di essa la propria intranet, 
tutti i Pc hanno la possibilità di accedere, tramite 
un unico punto, alla rete Web mondiale o azienda- 


sistemista e 


Nell'area) dell'’amministrazione e della manuten- 
zione del parco computer aziendale i problemi più 
ricorrenti sono quelli dell’aggiornamento dei pro- 
dotti e della sicurezza delle informazioni. 

Dove esiste un numero di computer superiore a 
poche unità, l'aggiornamento contemporaneo di un p Ì 
software su tutte le macchine scatena uno scenario da incubo per 
il povero addetto alle installazioni, costretto a correre da una mac- 
china all’altra per effettuare l’installazione e alle prese con i mille 
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problemi dovuti alle differenti configurazioni hardware. 

Per ovviare a questo problema è possibile centralizzare sul server 
Unix installazione e amministrazione dei pacchetti software ed ef- 
fettuare gli aggiornamenti da un unico punto. 

Ancora: alzi la mano chi di voi effettua regolarmente il salvatag- 
gio dei dati presenti sul Pc, ammesso che abbia a disposizione una 
unità di backup fissa o rimovibile. La possibilità di condividere i 
propri dati con il server Unix consente all’amministratore di siste- 
ma di effettuare regolarmente e da un solo computer il salvataggio 
dei dati, impiegando unità ad alta capacità e sollevando da questo 
impegno il singolo utente. 

La sicurezza, infine: forse si cade nella paranoia, ma è un dato di 
fatto che, l’uso di supporti magnetici rimovibili su Pc comporta la 
possibile introduzione di virus 0, peggio, la copia di informazioni 
o prodotti. L'eliminazione di tali periferiche, delegandone l’uso al 
server, se non elimina completamente tali problemi, contribuisce 
comunque nettamente a migliorare la situazione. 


l MOTIVI DELLA SCELTA 

DI Sco 

La scelta di prendere come rife- 
rimento per l’ambiente Unix il si- 
stema OpenServer di Sco, senza 
nulla togliere agli altri fornitori di 
sistemi Unix, nasce da alcune 
considerazioni, in parte legate a 
ragioni economiche e in parte do- 
vute ad alcune soluzioni tecniche. 

L'aspetto economico è facilmen- 
te comprensibile; infatti, per sua 
scelta, Sco si è legata fin dall’ini- 
zio alla piattaforma hardware In- 
tel, assumendo il ruolo di svilup- 
patore di sistemi operativi, mentre 
gli altri produttori hanno realizza- 
to Unix per le proprie linee di computer. Dicendo Intel si parla an- 
che degli stessi personal computer utilizzati sulle nostre scrivanie, 
e quindi di attrezzature hardware dal costo ormai irrisorio. Infatti si 
può iniziare disponendo di configurazioni hardware pari a quelle 
ormai necessarie per installare Windows 95 o Windows Nt, con la 
possibilità di arrivare a utilizzare computer multiprocessori con 

prestazioni elevatissime, sempre mantenendo la stes- 
|. sa piattaforma software. 
| Negli ultimi anni la Santa Cruz Operation, nota a 
molti per Xenix, uno dei primi Unix commerciali che 
.. ha avuto anche in Italia una buona diffusione, ha mo- 
strato un notevole dinamismo, soprattutto dopo l’ac- 
quisizione da Novell della proprietà dei sorgenti Unix 
e dopo l’acquisto della società inglese Visionware, 
| specializzata in software per l'integrazione tra il mon- 
do del personal computer e Unix. Una breve descri- 
zione di alcuni prodotti Visionware è riportata nel 
box. 




















CONCLUSIONE 

Questa panoramica fornisce qualche spunto per 
l'impiego misto di personal e server Unix, in previsio- 
e di uno scenario futuro nel quale il computer di- 
i d'uno strumento simile al telefono od alla televisione, utiliz- 
zabile da chiunque per ottenere informazioni di qualsiasi genere e 
in qualunque luogo del mondo. Basterà avere a disposizione 
una presa elettrica ed una per la rete. BITI 
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MICHELE COSTABILE 


Si sente spesso parlare 
di Java come sistema 
operativo. Ma che cosa 
ha in comune con 

un sistema operativo? 
Niente: Java è 

un sistema operativo 
tanto quanto 

lo è il Basic. 













acciamo un piccolo passo indetro. Agli inizi dell'era del 
personal computer, ci passarono per le mani dei Trs80, 
degli Apple ][ e i primi Sinclair. Tutte queste macchine a- 
| ‘vevano una cosa in comune: si accendevano e partivano 


mette 


in testa alla riga di stampa un carattere particolare, il cui 
codice Ascii era 4 e si potevano maneggiare in qualche maniera i 
file s Il disco. Ci vollero parecchie altre esperienze, a chi aveva vi- 
sto solo quel tipo di macchine, per capire che quello era il primo 
contatto con un ambiente estraneo al linguaggio, il sistema opera- 
tivo. 

Anni dopo, Ms-Dos costrinse tutti a un duro contatto con il siste- 
ma operativo. Adesso era chiaro che una qualche “entità” provve- 
deva a gestire le risorse della macchina, come file, directory, porte 


seriali e a lanciare gli altri programmi. 


ua. 





Ma anche l’ambiente che ha fatto la fortuna di Microsoft e di 
moltissime software house non era un sistema operativo finito e 
coloro che conoscevano qualcosa di più sofisticato non potevano 
nascondere la loro aria di sufficienza parlando di Ms-Dos. 

Mancava completamente la possibilità di identificare gli utenti, 
specificare i loro diritti di accesso a file e periferiche, proteggere fi- 
le di sistema dagli utenti. 

Mancavano insomma tutte le cose abituali nel mondo di sistemi 
operativi multiutente come Unix, che invece permetteva a un u- 
tente di collegarsi da un posto di lavoro qualsiasi e avere la stessa 
visione dei suoi file, della sua posta e di tutte le risorse disponibili. 

Più o meno negli anni nei quali si iniziavano a mettere in rete 
dei personal computer, le workstation diskless di Sun estendevano 
questo concetto al desktop, dalla posizione delle finestre al suo 
menu (quello che adesso ha il suo analogo nel menu Start). Era 
quindi già possibile nell’88, e forse da prima, sedersi a una scriva- 
nia qualsiasi, fare un login e iniziare a lavorare avendo davanti la 
“propria” macchina. 

Il sistema operativo sottostante era comunque organizzato in mo- 
do da conservare la sua funzione di consentire e controllare l’ac- 
cesso e la protezione delle risorse hardware e software della rete. 
Queste macchine e questi sistemi operativi erano però confinati 
nei laboratori di ricerca e in definitiva erano in mano a un'elite; il 
resto del mondo era costituito da terminali o personal computer i- 
solati. 

Quando i personal computer cominciarono a essere collegati in 
rete, anche gli utenti iniziarono a sentire le esigenze che troviamo 
alla base di un sistema evoluto, quali le possibilità di utilizzare, 
controllare, partizionare, proteggere e condividere le risorse. 

Nt è un esempio di risposta a queste esigenze e una rete omoge- 
nea di macchine Nt permette parecchie delle possibilità descritte 
sopra. I costi di una soluzione completamente Nt sono però piut- 
tosto alti. 

Se le workstation sono invece Windows, il modello ritorna a es- 
sere quello di macchine isolate, sostanzialmente non controllate 
dal sistema operativo di rete che disciplina unicamente l’accesso a 
risorse di rete condivise. In questo tipo di modello, la riservatezza 
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dei propri file è affidata unicamente al fatto che un utente tenga 
sotto controllo la propria macchina, ma è messa in pericolo dalla 


presenza di periferiche di ingresso e uscita, per esempio i floppy 
disk. 


(md 3 


ana iagga Medie 


JAVASTATION 

Le JavaStation cambiano 
questo stato di cose. Sono 
dotate di un sistema ope- 
rativo leggero, che sup- 
porta un solo linguaggio, 
che conta sul linguaggio 
per la protezione della 
memoria e sempre per le 
caratteristiche del linguag- 
gio rinuncia all’isolamento 
fra i processi. 

C'è però un altro sistema 
operativo in gioco, quello 
del server che provvede 
all’autenticazione dell'utente ed è in grado di ricostruirne il desk- 
top e conservarne le preferenze. Oltre a questi servizi, che sono 
quelli che fanno partire la JavaStation fornendole l’immagine di 
memoria da cui fare il bootstrap e altri dati, il server fornisce an- 
che un file system con tutti gli usuali meccanismi di protezione 
della privacy tipici degli ambienti multiutente. E’ in quest'area che 
vengono conservati i messaggi di posta elettronica archiviati, i pro- 
fili e tutti gli altri file. Nella stessa area si possono quindi registrare 
le lettere scritte con il word processor e altri documenti. 

Le JavaStation introducono quindi un modello simile a quello del 
costosissimo mondo delle workstation diskless Unix a prezzi da Pc 
di fascia bassa. Non avendo periferiche, hanno il vantaggio che di- 
venta impossibile sottrarre dati, anche quelli ai quali si ha accesso, 
in un modo semplice come mettersi in tasca un floppy. Sono 
quindi particolarmente adatte ad ambienti nei quali la riservatezza 
delle informazioni è di 
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minali di una volta, ma 
con ben altre capacità 
multimediali e la potenza 
di elaborazione di un 
Pentium. 

Un desktop per queste 
macchine è stato proposto 
da Sun, si tratta di HotJava 
Views ed è quello al qua- 
le si riferiscono le immagi- 
ni che corredano questo 
articolo. Questo sarebbe 
l’ambiente di base nel 
quale si svolge l’attività su 
una JavaStation. Il merca- 
to, almeno per adesso, propone un ambiente per l’office automa- 
tion: Corel Office. 

Altre applicazioni potrebbero, per esempio, essere rese disponi- 
bili tramite una rete intranet. 

Ma i servizi di rete non sono elementi integrati di un sistema o- 
perativo e quindi non sono soggetti ai suoi meccanismi di control- 
lo. I protocolli tradizionali, infatti, come Ftp per il trasferimento di 
file, Smtp e Pop3 per la posta e così via, sono stati sviluppati come 
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protocolli di comunicazione fra macchine diverse. Hanno ognuno 
un diverso schema di autenticazione e controllo d’accesso. Non 
sono mai stati pensati come protocolli per mettere a disposizione 
oggetti nell’ambito di un unico sistema ope- 
rativo. 

Facciamo quindi un esempio: se a un certo 
indirizzo di rete, su una certa porta è in a- 
scolto un server Web, qualunque richiesta di 
dati sarà servita a meno che certe pagine 
non siano protette secondo modalità specifi- 
che del server stesso. Si perde così uno stru- 
mento centralizzato di controllo dell’uso del- 
le risorse. 

Dal punto di vista di un protocollo, un u- 
tente non è identificato da nulla di particola- 
re a eccezione della macchina alla quale è 
connesso, l’unico dato identificativo trasmes- 
so in rete. Manca l’elemento base per intro- 
durre politiche di partizionamento e di disci- 
plina degli accessi. 
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Un altro elemento mancante è un unico 
meccanismo per disciplinare i diritti per l’uso 
delle risorse in rete. 

In altri termini non esiste un meccanismo 
unificato per dare o negare diritti all’utente 
su un insieme di servizi se non attraverso o- 
gni singolo meccanismo di controllo di ac- 
cesso di ogni servizio. 

Questa situazione, probabilmente, deriva 
dal modo nel quale è avvenuta l’evoluzione 
di Internet: un insieme eterogeneo di orga- 
nizzazioni, che, in generale, mettevano a di- 
sposizione un singolo servizio ed erano inte- 
ressate a politiche di protezione del loro par- 
ticolare server. 

Indipendentemente dal fatto che l’accesso a 
un servizio sia richiesto da una JavaStation o da un supercompu- 
ter, per le ragioni che abbiamo illustrato sopra, si esce dai confini 
tradizionali del sistema operativo e bisogna provvedere a introdur- 
re meccanismi di autenticazione separati. 

Una soluzione a questo problema si può dare modificando il ser- 
ver Web in modo specifico, come è da attendersi che faccia Sun 
con il suo Jeeves in modo da semplificare ulteriormente i pro- 
blemi di amministrazione della rete. Fi 
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IL NETWORK 
COMPUTER 


PETER WAYNER 
Edizione italiana a cura di Microwide 
Mauro Cristuib Grizzi 


I Network Computer 
sono soltanto dei 
terminali spogliati di 
tutto? Certamente no. 
La definizione ufficiale 
della piattaforma 
Network Computer 
prevede ogni tipologia di 
apparecchio, dal set-top- 
box fino al Cray. 

Ary 


meglio diventare sospéttosi 

quando qualcuno afferma che i 

Network Computer sono soltan- 

to dei terminali stupidi. O non 
sa di Che cosa sta parlando, oppure spera 
che siate voi a non saperlo. 

In realtà è vero che un Network Compu- 
ter può essere un terminale stupido. Può 
tuttavia essere anche un terminale stupido 
in grado di eseguire Windows e le applica- 
zioni più velocemente rispetto al vostro Pc. 
Oppure ancora potrebbe essere un Pc con- 
venzionale oppure un Macintosh. Potrebbe 
essere un set-top-box Tv da meno di 500 
dollari oppure un supercomputer Cray da 
un milione di dollari. Potrebbe essere un 
sistema desktop collegato a una Lan, oppu- 
re anche un computer portatile notebook 
con un modem. Un Network Computer 
può essere una qualunque di queste cose, 
dal momento che è costituito da un’unica 
piattaforma che non specifica il tipo di 
hardware, di Cpu o di sistema operativo su 
cui si appoggia. Al contrario, il Network 
Computer definisce un modello client aper- 
to e incentrato attorno ai familiari standard 
Internet e a Java. 

Se questa descrizione di un Network 
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Computer non si accorda con quanto avete 
già sentito dire altrove, tenete a mente che 
alcune persone (e alcune aziende) che ap- 
parentemente si sentono minacciate da 
questo modello di computing, sembrano 
diffondere della disinformazione. Altre fon- 
ti sono invece semplicemente non informa- 


te. Ma soprattutto molte aziende al giorno 
d’oggi impiegano spesso impropriamente il 
termine “Network Computer”, oltre ad altri 
termini quali “apparecchio Internet”, “Web 
Pc”, “browser box” e “net-top-box”. 

Quello di “Network Computer” può esse- 
re usato come un termine generico quale 
“Personal Computer” o “Pc”. Può anche ri- 
ferirsi a uno specifico standard di piattafor- 





ma, proprio come il termine “Pc” si riferi- 
sce spesso allo standard che è stato imple- 
mentato da Ibm nel 1981 con il suo Perso- 
nal Computer. Questo articolo esamina la 
specifica piattaforma Network Computer 
che è definita da una larga alleanza tra un 
gruppo di aziende guidato da Oracle, Sun 
Microsystems, Ibm, Apple e Netscape. In 
realtà, Oracle ha già brevettato i nomi 
“Network Computer” e “Ne” e ha creato u- 
na nuova società chiamata Network Com- 
puter Inc. Lo standard ufficiale relativo al 
Network Computer proposto da questo 
gruppo di aziende riguarda un vasto nume- 
ro di dispositivi per computing adatti al 
mercato dell’ufficio, della scuola e della ca- 
sa. 


DEFINIRE LO STANDARD 
La visione di Oracle si può suddividere in 
due parti. In primo luogo c'è il cosiddetto 
Network Computer Reference Profile. Sol- 
tanto quei computer 
che mettono a dispo- 
sizione tutte le fun- 
zionalità elencate in 
questo profilo posso- 
no fregiarsi del mar- 
chio “Network Com- 
puter”. 

Una suite composta 
da applet Java e da 
documenti con fina- 
lità di test permetterà 
a ciascun produttore 
di verificare la com- 
patibilità con le speci- 
fiche Net- work Com- 
puter e di ottenere 
quindi l'abilitazione. 
Numerose aziende 
produttrici di hardwa- 
re e di software stan- 
no già appoggiando 
questo profilo (vede- 
re il box intitolato 
“Che cosa serve per 
produrre un Network 
Computer”). 

Una società del 
gruppo Oracle di no- 
me Network Compu- 

ter sta inoltre sviluppan- 
do e commercializzando un pacchetto 
software chiamato Oracle Network Compu- 
ter System Software Suite. Questo pacchet- 
to comprende un sistema operativo mi- 
crokernel noto con il nome di Network 
Computer Operative System, l’ambiente ap- 
plicativo Java di Sun, un browser Web abi- 
litato Java, il lettore Director di Macromedia 
e il lettore Media Objects di Oracle oltre a 
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software aggiuntivo. Un’azienda che desi- 
deri vendere un Network Computer con un 
minimo di dotazione dovrebbe semplice- 
mente acquistare da Oracle la licenza per 
questa suite e fornirla insieme all'hardware 
Network Computer-compatibile. 

Il Network Computer Reference Profile 
non è tuttavia un documento radicale. Si 
tratta soltanto di un elenco di ciò che deve 
offrire un certo sistema per essere conside- 
rato un Network Computer. Il Mac che stia- 
mo usando per scrivere questo articolo 
soddisfa già tutti i requisiti, dal momento 
che ha installati Eudora, Netscape Naviga- 
tor e il Java Developer's Kit di Sun. 

I requisiti hardware di base del Network 
Computer sono semplici: schermo di 640 
per 480 pixel, dispositivo «di puntamento, 
possibilità di inserire del testo e output au- 
dio. Sono invece opzionali il disco fisso, il 
drive floppy e altre forme di memorizza- 
zione locale persistente. Deve essere pre- 
sente una connessione di rete in grado di 
gestire pacchetti Ip, tuttavia questo canale 
è flessibile: è possibile usare un normale 
modem analogico, 
un cable-modem, 
un modem senza fi- 
li, una linea Isdn 
oppure una Lan. 

Anche i requisiti 
software risultano 
altrettanto conserva- 
tivi. I Network 
Computer devono 
poter comunicare 
attraverso una rete 
utilizzando i proto- 
colli Ip standard: 
Tcp, Udp (User Da- 
tagram Protocol), 
Dhcp (Dynamic Ho- 
st. Configuration 
Protocol), Bootp 
(Bootstrap Protocol) 
e Snmp (Simple 
Network Manage- 
ment Protocol). Se 
gli utilizzatori me- 
morizzano i dati in 
modo remoto, il Nfs 
(Network File Sy- 
stem) di Sun costi- 
tuirà il metodo stan- 
dard per montare i 
drive remoti. Opzio- 
nalmente, i Network 
Computer possono 
supportare connes- 
sioni remote ad altri 
sistemi via Ftp o 
Telnet, e possono 
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stabilire connessioni sicure con il metodo 
Ssl (Secure Sockets Layer). 

Alcuni di questi protocolli risultano pro- 
babilmente meno familiari di altri. Il proto- 
collo Udp consente al Nfs di impostare co- 
municazioni end-to-end specifiche all’appli- 
cazione. Il protocollo Bootp consente a un 
Network Computer di avviarsi attraverso u- 
na rete, mentre il protocollo Dhcp gli con- 
sente di acquisire automaticamente un indi- 
rizzo Ip e di inviare i 
dati di configurazione 
attraverso la rete al mo- 
mento dell'avvio. Il pro- 
tocollo Snmp assicura 
che i Network Compu- 
ter siano caratterizzati 
da un buon comporta- 
mento come client nelle 
reti gestite. 

Il requisito più impor- 
tante presente nel profi- 
lo è tuttavia costituito 
dalla capacità di leggere 
e di interpretare i docu- 
Menti 
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Markup Language) at- 
traverso il protocollo 
Http (HyperText Tran- 
sfer Protocol). In altre 
parole, il Network 
Computer deve poter 
eseguire un browser 
Web. Per il momento, 
il Network Computer 
Reference Profile non 
specifica quale versio- 
ne di Html o quali tag 
siano richiesti. Per 
scambiare posta elet- 
tronica, i Network 
Computer utilizzeran- 
no una raccolta dei 
protocolli e-mail con- 
solidati che dominano 
Internet: Smtp (Simple 
Mail Transfer Protocol), 
Imap4 (Internet Messa- 
ge Access Protocol ver- 
sione 4) e Pop3 (Post 
Office Protocol versio- 
ne 3). 

I Network Computer 
devono inoltre poter 
riconoscere i formati 
multimediali più comu- 
ni che si incontrano su 
Internet: grafica Jpeg e 
Gif e file audio Wav e 
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Au. Rimangono ancora da definire le racco- 
mandazioni relative all'invio dell’output alle 
stampanti. 


E’ NECESSARIO AVERE JAVA 

Il requisito più importante che il Network 
Computer deve supportare è costituito pro- 
babilmente dall'ambiente applicativo Java, 
il quale comprende la Vm (Virtual Machi- 
ne) Java, l'interprete Java run-time e la li- 
breria standard di clas- 
si Java. Nulla impedi- 
sce a un Network 
Computer di eseguire 
anche del software 
scritto per Windows, 
Ms-Dos, Mac Os, U- 
nix, Os/2 o per qual- 
siasi altro sistema ope- 
rativo. Come minimo, 
if ‘Ogni, «caso, ‘il 
Network Computer 
deve poter eseguire 
Java. 

In realtà, non esiste 
affatto nel Network 






Html apparecchio ico con un Computer Reference 
(Hyper- Network Computer. Profile una descrizione 


dello strato di sistema 
operativo. Teoricamente, si potrebbero usa- 
re anche Cp/m o Mvs se questi supportas- 
sero la macchina virtuale Java. Nella pratica 
ci sono tuttavia alcuni problemi. Per esem- 
pio, i programmi Java possono essere mul- 
ti-threaded, anche se alcuni sistemi operati- 
vi che supportano la macchina virtuale Java 
sono single-threaded. Attualmente, il com- 
portamento del codice multi-threaded varia 
da sistema a sistema, dal momento che al- 
cuni sistemi operativi come Windows 3.1 
non compiono un buon lavoro nel suppor- 
tare i thread multipli. Altri sistemi operativi, 
come per esempio il Mac Os, compiono in- 
vece un lavoro ragionevolmente buono an- 
che se non mettono a disposizione lo swit- 
ching preemptivo con vari livelli di priorità. 
Il miglior sistema operativo per qualsiasi 
Network Computer è quello che offre un 
completo multithreading preemptivo. 
Soprattutto, il sistema operativo deve 
mantenere uno stack Tcp/Ip in modo che il 
Network Computer possa comunicare con 
il mondo esterno. Le altre funzioni del si- 
stema operativo sono meno rilevanti - an- 
che la gestione file e l'interfaccia utente. In 
realtà, non esiste una Gui specifica per il 
Network Computer; in mancanza d’altro, lo 
stesso browser Web può agire come inter- 
faccia utente. Se l’utilizzatore richiede una 
certa directory su un drive locale o remoto, 
il sistema operativo può formattare in lin- 
guaggio Html l’elenco del suo contenuto e 
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quindi visualizzarlo nel browser (questa ca- 
ratteristica non si trova solo sui Network 
Computer; alcuni browser per Pc compio- 
no già questa operazione nelle sessioni 
Ftp, e Microsoft sta aggiungendo a Win- 
dows delle viste browser opzionali). 

Dal momento che la piattaforma Network 
Computer risulta neutrale al di sotto della 
macchina virtuale Java, un produttore di 
Network Computer può cambiare sistema 
operativo, Cpu e praticamente qualsiasi al- 
tro elemento senza influenzare l’utilizzatore 
- quando le applicazioni sono scritte in Ja- 
va (vedere la figura intitolata “Architettura 
del Network Computer”). Dal momento 
che Java costituisce l’unico software garan- 
tito per essere eseguito su tutti i Network 
Computer, il successo della piattaforma 
Network Computer dipende in larga misura 
da quello di Java. 

Anche la maggior parte dei Pc e dei Mac 
è tuttavia in grado di soddisfare il target di 
riferimento dei Network Computer, con 
software gratuito o dal costo contenuto. 
Eudora Light può gestire la posta elettroni- 
ca, mentre un browser Web gratuito come 
Microsoft Internet Explorer può visualizza- 
re i documenti Html. Sun distribuisce ver- 
sioni gratuite del suo Java Development Kit 
in grado di eseguire applet Java. Alcuni di 
questi pacchetti non sono dotati di tutte le 
funzionalità complete, tuttavia è quasi sem- 
pre possibile acquistare le versioni com- 
merciali a un costo modesto. Inoltre, l’ulti- 
ma versione di Netscape Navigator è in 
grado di gestire sia i documenti Html sia la 
posta elettronica. 


HARDWARE SPECIFICO AL 

NETWORK COMPUTER 

I Network Computer possono essere ba- 
sati su un gran numero di processori e di 
sistemi operativi differenti, tra cui alcune 
configurazioni ottimizzate per ottenere 
prezzi bassi al dettaglio e una facile ammi- 
nistrazione. Per esempio, Oracle dispone di 
uno schema Network Computer di riferi- 
mento le cui parti costano meno di 300 
dollari (Oracle afferma di non avere inten- 
zione di produrre Network Computer; lo 
schema di riferimento è stato realizzato per 
essere usato da parte di altri produttori). 
Negli ambienti delle grandi aziende, nel 
lungo periodo i costi di amministrazione 
più bassi risulteranno più importanti rispet- 
to al prezzo iniziale d'acquisto. 

La maggior parte dei Network Computer 
sarà probabilmente costituita da macchine 
desktop, ma non esiste alcuna ragione per- 
ché un computer portatile non possa sup- 
portare lo standard Network Computer 
quando ha occasionale accesso a un qual- 
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che tipo di rete. Lo standard Network Com- 
puter non richiede infatti un collegamento 
di rete continuo. I Network Computer por- 
tatili verranno probabilmente dotati di una 
qualche forma di memorizzazione locale, 
per contenere le informazioni tra una ses- 
sione di rete e l’altra. 

Alcuni Network Computer saranno costi- 
tuiti da set-top-box che utilizzano un televi- 
sore come dispositivo di visualizzazione e 
che si collegano a Internet attraverso un te- 
lefono o un cable-modem. Quasi tutto ciò 
di cui hanno bisogno queste macchine è 
costituito da una Cpu veloce, un controller 
video, un chip di interfaccia con la rete e 
da una quantità di Ram oscillante tra i 4 e 


lizzatori di Network Computer un servizio 
Internet orientato al consumatore, che do- 
vrebbe poter dare un aspetto più amiche- 
vole a Internet e al Web. 

Una delle funzionalità più controverse del 
Network Computer è costituita dalla man- 
canza di memorizzazione locale. Questa 
funzionalità è completamente opzionale, 
anche se ci sono buone ragioni per lasciare 
fuori il disco fisso. La prima è costituita dai 
costi. Anche se i prezzi sono crollati, risulta 
ancora difficile acquistare la meccanica di 
un drive per meno di 75 dollari e avere un 
prezzo al dettaglio inferiore ai 150 dollari. 
Cosa ancora più importante, i dischi fissi 
locali consentono agli utenti meno esperti 





Le applet vengono 
sempre eseguite 
all'interno di un browser 


Il browser può essere 
costituito da un'applicazione 
| nativa, oppure essere 

scritto in Java. 

| browser scritti in Java 
vengono eseguiti al di sopra 
della macchina virtuale Java 


Browser 
IVVizio, 


Gli strati del sistema 
operativo sono intercambiabili 
senza spezzare le applicazioni 

o le applet Java 


La Cpu è intercambiabile 
senza spezzare le applicazioni 
| o le applet Java 








gli 8 Mbyte. Le macchine per video- 
giochi più recenti di Nintendo, Sega e 
Sony hanno potenza più che sufficien- 
te e costano meno di 300 dollari. Il Ninten- 
do 64 e la Sony PlayStation sono dotati di 
veloci Cpu basate sul Mips R4000 e hanno 
possibilità video che fanno impallidire un 
Pc da 2.000 dollari. 

Acorn, uno dei principali partner di Ora- 
cle nello sviluppo del sistema operativo 
Ncos e dello schema di riferimento del 
Network Computer, sta preparando un 
Network Computer di basso costo tramite 
un'azienda controllata del Regno Unito, N- 
Channel International. Questo Network 
Computer farà il suo debutto nel regno U- 
nito a un prezzo previsto di circa 400 sterli- 
ne (circa un milione di lire). Acorn spera di 
essere in grado di presentare fra qualche 
mese una versione adatta al mercato statu- 
nitense, con un prezzo di circa 400 dollari. 
Un'altra azienda, NetChannel International, 
prevede di mettere a disposizione agli uti- 


| Le applicazioni Java stand-alone 
non possono colloquiare 

direttamente con il sistema 
operativo o con la Cpu 


Macchina virtuale dava 


Architettura dei network computer 


Le applicazioni native 
possono colloquiare 
direttamente con il sistema 
operativo e con la Cpu, 
rinunciando tuttavia 
alla portatilità 



















\ Applicazioni 
native ni 


° Applicazioni 
Java 


stema operativo» 
protocolli di rete) 





Sistema operativo 


impostato 
a hardware o a sistemi operativi specifici. 


di installare software non collaudato. Ciò 
conduce ai problemi di amministrazione di 
cui già soffrono i Pc. 

Alcuni Network Computer saranno dotati 
di memorizzazione locale soltanto per fina- 
lità di caching. Il sistema operativo e le ap- 
plicazioni di uso frequente potranno risie- 
dere su un disco fisso locale che sia traspa- 
rente per gli utilizzatori come una cache 
per la Cpu. Per la memorizzazione a lungo 
termine dei file dell’utente, questi dispositi- 
vi si appoggeranno invece ai server di rete. 

Per esempio, Corel potrebbe commercia- 
lizzare il suo software per disegnare sotto 
forma di applet Java, che memorizzano i 
propri dati sui medesimi server Http che 
già mettono a disposizione le applet sul 
Web. Quando si crea un disegno, non c’è 
bisogno di memorizzarlo localmente: sarà 
possibile salvarlo sul server Corel. Ciò libe- 
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ra gli utilizzatori dalla responsabilità di 
creare copie di backup. Ovviamente, lo 
svantaggio consiste nel fatto che spostare 
grossi documenti attraverso la rete occupa 
larghezza di banda. Non si tratta certamen- 
te del modello client/server ideale, se i file 
sono grossi e se la connessione di rete è 
lenta. 

Se invece i file risultano relativamente 
piccoli e se la connessione è veloce (per e- 
sempio, con una Lan Ethernet o un modem 
a banda larga), un Network Computer ri- 
dotto all’osso accoppiato a un server intelli- 
gente potrebbe mettere a disposizione mol- 
te delle funzioni di un Pc tradizionale, con 
costi molto inferiori. Non si tratta certamen- 
te un nuovo modello client/server, ma vie- 
ne espansa la definizione di client. 


CHE COSA MANCA? 

I maggiori problemi nell’idea del Network 
Computer sono costituiti dalla mancanza di 
compatibilità con il software esistente e 
dalla bassa velocità con cui le macchine 
potranno eseguire certi tipi di software. La 
compatibilità all'indietro non è richiesta 
dalla specifica di riferimento, la quale lascia 
alla mercé di Java un Network Computer 
solo-Java. Una soluzione semplice: se il 
software di cui si ha bisogno non è stato 
portato in Java, allora non è evidentemente 
il caso di acquistare un Network Computer 
solo-Java. Si noti che questo non impedisce 
di acquistare un cosiddetto “thin client” 
(client “magro”): è infatti ancora possibile 
dotarsi di terminali relativamente poco co- 
stosi e facili da amministrare, che eseguono 
le applicazioni Windows su un server Win- 
dows Nt con software multi-utente Citrix. 
Alcuni di questi terminali soddisfano anche 
la specifica Network Computer, e quindi ri- 
sultano anche Java-compatibili. 

Il software eseguito lentamente costituisce 
un’altra debolezza di Java. Il codice Java 
viene interpretato, e viene quindi tipica- 
mente eseguito a una velocità pari soltanto 
al 3- 10% di quella del codice nativo com- 
pilato in C. I compilatori Jit (Just In Time) 
possono a breve termine incrementare di 
circa il 50% per cento le prestazioni dei 
programmi Java, rispetto alla velocità del 
codice nativo. Ci sarà tuttavia sempre un 
gap nelle prestazioni che potrà non essere 
mai eliminato. 

Per alcuni tipi di applicazioni (word pro- 
cessing, browsing Web, accesso a database 
e lavoro casuale su fogli elettronici) questa 
differenza potrebbe non risultare avvertibi- 
le. Per altri tipi di applicazioni (editing pro- 
fessionale di immagini, progettazione grafi- 
ca, applicazioni di calcolo numerico, svi- 
luppo software e giochi) la differenza di 
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velocità potrebbe invece essere enorme. 
Una soluzione consiste nel prendere alcu- 
ne Api ben progettate, come QuickDraw 
3D di Apple, e inserirle nella gerarchia di 
classi Java. Java ha una riserva per le classi 
compilate in codice nativo, e queste po- 
trebbero fornire prestazioni significativa- 
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in fase di collaudo (Vedi l’articolo “Sun gio- 
ca d’azzardo sui chip Java in Bit, dicembre 
1996). 

Nel medesimo tempo, lo standard 
Network Computer si evolverà. Il Network 
Computer Reference Profile verrà sottopo- 
sto a revisione quando i partner si convin- 


NEL 1998 CINQUE MILIONI DI Nic 


I occasione della prima edizione europea della Oracle Developer Cont Larry Ellison, Ceo gi 
e fondatore di questo colosso del software, ha mostrato un Network Computer {Ne} su tecno 
gia Intel. "n 
Il Network Computer deve avere due requisiti fondamentali: semplicità di utilizzo e costi di gestione A i 
estremamente contenuti, come il telefono - un paragone citato in più coccasioni da Ellison - ch 
in alcuni casi, non ha nemmeno un costo di acquisto per l'utente. Ma l'apparecchio telefonico no 
è che la punta di un iceberg che ha alla base una rete, che si accolla tutta la gestione. del sis 
ma. 

L'infrastruttura di base c'è: è Internet (e intranet per il mercato business). Siamo quindi nell'ene 
del network computing, e Oracle per il Nc produrrà il software come ha fatto Microsoft per il Po 
nell'era del personal computing. e 
Ma affinché il network computing si affermi, Oracle non solo ha messo a punto la strategia. 
Network Computing Architecture (Nca) che costituirà il framework di base per tutto il suo softiva-. 

re, ma ha fondato la Network Computer, Inc. (Nci), con l'obiettivo di promuovere il Ne. eo 
Nci, che è già presente in Europa, in Olanda e Irlanda e a breve anche in glia e Gran Bretagna, è 
già pronta a commercializzare il software per far funzionare il Nc. fi 
“Noi intrawediamo due mercati diversi per il Nc: Internet e intranet. Anche se la tecnologia di be 

se è la stessa, ci sono differenze sostanziali, quindi distinguiamo due configurazioni. Il software | | 
dell'Nc per Internet risiede su una flash Rom, per cui viene immediatamente reso disponibile, 
mentre per l'intranet tutto il software viene scaricato via rete. Il Nc per Internet ha un’interfacci 
modem, quello per intranet una Ethernet - ci dice Mauro Righetti, presidente di Nci Emea e ne. 
sponsabile per tutte le attività di Nci in Europa, Medio Oriente e Africa -. Stiamo portando sul ‘mer- . 
cato delle configurazioni di prova, per il 70-80% nel mercato Internet; il prossimo step, tra feb. 
braio e marzo del ‘97, sarà un test su clienti effettivi, sia consumer che Neparto, per arrivare 
alla metà del ‘97 in condizioni di fare deployment del software. 
Quello che ci aspettiamo per il prossimo anno fiscale, a livello internazionale, sono cinque tediono dl / 
Nc venduti sia nel mercato Internet che intranet, quindi di Smart Card, che avranno un costo in 
torno ai 25 dollari. Le vendite effettive partiranno dalla fine di quest'anno per concentrarsi nei pri. È 
mi sei mesi del 98". - 
Sì, perché Nc funziona con la Smart Card. Una volta acquistato l'hardware, bisogna pagbrersi Ue EA 
na card, per esempio da un Internet solution provider per l'utente consumer, mentre per il merca: 0° 
to intranet il software verrà fornito da Oracle. O meglio, Oracle venderà un progetto nell'ambito 
del quale ci saranno le licenze del software, tra cui anche la Smart Card, o un gipo a ‘produn Di 
un certo numero di card. 

“Noi venderemo il server, il software per il server e la consulenza per realizzare il progetto” dice di 
Righetti. Wil 
Per quanto riguarda l'hardware, “oggi abbiamo messo a punto un (ma ne seguiranno altri). i 
hardware reference design; abbiamo cioè sviluppato un hardware di riferimento su tecnologia 
Arm, su StrongARM con Digital e a breve ci sarà quello sul Pentium di Intel. Non c'è un accordo 
con Intel per l'Nc, ma il Pentium è sul mercato. Questi modelli li licenziamo con un minimo di sup- | 
porto ai vendor che decidono di produrre le macchine. Una volta awiato il mercato non faremo 5 
più questa attività di promozione a sostegno del network computing. î Si pe 
Noi crediamo di avere una storia che all'utente piace - conclude Righetti -, non ci stiamo inventan- è: 
do un'esigenza per vendere una tecnologia, l'esigenza è reale”. È 
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mente migliori. Ovviamente, le classi native 
dovrebbero essere portate sulle varie mac- 
chine, anche se il costo di questa operazio- 
ne potrebbe valerne i benefici. 

Un'altra soluzione consiste nell’ottimizza- 
re per Java le varie Cpu. Sun sta già lavo- 
rando su chip specifici per Java, mentre al- 
tri produttori di chip stanno pianificando di 
includere le ottimizzazioni per Java nelle 
prossime revisioni dei set di istruzioni Risc. 
Tutti questi chip si trovano tuttavia ancora 


ceranno che le nuove tecnologie sono dif- 
fuse e affidabili a sufficienza da poter fare 
parte delle fondamenta del Network Com- 
puter. Così afferma Lou Kabir, vice presi- 
dente per le vendite mondiali presso 
Network Computer Inc. Nel futuro, il sup- 
porto del video e della decodifica Mpeg-2 
potrebbe consentire a un Network Compu- 
ter set-top-box di sostituire un apparecchio 
Tv via cavo. Lo standard Network Compu- 
ter accoglierà nei mesi a venire anche la te- 
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PROFILE 

- Ambiente applicativo Java 
(che comprende la macchina vir- 
tuale Java, l'interprete Java run- 
time e la libreria standard di 
classi Ji va]. 

nalità per l'inserimento 








- Dispositivo di puntamento. 
- Risoluzione minima dello 


si O: 

640 per 480 pixel. 

- Protocollo di rete Tcp//Ip. 

- Protocolli Smtp (Simple Mail —Netwa 
Transfer Protocol), Imap4 | le 
{Inte net Message Access 
Protocol versione 4) 

e Pop3 (Post Office 





specifici. 


CHE COSA SERVE PER PRODURRE UN NETWORK COMPUTER 


bai 
SPE deve DEL NETWORK COMPUTER REFERENCE qualità. | Network Computer possono ovviamente funzionare con dei nor- 


mali monitor per computer, mentre i dispositivi consumer di fascia bas- 


sa possono usare come dispositivo di visualizzazione anche un apparec- 
chio Tv. Il software deve essere compatibile con i formati Gif, GifB9a, J- 
peg, QuickTime, Indeo, Avi, Wav, Au e Shockwave. 

La Network Computer System Software Suite comprende i seguenti 





un'architettura non legata a 
hardware o a sistemi operativi 


- Cap cità di utilizzare i seguenti formati di file: Html, Jpeg, Gif, Wav, Au. - 









K COMPUTER SYSTEM SOFTWARE SUITE DI - 


o 

Tutti rork Computer costruiti secondo le specifiche di riferimento rela-  - 
tive al Network Computer Oracle dovranno poter eseguire il Ncos e la 
Ne Computer System Software Suite senza alcuna necessità di por-  - 
ting. La prossima versione della suite software comprenderà un sistema 





operati ‘o portabile in grado di essere eseguito su molteplici piattaforme - 


hardware, afferma Oracle. 


multita 






a operativo Ncos è largamente basato su un sistema operativo - 
king di Acorn. Le sue funzionalità principali comprendono degli ak 


goritmi di anti-aliasing e dithering che rendono possibile la visualizzazione - 


su mo 








lefonia Internet, promette Kabir. 

Una delle funzionalità più interessanti 
(anche se attualmente opzionali) della spe- 
cifica Network Computer è costituita dalla 
capacità di leggere le smartcard nello stan- 
dard Iso 7816. Questi dispositivi, caratteriz- 

zati dalle dimen- 
| sioni di una carta 










Il redattore e consulente 


di Byte Peter Wayner di credito, con- 
scrive frequentemente di | tengono un chip 
Web e di altri argomenti in grado di me- 


legati a Internet. E° 


possibile contattarlo morizzare infor- 


all’indirizzo mazioni persona- 
pew@access.digex.net i quali saldi ban- 
ansa de ptt ‘cari O dati sanita- 
http://mwnw.access.digex. ri. Le smartcard 
net/-pew/pewpage.html. | possono funzio- 


nare anche quali 
soin strumenti di i- 
ficazione, dal momento che possono 
contenere una sorta di carta d’identità. Si 
potrebbe usare un Network Computer con 
una smartcard per fare un download attra- 
verso Internet di denaro in forma elettroni- 
ca o di altri tipi di informazioni sicure. 
Passare da una raccolta di marchi e di i- 





componenti: 

- Network Computer Operative System. 
- Browser Web. 

- Lettore Macromedia Director. 

- Lettore Oracle Media Objects. 


- . Suite Oracle Interoffice, comprendente funzioni di posta elettronica, 


pianificazione e calendario, oltre a servizi di directory. 


- Macchina virtuale Java, con supporto sia per le normali applet Java 


sia per le applicazioni Java stand-alone con piena funzionalità. 
- Servizi di file Nfs. 
- Servizi di avvio in rete (Bootp/Dhcp). 
- Supporto per Ssl (Secure Sockets Layer). 
- Meccanismo di autenticazione smartcard. 
- Supporto per video in tempo reale. 


FUNZIONALITÀ OPZIONALI 

Sistema Ssl (Secure Sockets Layer) per connessioni Tcp/Ip sicure. 
Protocollo Ftp se il Network Computer è dotato di memorizzazione 
locale. 

Sistema Nfs (Network File System) di Sun se il Network Computer 
supporta un file system distribuito. 

Protocollo Udp (User Datagram Protocol) per connessioni 
endto-end specifiche alle applicazioni sotto Nfs. 

Protocollo telnet (se il Network Computer supporta l'accesso a 
host remoti da tastiera basato sui caratteri). 

Protocollo Bootp (Bootstrap Protocol) per avviare un Network 
Computer attraverso la rete. 

Protocollo Dhcp (Dynamic Host Configuration Protocol) per l'avvio in 
rete con indirizzamento Ip automatico e configurazione in rete. 
Smartcard in standard lso 7816. 

Spechifiche Europay/MasterCard/Visa. 


r di fascia bassa e apparecchi televisivi di testi e grafica ad alta - 


dee a una piattaforma in grado di ottenere 
il rispetto del mercato, costituisce un tenta- 
tivo azzardato che ha già portato alla scon- 
fitta di molte idee che sembravano altret- 
tanto buone. La specifica Network Compu- 
ter parte bene, dal momento che è costrui- 
ta su standard che sono già comuni. La 
possibilità di “retrofit” per un Pc in modo 
da renderlo anche un Network Computer, 
offre un percorso semplice di migrazione 
per coloro che non desiderano giocare 
d’azzardo su un dispositivo molto diverso. 

L'idea del Network Computer è costruita 
tuttavia anche su tendenze che stanno e- 
mergendo insieme allo sviluppo di Inter- 
net. Per alcuni tipi di utilizzatori, il brow- 
sing Web e la posta elettronica costituisco- 
no le applicazioni principali. Le intranet 
delle grandi aziende stanno iniziando a 
competere con le reti e con le applicazioni 
Pc-centriche. Molti database risultano già 
accessibili con i browser Web. Programmi 
di produttività indipendenti dalla piattafor- 
ma, come per esempio alcuni word proces- 
sor, sono già in fase di sviluppo. 

Il Network Computer Reference Profile e- 


vita saggiamente di specificare sistema ope- 
rativo, Cpu e Gui. Con la tecnologia ancora 
in evoluzione, impostare uno standard rigi- 
do sarebbe come cercare di colpire un ber- 
saglio in movimento. Il profilo del Network 
Computer riconosce questo fatto e lascia 
tutti questi elementi al di fuori del quadro. 

La domanda forse più importante da porsi 
è se una qualsiasi forza più piccola di Mi- 
crosoft sia in grado di stabilire un nuovo 
standard industriale. Microsoft ha ridicoliz- 
zato a lungo pubblicamente il concetto di 
Network Computer. Nel medesimo tempo 
afferma tuttavia di essere impegnata a ren- 
dere tutto il software del mondo Windows 
in grado di interagire con Internet. I Pc 
Wintel saranno presto compatibili con lo 
standard Network Computer anche se, per 
ragioni politiche, potrebbero non venire 
contraddistinti da questo marchio regi- 
strato (vedi presentazione della piat- RIT 
taforma NetPc). 


Traduzione autorizzata da (RI, 


novembre ’96, una pubblicazione Mc- 
Graw Hill, Inc. 
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DIETRO OGNI NOSTRO GIUDIZIO C’È UN TEST. 
DAVANTI C'È UNA NUOVA VESTE GRAFICA. 
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Per restare sempre più al passo con i tempi, PC Magazine ha deciso ba 
di migliorarsi ancora. 

Da questo mese infatti la veste grafica della nostra rivista sarà rinnovata 
e resa ancora più bella ed efficace. 














Questa importante innovazione sarà accompagnata inoltre da 
un’evoluzione nei contenuti: per aiutarti a scegliere meglio in un mercato 
sempre più affollato, verrà dato maggior spazio ai risultati dei test sui 
prodotti hardware e software effettuati nei famosi VNU Labs. Ogni 
nostro giudizio non viene mai per caso, e siamo pronti a dimostrartelo. 
Con più test e una nuova veste grafica PC Magazine sarà dunque più 
bello dentro e più bello fuori: non ti resta che guardarlo. 


DOVE TROVI LA RISPOSTA CHE CERCHI. 


UNIA RIVISTA DEL GRUPPO EDITORIALE JACKSON. GTATKSON 


GROUP UTILI BUSINESS INFORMATION EUROPE 


Mg CM 








SVILUPPARE 
CON | PARTNER 


NICOLETTA BUORA 


In Italia una buona parte 
dello sviluppo del 
software riguarda il 
mondo del gestionale, 
settore che Esa Software 
ben conosce, dal 
momento che è presente, 
da oltre dieci anni, con 
soluzioni capaci di 
soddisfare le esigenze 
dello studio del 
commercialista, della 
piccola, media e grande 
impresa. 








software house riminese opera 
nel settore del gestionale da oltre 
ieci anni in tre aree specifiche: 
DA fessionisti, impresa e alleanze. 
Nell'ultimo periodo, nuovi fattori tecnolo- 
gici quali Internet, il riconoscimento vocale 
e la gestione documentale, hanno un po’ 
modificato il concetto di software gestiona- 
le, che può, ora, oltrepassare i rigidi confini 
della sfera amministrativa per integrarsi con 
l’intero sistema informativo. 

Esa Software non ha perso tempo: ha in- 
tegrato le nuove tecnologie nelle più re- 
centi versioni dei propri prodotti e ha ap- 
procciato altre aree di mercato, grazie 
all'introduzione di nuove soluzioni e alla 
stipula di nuove alleanze. 

L'esperienza maturata nel segmento della 
piccola-media impresa, con prodotti come 
Spiga Pc ed Esatto, ha consentito a Esa di 
mettere a punto OpenFrame, la piattaforma 
per la media impresa e Prostudio 97, la so- 
luzione per i commercialisti (vedi riqua- 
dro), puntando ad affermarsi anche in que- 
ste due aree del mercato dove la concor- 


. 


renza è molto forte. 

Un'altra importante componente della 
strategia di Esa è quella delle alleanze. 

L'azienda di Rimini è infatti presente in 
modo capillare sul territorio nazionale gra- 
zie alla rete di partner, 350 in tutto, di cui 
una quarantina con particolari competenze 
nell’ambito dello sviluppo. 

Parallelamente al canale tradizionale, è di 
recente stato introdotto Mondoesa. 

I Mondoesa sono strutture tecnico-com- 


CHI È ESA 


E? Software è una delle società 
che fanno capo al Gruppo Esa, u- 
na realtà italiana che fattura circa 80 
miliardi di lire. Le altre aziende sono la 
Esa Consulting, la Ericsoft, la Microsy 
stem e la nuova entrata Mondoesa. 
Esa Software contribuisce con circa 
28 miliardi di fatturato di cui un terzo 
proviene dalla divisione Opensoft, che 
si occupa di distribuzione, sul territorio 
nazionale, di software e hardware in 
generale. 

Esa Software, che ha sede a Rimini, è 
presente direttamente con quattro filia- 
li, a Milano, Padova, Roma e Napoli e 
attraverso i suoi 350 partner in modo 
capillare su tutto il territorio italiano. 


rapporto PartnerEsa. 

I Mondoesa si presentano, infatti, come 
strutture particolarmente qualificate a livel- 
lo tecnico su tutte le componenti dell’offer- 
ta gestionale e sistemistica, e offrono quin- 


merciali distribuite su tutto il 
territorio nazionale (con pre- 
senza regionale; attualmente 
sono 13, ma entro fine anno 
diventeranno 25), partecipate 
da Esa dal 25 al 40%. Sono so- 
cietà riconoscibili per l’immagi- 
ne coordinata, il marchio, i 
prodotti e i servizi offerti, ma 
con qualcosa in più rispetto al 





ESATTO 97, PRosTUDIO 97, 
OPENFRAME 


A 
facile immaginare che Esatto 97 non è un nuovo pro- 


dotto ma l'evoluzione di Esatto. 

Il primo gestionale realizzato per Windows, ora è di- 
sponibile per Windows 95 e Nt ed è stato arricchito 
di nuove funzionalità, tra cui spicca la gestione elettro- 
nica dei documenti. Grazie a questa tecnologia, da E- 
satto 97 tutti i documenti possono, per esempio, es- 
sere acquisiti, distribuiti all'interno dell'azienda, archi 
viati secondo vari criteri, visualizzati, distribuiti all'e- 
sterno, sempre in formato elettronico. 

Con Prostudio 97, Esa attacca decisamente il merca- 
to dei commercialisti. Si tratta di un prodotto comple- 
to e integrato per la gestione dello studio del commer- 
cialista, che si avvale di tutte le più recenti tecnologie: 
dalla gestione documentale, al riconoscimento vocale 
a Internet. 

Prostudio 97 è disponibile per Windows 3.11,95 e 
Nt ed è possibile condividere gli archivi, senza alcuna 
conversione, con i più diffusi programmi di office auto- 
mation e con i linguaggi di database standard più co- 
muni. Inoltre, grazie a Internet sarà, per esempio, 
possibile accedere alla banca dati Fiscale per aggior- 
namenti, o collegarsi con i siti del Ministero delle Fi- 


di non solo prodotti Esa, ma anche servizi 
a valore aggiunto. 

Viene spontaneo chiedersi come verrà ac- 
colta dal canale questa iniziativa, dal mo- 
mento che ogni mondoesa potrà crearsi 
una propria rete di punti vendita. 

“E un’alleanza che si inserisce nella strut- 
tura distributiva e non entra in conflitto con 
il canale” ci dice Filiberto Carignani, diret- 
tore marketing di Esa Software. 
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IL PARTNER SOLUTION 

PROGRAM 

Approfittiamo dunque della presenza di 
Filiberto Carignani per fare due chiacchiere 
sul programma rivolto agli sviluppatori, ov- 
vero quei partner legati a Esa da un pro- 
gramma, specifico e che consentono alla 
software house di ampliare la propria of- 
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nanze, delle Camere di Commercio e degli Ordini 
Professionali. 

L'altra novità è OpenFrame, una soluzione com- 
pleta per la gestione aziendale che si rivolge a 
un altro nuovo mercato per la Casa riminese: 
quello della media impresa. i 
Gli elementi che contraddistinguono OpenFrame 
sono l'architettura client/server e il database 
relazionale Sql e, grazie allo standard Odbc, la 
completa ‘indipendenza dal sistema operativo e 
dal database utilizzato. 

Attualmente è disponibile per Sql Server, Infor- 
mix On Line e Oracle, e sulle piattaforme Win- 
dows Nt, Unix e NetWare. 


i 
i 
ti 


ferta con pacchetti verticali in diverse aree 
merceologiche. 

Il software gestionale comprende un in- 
sieme di moduli, di cui una parte è comu- 
ne a tutte le aziende. Il nostro tessuto indu- 
striale è però costituito da numerose azien- 
de, soprattutto di piccole dimensioni, che 
operano in aree di mercato molto specializ- 
zate, e necessitano di software di gestione 
sviluppato ad hoc. 
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“Per allargare le di- 
mensioni del nostro 
mercato nel l'ambito 
della piccola/media 
impresa, abbiamo 
pensato di andare a 
coprire anche le esi- 
genze di verticalizza- 
zione di un gestiona- 
le, attraverso terze 
parti”, ci dice Cari- 
gnani. 

“Questa iniziativa - 
prosegue -, che è 
partita circa due anni 
fa, è regolata dal 
programma - coperto 
da contratto - Partner 
Solution Program. Le 
società che aderisco- 
no a questo pro- 
gramma diventano 
Solution Partner e at- 
tualmente sono una 
quarantina. Sono tipi- 
camente software house che 
hanno sviluppato delle soluzio- 
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ni verticali che si integrano con il gestiona- 
le di base, e solitamente non hanno una di- 
mensione aziendale, sia da un punto di vi- 
sta commerciale che di supporto tecnico, 
tale da poter coprire il territorio nazionale”. 

Dopo aver verificato la soluzione, Esa si 
prende in carico la distribuzione su scala 
nazionale, predispone attività di marketing 
(le soluzioni, dopo essere state certificate 
vengono raccolte nella guida Partner Solu- 


marketing di Esa Software. 












tion Library, che 
Viene distribuita al- 
a rete commercia- 
e), collocando il 
prodotto all’interno 
del canale e arric- 
chendo nel con- 
empo la propria 
amma di soluzio- 
ni; naturalmente il 
utto è regolato da 
in accordo com- 
merciale che preve- 
de il riconoscimen- 
o di royalty al Part- 
er. Il Solution Part- 
er rimane il pro- 
rietario intellettua- 
e del software e 
mantiene il diritto 
Ila distribuzione a 
livello locale. 

Per contro, il So- 
lution Partner, si 
impegnerà a svilup- 
pare e mantenere allineata la propria solu- 
zione rispetto all’offerta di base, fornendo 
un secondo livello di supporto, poi- 
ché il primo livello viene assicurato 
dalla rete commerciale. 

Un'altra iniziativa, partita recente- 
mente da Esa, è un’attività di forma- 
zione - tecnica e commerciale - ri- 
volta a tutti i partner. Il primo ap- 
puntamento - denominato JoiNtesa e 
realizzato in collaborazione con Mi- 
crosoft - ha avuto come oggetto la 
piattaforma Nt, adottata da Esa per 
rendere l’applicativo gestionale Esat- 
to client/server. 

Gli incontri che seguiranno tratte- 
ranno argomenti quali: Sql Server, 
Informix, Oracle, Java e Visual Basic. 

Un'importante precisazione è che 
l’unico costo che dovranno sostene- 
re i partecipanti è quello delle spese 
vive. 

Nell’area della media impresa, a 
maggior ragione, si prospetterà la 
possibilità di sviluppare soluzioni ad 
hoc. Esa sta muovendo ora i primi 
passi con OpenFrame, in seguito è 
pensabile la creazione di una rete di Var, 
sempre nell’ottica della strategia delle al- 
leanze. 

Il gruppo riminese è presente anche nella 
fascia alta del mercato, quello delle impre- 
se medio/grandi, con Esa Consulting, il cui 
obiettivo è rendere disponibili le proprie 
competenze e capacità progettuali, offren- 
do consulenza a partire dal disegno ar- p 
chitetturale del sistema informativo. BIT 
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ILLUSTRA, 
IL DBMS 
ESTENSIBILE 


RENATO COMES 


Con l’arrivo di Illustra e 
di Universal Server, 
cambia l’offerta di 
Informix. 







i sistemi gestionali è facile e- 
stendere le funzionalità pre- 
enti. Lo è meno per il system 
oftware, specie se lo avete 
comprato da una multinazionale america- 
na. L'evoluzione di 
questi sistemi non la 
decidete voi, al più 
potete (fare delle ri- 
chieste. via User 
Group: prima o poi 
verranno accolte, for- 
se. 


se, multidimensionalità, sistemi Web, appli 
cazioni a oggetti, solo per citarne alcune) 
richiederanno strumenti Dbms che vadano 
oltre le funzionalità attuali. In altri termini, 
gli attuali Dbms rischiano di penalizzare le 
nuove applicazioni poiché non sono suffi- 
cientemente in grado di gestire oggetti 
complessi (dalle matrici multidimensionali 
alle pagine Web, dalle mappe geografiche 
alle fotografie) in modo congruente con la 
richiesta applicativa. 

L'alternativa sono artifici tecnologici quali 
per esempio i Blob (Binary Large Object), 
null'altro che grosse stringhe binarie nelle 


rendendo oltremodo complesse le applica- 
zioni innovative. 

La necessità di avvicinare il mondo degli 
oggetti al mondo relazionale non è una no- 
vità. Già alla fine degli anni ‘80 si registrava 
la richiesta di un salto di qualità delle capa- 
cità espressive dei Dbms, in coerenza con 
l'apparizione sul mercato dei primi stru- 
menti visuali che operavano per oggetti e 
componenti. 

Fra i sostenitori di questo approccio se- 
gnalo il Professor Michael Stonebraker, che 
nel 1989 pubblicò un documento in cui so- 
steneva queste necessità e proponeva l’in- 
contro fra tabelle e oggetti secondo un mo- 
dello ibrido (che sarebbe poi stato chiama- 
to Object Relational) in cui alla potenza e- 
spressiva degli oggetti si somma la sempli- 
cità delle tabelle relazionali, il che implica 
la gestione delle tabelle attuali, visto che 
sono così tante. 

Il mercato rispose con un certo interesse 
a questa proposta ma, visto che si parlava 
solo di prototipi (Postgres, dopo Ingres), 
continuò per la sua strada. E’ nel 1994 che 
la tecnologia matura e che accanto ai primi 
seri Oodbms (Object Oriented Dbms) ap- 
paiono gli Ordbms (Object Relational 
Dbms), prima Unisql e poi Illustra. Entram- 
bi i prodotti sono figli di due e- 
meriti professori universitari a- 
mericani: Won Kim, guru del 


SOL 3 Parser 
Rules System 
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Executor 


mondo degli oggetti, e il già ci- 
tato Michael Stonebraker, guru 
del mondo Dbms. L'apparizio- 
ne sul mercato di questi pro- 
dotti non è casuale, poiché sta 
nascendo la domanda di siste- 


Questo problema si 
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aggrava quando si va 
sui Dbms. Questi 
strumenti, da un cer- 
to punto di vista, so- 
no commodity, nel 
senso che se voi pen- 
sate alle funzionalità 
tradizionali (memo- 
rizzazione, sicurezza, 
flessibilità d’interro- 
gazione, discrete 
performance...) sono 
grossomodo simili, all'interno di una offer- 
ta variegata. Si può ancora discutere di 
performance con centinaia di utenti, di sca- 
labilità, di supporto ai sistemi paralleli, ma 
non sempre questi problemi sono così 
pressanti; in questi termini, il prezzo diven- 
ta una variabile fondamentale. 

Allora Dbms come commodity? Appiatti- 
mento generale sui prezzi? Non proprio: 
anzi, il 1997 sarà un anno in cui il mercato 
dei Dbms avrà parecchi scossoni poiché le 
nuove esigenze funzionali (Data Warehou- 
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DataBlade API 


Storage Manager 





quali il Dbms che le memorizza non entra 
nel merito. Sui Blob non si possono fare o- 
perazioni, quali confronti, ricerche, indiciz- 
zazioni. Questo tipo di dato (artificiale poi- 
ché non esiste un equivalente nel mondo 
reale), il Dbms si limita a memorizzarlo e a 
portarlo a video, avendo richiesto il record 
che lo contiene. 

Le nuove applicazioni richiedono opera- 
zioni ben più complesse della visualizza- 
zione; tutto il peso di queste necessità vie- 
ne scaricato sugli strumenti di sviluppo, 


Function kanager 


Access Hethods 


mi a oggetti e anche perché o- 
ramai si delinea all’orizzonte 
Sql 3, lo standard che formaliz- 
za l'estensione del modello re- 
lazionale verso gli oggetti. 


LA PAROLA A 
STONEBRAKER: 
ILLUSTRA INCONTRA 
INFORMIX 

Quando le buone idee trova- 
no spazio in una grossa orga- 
nizzazione, o trovano comunque visibilità, 
possono avere successo in poco tempo. 
Sentiamo la storia di Illustra raccontatami 
dallo stesso Michael Stonebraker. 

“Con le esperienze maturate durante il 
progetto PostGres, ero giunto alla conclu- 
sione che si poteva sviluppare un serio 
prodotto per il mercato. Nacquero così la 
società Illustra e il suo Ordbms. Il successo 
è stato immediato, tant'è che ha ben presto 
posto al management della società alcuni 
problemi gestionali sul futuro dell’organiz- 
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zazione: i clienti non erano più solo negli 
Stati Uniti, per cui si sarebbe dovuto creare 
una rete mondiale, con un impegno di 
tempi e risorse impossibili da sostenere da 
parte di un gruppo che voleva far crescere 
presto elbene un prodotto nuovo. Ma ci fu 
un altro \cliente che ci indusse a cambiare 
strategia! La Nasa, l'ente spaziale america- 
no, aveva deciso da tempo 
di creare il più grosso data- 
base di immagini (si parla di 


a \ 





Elle Modifica Visualizza Val 5e 


ceva prima, selezione, confronto, ordina- 
mento ecc). Partendo da questi tipi ele- 
mentari possiamo definire altri tipi di dato 
che ci servono per le nostre applicazioni: 
possiamo definire un tipo di dato “Colore”, 
che è un dato che ha un dominio di valori 
possibili (blu, giallo ecc.) e che è, almeno 
in prima battuta, una stringa di caratteri. 
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molti Terabyte) mai visto al ||" | [ne 
mondo. Queste immagini ri- 
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guardano la Terra intera e 
sono prese da telecamere a 
bordo di satelliti che ruota- 
no in modo permanente at- 
torno al globo. L'utilità di 
questa banca dati è fonda- 
mentale, tanto più che il re- 
fresh delle immagini è conti- 
nuo. Su queste immagini si 
devono poter fare query 
con scopi disparati, tanto ci- 
vili quanto militari. 

Ora, Illustra ha capacità 
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raffinate \sul trattamento in- 
telligente delle immagini ma 
non ha capacità di parallelismo, fondamen- 
tale per questa applicazione. 

Dall'altra parte la Informix, che ha un 
Dbms relazionale con grosse capacità di 
scalabilità e di parallelismo (la Dsa, Dyna- 
mic Scalable Architecture-ndr), stava stu- 
diando come far evolvere il proprio pro- 
dotto verso gli oggetti. Dall’incontro di 
queste due tecnologie e di queste due a- 
ziende nasce Universal Server, disponibile 
a fine anho, che raccoglie il meglio dei due 
sistemi.” 

Universal Server raccoglie quindi le fun- 
zionalità di Informix On Line e Illustra e, se 
le promesse verranno mantenute, sarà sen- 
za dubbio il Dbms tecnologicamente più a- 
vanzato del mercato, e ciò sta scatenando 
la curiosità degli addetti ai lavori e del mer- 
cato. Ma|torniamo a Illustra, prodotto pre- 
sente sul mercato italiano da qualche mese 
proprio per merito di Informix. Oggi Illu- 
stra conta una buona decina di installazio- 
ni. 


I NUOVI TIPI DI DATO, 

ANTICAMERA DEGLI OGGETTI 

Che cosa è un tipo di dato? Facciamo un 
esempio|banale: noi siamo abituati a de- 
scrivere in un Dbms il mondo in termini di 
numeri, date, valori monetari e stringhe di 
caratteri. Questi sono tipi di dati elementa- 
ri, ma la realtà è molto più complessa, e 
specialmente lo sono le operazioni che noi 
dobbiamo compiere su di essi (come si di- 
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a casi e sottocasi che sono funzione del ti- 
po di modello di automobile. 

Il concetto di tipo di dato non basta più 
poiché dietro ci sono regole e specificità 
del mondo reale che non possono essere 
codificate in un tradizionale Dbms. Queste 
regole devono allora essere scritte in 
un'applicazione pur essendo di stretta ap- 
partenenza al tipo di dato in questione. 
Non solo, un colore è frutto della combi- 
nazione di più colori (rosso, verde e blu). 
Come vedete, si può complicare il concetto 
di colore, applicarlo a una specifica realtà e 
dare una serie di regole che centralizziamo 
nel database, semplificando quindi le ap- 
plicazioni. I Dbms devono arrivare a inca- 
psulare dati e regole (metodi) per aumen- 
tare la capacità espressiva e semplificare le 
applicazioni. 

Diversi produttori specifici di Oodbms 
(Ontos, 02 ecc.) da tempo propongono i 
loro software ma il mercato si è finora di- 
mostrato diffidente (piccole società, poca 
standardizzazione) e le major, con la futura 
eccezione di Computer Associates (il pro- 
dotto è Jasmine) hanno troppo investito sui 
propri sistemi per invertire la rotta di 180 
gradi, anche perché a que- 
sto punto i sistemi legacy 
sarebbero anche i sistemi 

















relazionali che tirano un 
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mercato di 5 miliardi di 
dollari l’anno, rispetto ai 50 
milioni di dollari dei sistemi 
Oodbms. 

I sistemi Ordbms possono 
rappresentare una buona 
alternativa in questo pas- 
saggio da una tecnologia 
all'altra, che sarebbe bene 
avvenisse senza strappi 
(che il mercato difficilmen- 
te accetterebbe). 
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Se, per esempio, definiamo l’entità Auto- 
mobile, essa avrà fra gli attributi il campo 
Colore_carrozzeria che sarà non di tipo 
Stringa (Character) ma di tipo Colore: in 
automatico, per esempio, il Dbms control- 
lerà che il contenuto sia compatibile, ovve- 
ro che sia uno dei colori ammessi. Questo 
è un esempio banale, ma andiamo avanti. 
Il Colore può essere applicato tanto alla 
carrozzeria quanto alla tappezzeria, per 
giunta secondo una combinazione che de- 
ve risultare complessivamente attraente. La 
definizione di questo tipo di dato diventa 
decisamente complessa poiché partiamo da 
un concetto generale per arrivare a regole, 


FUNZIONA 

La peculiarità di Illustra 
(che opera in ambito Unix ed Nt) sono i 
DataBlade, classi di oggetti che possono 
essere aggiunte come dei plug-in a quelle 
standard fornite da Informix. La novità ulte- 
riore è che questi DataBlade possono esse- 
re sviluppati anche da terze parti. I Data- 
Blade sono certificati dalla Informix. Illustra 
e, in prospettiva, Universal Server, sono si- 
stemi Dbms estensibili nella definizione e 
nella gestione dei dati. 

L'architettura di Illustra, mostra chiara- 
mente come questi pezzi possano essere li- 
beramente inseriti nel contesto del prodot- 
to senza che le altre applicazioni pre-esi- 
stenti debbano risentirne. 





Come è nato il termine DataBlade? Poiché 
a Informix il termine Plug-in non piaceva, 
chiesero a Stonebraker di trovare un nuovo 
nome. Tra il serio e il faceto, ci dice che 
l’idea del termine blade (lametta) gli venne 
proprio inserendo una lametta nel suo ra- 
soio. I DataBlade si inseriscono su un sup- 
porto universale che colloquia con le appli- 
cazioni e sono incapsulati e: pertanto pos- 
sono essere sostituiti senza che le applica- 


zioni né siano a conoscenza. 


I DATABLADE 

I DataBlade sono quindi parti di codice 
scritto in C, C++ o Java utili per operare 
con dati complessi. In questa parte di codi- 

c'è la definizione, i metodi che lo gover- 

nano e; se lo si pone su un particolare de- 
vice, la definizione del meccanismo di ac- 
cesso fisico. I DataBlade vengono ricono- 
sciuti dal sistema che opera con loro a li- 
vello di Api. La certificazione di questi Da- 
taBlade è essenziale per far sì che l’evolu- 
zione del Dbms non crei problemi ai Data- 
Blade stessi. 

Vediamo alcuni esempi di Data Blade svi- 
luppati da Informix. 

2D/3D Spatial DataBlade memorizza e 
processa oggetti (immagini) bi- e tri-dimen- 
sionali utilizzando strutture a indici ad alte 
performance. Le funzioni di manipolazione 
sono di tipo creazione, visione, manipola- 
zione con funzioni specializzate per il 2D 
(sovrapposizione, area e perimetro) ed il 
3D (contenuto e volume). 


Image converte, memorizza, manipola e 
gestisce immagini rasterizzate in oltre 50 
colori o solo in bianco/nero. Altre funzio- 
nalità: rotazione, scontornamento e convo- 
luzione. 

Text permette la gestione di testi con un 
motore di ricerca full text che opera a livel- 
lo sia di parole chiave, sia di concetti rile- 
vanti. 

Time-series è importante per chi vuole u- 





sare Illustra per fare un data base multidi- 
mensionale (Data Warehouse, per esem- 
pio) in cui il valore del tempo è importante 
(si parla di serie storiche). 

Web è ideale per chi vuole 
creare, gestire e distribuire appli- 
cazioni su Web. Partendo dai da- 
ti, questo DataBlade genera di- 
namicamente pagine Html par- 
tendo da template già definiti 
nel Dbms. Naturalmente le pagi- 
ne Web sono tipi di dato. Web 
DataBlade è essenziale per co- 
struire cataloghi on line, per e- 
sempio. 

Altri DataBlade sono in arrivo 
da terze parti (vedi box). 


Laureato 


Dbms. 


E NEWERA? 

Un Ordbms ha certamente un 
accesso via Odbc, ma è con gli 
ambienti di sviluppo a oggetti 
che dà il meglio di se stesso. NewEra, l’am- 
biente 4G1 di Informix, sta mutando e di- 
venterà un ambiente di sviluppo a oggetti 


convegni. 
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l’organizzazione di 





in modo da dare una soluzione completa 
targata Informix. Responsabile del progetto 
è sempre Michael Stonebraker, che è il re- 
sponsabile di tutto lo sviluppo tecnologico 
in Informix. 

Gli oggetti sviluppati con NewEra sono u- 
tilizzabili in ambiente Ole e ActiveX e sono 
quindi componibili in applicazioni definite 
completamente, così come le classi di og- 
getti nel repository del prodotto. Le appli- 
cazioni dell'ambiente NewEra sono Web e- 
nabled, cioè in grado di operare anche in 
ambito Internet. 

Sono previste funzionalità di Data Mode- 
ling, Software distribution e Software Te- 
sting da parte di prodotti complementari di 
terze parti. Il Client può essere Motif, Win- 
dows, Java ecc. Il server può quindi essere 
sia un Web Server sia un sistema a due o 
tre livelli. 

E ora, la tempistica. Oggi è disponibile 
NewEra 3.0 che opera ancora in ambito 
tradizionale client/server. Nel primo trime- 
stre del prossimo anno verrà resa disponi- 
bile la prima versione di NewEra (la 3.1) 
che potrà generare applicazioni sulla Rete, 
ma sarà la successiva 4.0 a sviluppare ap- 
plicazioni che potranno girare indifferente 
mente in entrambi gli ambiti, anche perché 
genererà codice Java supportando diretta- 
mente i DataBlade di Illustra e di Universal 
Server. 


CHE COSA ACCADE IN ITALIA 

In Italia ci sono già diverse applicazioni 
di Illustra, sia in ambito Web sia in ambito 
più tradizionale. I settori più interessati so- 
no quelli delle telecomunicazioni (con di- 
verse aziende del gruppo Stet che stanno 
valutando il prodotto e stanno realizzando 
progetti pilota) e del publi- 
shing (con Mondadori che 
ha messo su Web un’appli- 
cazione in collaborazione 
con l’agenzia d’informazioni 
Reuter). 

In Italia illustra ha realizza- 
to un business che supera il 
. miliardo e mezzo di lire. An- 
che nel nostro paese si sta 
| mettendo a punto un Data- 
| Blade e le iniziative di Infor- 
mix Italia tenderanno co- 
| munque a differenziare Uni- 
versal Server da Illustra per 
| una questione di immagine 
di prodotto. Il primo è la so- 
luzione di continuità per tut- 
ti coloro che hanno svilup- 
pato in questi anni con Informix. Illustra è 
la New Thing capace di aprire nuovi 
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LA MAGIA 


DELLA 


PARTIZIONE 


RODOLFO GIOVANNINETTI 


Se volete una vita 
spericolata, se Norton 
Utilities e Pc Tools vi 
sembrano roba 
da dilettanti, 
allora senza 


[1 PartitionMagic 3.0 with Powe 


Drives. Partitons Options Advanced “a 


[9 Disk 1 - 187 MB * i 
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così pure lo spazio sprecato per i piccoli 
file. Avendo uno strumento così flessibile 
è possibile quasi giocare con le dimensio- 
ni delle partizioni e bilanciare lo sciupio 
di spazio su hard disk con le prestazioni 
in termini di velocità. 

Oppure, lasciare dello spazio libero in 


Partition-It(tm) Technology 
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Physical Drives 
dubbio 
apprezzerete Li. - 
Partition Magic 


3.0, una utility 
che vi permette 
di giocare con 
le partizioni 
dei vostri hard 
disk al volo, 
senza 
nemmeno un 


backup! 






rtition Magic 3.0 è una utility 
eramente speciale. Con essa 
otete manipolare a piacere le 
artizioni dei vostri hard disk 
senza perdere un solo byte! Ne potete fare 
di tutti i colori. Potete creare e cancellare 
delle partizioni. Ne potete modificare le 
dimensioni. Ne potete cambiare il forma- 
to, da Fat a Hpfs o Fat32 (in questo se- 
condo caso potete tornare sui vostri pas- 
si). Le potete spostare e copiare. E ogni 
volta, terminato il lavoro, i vostri dati sono 
ancora lì che vi aspettano sani e salvi! 
Vediamo un po’ a chi può servire Pm e 
in quali occasioni. Per esempio, diminuire 
le dimensioni di una partizione riduce di 
conseguenza le dimensioni dei cluster e 
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testa serve per creare delle partizioni di si- 
stema, quelle con il setup e i 
diagnostici, oppure con il Boot 
Manager. E’ questa una delle 
principali novità della release 
3.0. Con Partition Magic viene 
fornito il Boot Manager, che 


Rodolfo 


Giovanninetti 
laureato in Scienze 
dell’Informazione, 
lavora come 


dows 95 senza perdere i vecchi Dos e 
Windows 3.x, potete copiare la partizione 
in cui stanno questi e installare Windows 
95 nella nuova copia: non perderete nulla 
e al tempo stesso avrete le varie applica- 
zioni già pronte in entrambi gli ambienti. 

Partition Magic si basa su un solo file e- 
seguibile che può essere utilizzato in più 
ambienti: Dos, Win- 
dows, Os/2. 

Questo è possibile 
grazie alla libreria 
Zinc, che fa in modo 
che vengano sfruttate |. 
le Api grafiche di 
ogni piattaforma per 
offrire un ambiente 
uniforme. Lavorando 
in un determinato 
ambiente, poi, potete | 
tranquillamente lavo- 
rare an- 
che su 
parti- 
zioni ti- 
piche — - Ù 
di altri sistemi operativi. So- 
no comunque gestite le loro 
peculiarità, per esempio i 
nomi lunghi di Windows 95 
e di Os/2. La sola cosa che 
dovete evitare è di lavorare 
con un sistema operativo 
multitasking attivo. 

Dicevamo che Partition Ma- 
gic va oltre le capacità di al- 
tre utility (quali Norton Utili- 
ties e Pc Tools). In realtà, 
per alcuni aspetti il lavoro è 
svolto in modo più sicuro, 
visto che vengono effettuati 
numerosi controlli prima e 
dopo le varie manipolazioni. 
E, ovviamente, se viene trovato il benché 

minimo errore il lavoro vie- 

ne fermato in tempo. 
| Risolti i problemi delle pri- 
| me beta, dobbiamo proprio 
‘ confessare che Partition Ma- 
{ gic ci ha conquistato. E’ en- 












permette di scegliere quale si- Pepiaciellzo? tusiasmante lavorare con il 

stema operativo attivare me- automazione mouse e i menu flottanti, 

diante un comodo menu. industriale, reti spostando e dimensionando 

Ancora, copiare una partizio- locali, 0S/2e le varie window come se 
telecomunicazioni. 


ne serve.a più scopi. Per e- 
sempio, per un backup, anche 
se un po’ particolare. Oppure, 
per passare a un nuovo hard 
disk più grande senza essere 
costretti a installare i sistemi o- 
perativi e le applicazioni. An- 
cora, se volete installare Win- 


valore. 


Sottolinea, inoltre, 
la sua passione per 
i computer che è 
nata nella notte dei 
tempi, quando i byte 
erano byte e se ne 
sapeva apprezzare il 












nulla fosse, e al tempo stes- 
so pensare che quelle fine- 
stre sono in realtà delle par- 
tizioni. 

Però, però, noi un backup 
dei dati ce la faremmo lo 
ESSO... 
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DELPHI: 
MEMORIA 
A 32 BIT 


ANDREA ALLIONE 


Windows 3.x 

è un ambiente 
completamente a 16 bit 
e come tale impone 

dei vincoli ben precisi 
alle dimensioni 

delle strutture dei dati. 
Ma sfruttando una delle 
capacità di Delphi 

si può ovviare 

a queste deficenze. 







possibilità di lavorare in am- 
jenti operativi di tipo grafico ha 
o agli utenti diversi vantaggi, 
î termini di semplicità di intera- 
‘zione con il programma e il per- 
sonal computer, ma ha parallela- 
mente creato agli sviluppatori di- 
versi problemi. Uno tra questi è 
sicuramente la necessità di imple- 
mentare tecniche di buffering per 


3 ò pa begin 
velocizzare la gestione di flussi di (594) 
byte creati da oggetti multimediali 
(per esempio immagini, animazio- 
ni e file audio). 
Infatti molto spesso questi 0g- ($Q+] 
end; 


getti superano il famigerato limite 
dei 64 kbyte imposto da Windows 
3.1 per le aree di memoria gestibi- 
li come contigue. Questo limite è dovuto 
alla gestione a 16 bit della memoria, ed è 
un retaggio dei primi processori 8086 e 
8088 su cui è stata costruita l'architettura 
del Pc Ibm che fa ancora oggi da base alle 
macchine che teniamo sulla scrivania. Per 
permettere la gestione di memorie centrali 
più grandi, si è ricorso a una gestione seg- 
mentata, per cui ogni locazione viene in- 


dividuata da un indirizzo di segmento di 
memoria e da un offset all’interno di seg- 
menti da 64 kbyte. 

Chi conosce la programmazione in € ri- 
corderà che esistono diversi tipi di punta- 
tori, a seconda di quali siano le dimensio- 
ni della zona di memoria necessaria al 
programma. Tra questi va ricordato il pun- 
tatore di tipo Huge che consentiva di uti- 
lizzare piu segmenti di memoria per con- 
tenere i dati. 

In Pascal questa differenza tra puntatori 
non esiste. 

Quindi le operazioni sui puntatori, quali 
la funzione Inc(), che serve a incrementa- 
re i puntatori, operano solo sulla parte 
offset del puntatore. 

Per incrementare un puntatore che fa ri- 
ferimento ad un’area di memoria più gran- 
de di 64 kbyte, bisogna modificare l’indi- 
rizzo del segmento. Queste tecniche sono 
conosciute e non sono di difficile imple- 
mentazione. 

Le cose purtroppo si complicano se si 


Listato 1. La procedura Hugelnc() scritta in Pascal. 
procedure Hugelnc(var HugePuntatore: Pointer; Quantita: Longint); 


{con questa direttiva del compilatore eliminiamo il controllo sull’overflow} 


Inc(Quantita, LongRecc(HugePuntatore).Lo); 


Inc(LongRecc(HugePuntatore).Hi,SelectorInc*LongRec(Quantita).Hi); 


LongRec(HugePuntatore).Lo := LongRec(Quantita).Lo; 


decide di scrivere codice che sia portabile 
indifferentemente tra Delphi 1.0 e Delphi 
2.0. Infatti in Delphi 2.0 tutta la memoria è 
gestita in un singolo blocco di memoria 
non suddiviso in segmenti, e dato che l’in- 
dirizzamento viene effettuato a 32 bit 
all’interno di quest'unico segmento, non è 
piu necessario preoccuparsi dei segmenti. 


La Unit che implementiamo questo mese 
mostra uno dei modi in cui si può asse- 
gnare un offset piu grande di 64 kbyte a 
un puntatore, che restituirà un nuovo 
puntatore. 

Infatti, se si dovesse utilizzare la funzio- 
ne standard Inc (Puntatore, Offset) il seg- 
mento di Puntatore non cambierebbe una 
volta superato il fatidico offset di 64 kby- 
te; così ci si ritroverebbe con un valore 
sbagliato per il Puntatore stesso. Invece, la 
funzione HugeInc(Puntatore, Offset) impo- 
sta in maniera corretta il segmento e l’off- 
set. 

Benché sia possibile scrivere questa pro- 
cedura completamente in Pascal, bisogna 
tener conto che quando si decide di utiliz- 
zare i puntatori, spesso si sta ricercando 
una prestazione (in termini di velocità di 
esecuzione) sufficientemente rapida da 
poter gestire eventi critici. 

E’ quindi preferibile implementare le 
funzioni di gestione dei puntatori in as- 
sembler, sfruttando una delle tante doti di 
Delphi: la possibilità di includere in un 
sorgente del codice assembler. 

Oltre alla Unit in assembler mostreremo 
l'equivalente procedura di HugelInc0) scrit- 
ta in Pascal. Il codice assembler ricalca fe- 
delmente la struttura di questa funzione, 
in cui il carico di lavoro maggiore è assor- 
bito dall'accesso ai segmenti e all’offset 
del puntatore. 


COME FUNZIONA 

In Delphi 2.0 questa unit utilizza la fun- 
zione Hugelnc() utilizzando una semplice 
addizione, metodo che consente di porta- 
re il codice senza modifiche da una ver- 
sione di Delphi 
all’altra. 

Oltre alla funzione 
di incremento, la 
Unit contiene altre 
procedure che per- 
mettono la gestione 
di puntatori che 
occupano piu seg- 
menti di memoria. 
Queste funzioni 
semplificano l’uso 
di questi puntatori, 
consentendo la rea- 
lizzazione di programmi dotati di sistemi 
di buffering che non diano problemi di o- 
verflow. 

Questa Unit è anche la dimostrazione di 
come si possa utilizzare la compilazone 
condizionata per realizzare un unico codi- 
ce sorgente che possa essere compilato 
senza errori sia nella versione a 16 
bit che in quella a 32 bit di Delphi. RITI 
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Listato 2. La Unit scritta in linguaggio assembler. 
unit $.ige; 

| 
iter 


procedure Hugelnc(var HugePtr: Pointer; Quantita:Longint); 
procedure HugeDec(var HugePtr: Pointer; Quantita:Longint); 
function HugeOffset(var HugePtr: Pointer; Quantita:LongInt):Pointer; 


{$ifdef WIN32] 


{La funzione HMemCpy, che serve a copiare zone di memoria che si sovrappongono ai confini 
dei segmenti, è definita dalle API di Windows 3.x. Le Win32 non la definiscono, ma la 
dichiariamo per mantenere la portabilita del codice} 


| 
| dicedure HmemCpy(DestPtr, SorgPtr:Pointer; Quantita : Longint); 
{$else} | 
{queste funzioni vanno dichiarate solo per Windows 3.x perché fanno parte delle API di Win32} 
Ì 


procedire ZeroMemory(Ptr:Pointer; Lunghezza: Longint); 
procedure FillMemory(Ptr:Pointer; Lunghezza: LongInt; Riempimento: Byte); 


send 
implementation 
def WIN32] 


| 

‘ocedure Hugelnc(var HugePtr: Pointer; Quantita:Longint); 
| begin 

Ù HugePtr:=PChar(HugePtr)+Quantita; 

1 di 

| 

procedure HugeDec(var HugePtr: Pointer; Quantita:LongInt); 
begin 

| HugePtr:=PChar(HugePtr)-Quantita; 

end; 


| 
function HugeOffset(var HugePtr: Pointer; Quantita:LongInt):Pointer; 


gin 
| i) Result:=PChar(HugePtr)+Quantita; 
end; 


procedure HmemCpy(DestPtr, SorgPtr:Pointer; Quantita : LongInt); 


+ begin 
| |. Move(SorgPtrA,DestPtrA,Quantita); 


nd; 
{$else 


uses SysUtils, WinType 
Sent 
procedure HugeShift; far; external ‘KERNEL’ index 113; 
| 
procedure Hugelnc(var HugePtr: Pointer; Quantita:Longlnt); assembler; 
asm 
| mov ax, Quantita.Word{0] 
| mov dx, Quantita.Word[2] 
| les bx, HugePtr 
| add ax,es:[bx] 
Il —‘adcdxo 
| mov cx, Offset HugeShift 
| shl dx, cl 
add es:(bx+2], dx 
mov es:[bx], ax 
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end; 


procedure HugeDec(var HugePtr: Pointer; Quantita:Longint); assembler; 
asm 
les bx, HugePtr 
mov ax, es:[bx] 
sub ax, Quantita.Word[0] 
sub dx, Quantita.Word[2] 
adc dx,0 
mov cx, Offset HugeShift 
shl dx, cl 
sub es:[bx+2], dx 
mov es:[bx], ax 
end; 


function HugeOffset(var HugePtr: Pointer; Quantita:LongInt):Pointer; assembler; 
asm 

mov ax, Quantita.Word[0] 

mov dx, Quantita.Word[2] 

add ax, HugePtr.Word{0] 

ade dx, 0 

mov cx, Offset HugeShift 

shl dx, cl 

add dx, HugePtr.Word[2] 
end; 


procedure FillWords(DestPtr: Pointer; Dimensione: Word; Riempimento: Word); assembler; 
“asm 
mov ax, Riempimento 
les di, DestPtr 
mov cx, Dimensione.Word[0] 
cld 
rep stosw 
end; 


procedure FillMemory(Ptr:Pointer; Lunghezza: Longint; Riempimento: Byte); 
var 
Nbytes: Cardinal; 
Nwords: Cardinal; 
RiempiW: Word; 
begin 
WordRec(RiempiW).Hi:=Riempimento; 
WordRec(RiempiW).Lo:=Riempimento; 
while Lunghezza > 1 do 
begin 
if Ofs(PtrA) = 0 then 
NBytes:=$FFFE 
else 
Nbytes:=$10000 - Ofs(PtrA); 
if Nbytes > Lunghezza then 
Nbytest:=Lunghezza; 
Nwords:=Nbytes div 2; 
FillWords(Ptr, Nwords, RiempiW); 
Nbytes := Nwords * 2; 
Dec(Lunghezza, Nbytes;) 
end; 
if Lunghezza > 0 then 
Pbyte(Ptr)A:=Riempimento 
end; 


procedure ZeroMemory(Ptr:Pointer; Lunghezza: LongInt); 
begin 
FillMemory(Ptr, Lunghezza, 0) 
end; 
end. 
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VISUAL BASIC 5 


CREARE 


I CONTROLLI 


MASSIMILIANO VISPI 


Nel Cd allegato alla rivista 
è presente una versione 
speciale del nuovo Visual 
Basic 5 in grado di creare 
controlli ActiveX. Ecco 
una guida all’utilizzo di 
questa versione del noto 
tool di sviluppo, oltre ad 
alcune anticipazioni sulle 
capacità del nuovo Visual 
Basic. 








lla directory \Demo\vb5 del 
d-Rom di Bit molti avranno 
otato una serie di file dal no- 
ne decisamente criptico. 

In' questi file sono racchiusi sia il Visual 
Basic 5 Control Creation Edition che la re- 
lativa documentazione. Nello specifico, il 
file VbSccein.exe contiene il Visual Basic 
vero e proprio, mentre tutti gli altri conten- 
gono dei file Doc (Ccedoc01.exe e succes- 
sivi) e la guida in linea nel solito formato 
di Windows (Ccehelp.exe). 

I file sono autoinstallanti: basta fare dop- 
pio clic perché venga richiesto il percorso 
dove è stato installato il Visual Basic 5 Con- 
trol Creation Edition, che quindi va installa- 
to per primo. I file .Doc contengono la do- 
cumentazione del futuro Visual Basic 5, 
che uscirà all’inizio del 97, e quindi posso- 
no descrivere caratteristiche non presenti 
nella versione Control Creation (tra le varie 
capacità non incluse nell'edizione “Control 
Creation” bisogna citare subito il supporto 
per il data control). 


CHE cos'È IL “VB5 CCE” 
Visual Basic 5 Control Creation Edition è 
una delle versioni del futuro Visual Basic 5: 


affiancherà quindi le solite Stan- 
dard, Professional ed Enterprise 
quando saranno disponibili. In al- 
tre parole, la beta contenuta nel 
Cd è perfettamente in grado di 
mostrare buona parte delle possi- 
bilità del nuovo Visual Basic. 

La versione “Control Creation” 
si chiama così perché consente u- 
nicamente di creare degli Ocx (e 
non degli Exe). Chiunque, in po- 
chi minuti, può ora creare degli 


- ShAproteciPrajecti - Miciosaft Visual Basic fun]. 


















oggetti ActiveX (un’implementazione 
della tecnologia Ole) pronti per essere 
inseriti in altri progetti Visual Basic o in 
ogni altro programma che supporta tali 
tecnologie. 

Il fatto che esista quindi una versione 
di Visual Basic espressamente pensata 
per realizzare componenti è molto im- 
portante, perché sottolinea quanto stra- 
tegica possa essere questa tecnologia 
per il futuro. 


UN ESEMPIO PRATICO 
Si parla tanto di componenti, ma dif- 


ficilmente l’utente Visual Basic ha modo di 





Components 





_) Microsoft Internet Controls 
Microsoft MAPI Controls 


_) Microsoft Qutline Control 


_.) Microsoft Rich Textbox Control 

-) Microsoft Windows Common Conitrals 5,0 
(i newb Control Library 

| Outrider SpinButton Control 
 Pinnade-BPS Graph Control 


| PreLoader Control Library 


sfruttare l’elasticità di questa soluzione per 
organizzare il proprio codice. 

Il Visual Basic 5 Control Creation Edition 
contenuto nel Cd consente invece di tocca- 
re con mano un aspetto molto interessante 
della gestione dei componenti, cioè la pos- 
sibilità di far diventare parti del proprio co- 
dice dei componenti a sé stanti. In altre pa- 
role, così come ogni programmatore realiz- 
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za la propria collezione di 
routine pronte per essere 
“incollate” nei più disparati 
programmi, ora potrà, in po- 


chi minuti, realizzare una 
collezione di Ocx che dialo- 
gano col proprio programma 
tramite proprietà e altri me- 
todi ben noti al programma- 
tore Visual Basic. 


! Microsoft Masked Edit Control 
Microsoft Multimedia Control 





| Microsoft PictureCp Control 





PlayRec OLE Control module 
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È Altrizione: d presento progetta è tunloto dale 


problemi con Visual Basic 4. 


Oltre a nuovi controlli par- 
tendo da zero, è anche pos- 
sibile creare controlli utiliz- 
zando altri controlli oppure 
modificando quelli esistenti. 
Facciamo un esempio, tanto 
per far capire quanto possa 
essere semplice creare un 
Ocx. 

Per prima cosa, occorre e- 
seguire il file VbSccein.exe 
per installare il Visual Basic. 

Fatto questo, lanciarlo e 
selezionare “ActiveX Con- 
trol” dalla finestra che appa- 
re. Disegnare nel form grigio 
un pulsante, aggiungere una 
bitmap, fare doppio clic sul 
pulsante è immettere del co- 
dice che mostri un “message 
box” qualunque. Insomma: 
lavorare (come se si stesse 
realizzando un qualunque 
programma Visual Basic. 

A questo punto, seleziona- 
re “Make Nome.ocx” dal 
menu File e il gioco è fatto. 

Sorprendente, no? 

Il Visual Basic genera un 
file .Ocx immediatamene 
pronto da utilizzare. 

Per provarlo, sempre da 
Visual Basic 5, basta sceglie- 
re New dal menu File, poi 
scegliere “Standard Exe” dal- 
la finestra che appare. Scegliere Compo- 
nents dal menu Project, fare clic su Browse 
e individuare il file Ocx appena creato. 

Facendo clic su ok, nella toolbar apparirà 
l'icona di un nuovo controllo. Selezionarlo, 
poi disegnarlo nel form come se fosse un 
controllo qualunque (in effetti, lo è). Appa- 
re il pulsante creato in precedenza e “con- 
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sugli vb dol. | VECCE Fisque.] Eipeisto to, {fe Progati < Mi. | 




















fezionato” nell’Ocx. Sceglie- 
re Start dal menu Run (op- 
pure premere il classico F5) 
per vedere il pulsante fun- 
scor ma zionare nel proprio pro- 


Y UserControîi 


gramma come se fosse in- 
serito nel form stesso nel 
modo tradizionale. 

Invece, il pulsante è inse- 
di rito in un file Ocx che fun- 
ti ziona anche con altre appli- 
sa cazioni, oltre che con altri 
progetti Visual Basic. 

Per vincere l’eventuale in- 
credulità, aprire Visual Ba- 
sic 4 a 32 bit, aggiungere 
l’Ocx al progetto tramite il solito comando 
Controlli aggiuntivi dal menu Strumenti, in- 
serirlo in un forme premere F5: il co- 
dice funziona come se nulla fosse. 

Lo stesso succede con Access 7: a- 
prire una maschera qualunque, passa- 
re in modalità struttura facendo clic 
sull’apposita icona oppure scegliendo 
Visualizza/Struttura maschera, sceglie- 
re Controllo aggiuntivo dal menu In- 
| serisci, e selezionare il nome del con- 
- trollo aggiuntivo. Ecco che riappare il 


960 
UaarContratt 1 


TRUE 


Minz 








pulsante 
creato poco 
fa. 
Quest'esempio, as- 
solutamente banale, 
dovrebbe rendere 
l’idea della potenza 
di una simile struttura quando è rea- 
lizzata in modo da essere alla portata di o- 
gni programmatore. 


VisuaL Basic 5 

Il Visual Basic 5 Control Creation Edition 
possiede molte delle caratteristiche proprie 
del nuovo Visual Basic. 

Appena aperto mostra subito un’interfac- 





cia moderna (anzi, “spaziale”), con icone 
accanto alle voci di menu e largo uso di fi- 
nestre di tipo “dockable”. Non abbiamo la 
minima idea di come tradurranno questo 
termine in italiano, comunque si tratta di fi- 
nestre che si attaccano l’una all’altra quan- 


[Usercontroli UserControl : “] 


Alphabetic Categorized | 
El List 



















PropertyPages (None) 

El Misc 
name) —_—  [ESteSON 
KeyPreview False 
Mauselcon (None) 
MousePointer 0 - Default 
Tag 

E) Position 
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E) Scale 
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ScaleLeft 0 
ScaleMode 1-Twip 
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[cr the name used in code to identify an object. 


| 











ordinate per 
categoria. 


do sovrapposte. Il 
funzionamento, a 
dire il vero, non è 
immediato: spostan- 
do le finestre, que- 
ste cambiano di for- 
ma continuamente, 
per poi magari tor- 
nare esattamente 
TT . dov'erano quando 
si rilascia il pulsante 
del mouse. Credia- 
mo che l’algoritmo 
alla base del 
“docking” delle finestre, algoritmo che mol- 
to probabilmente ha fatto venire più di un 
capello bianco a svariati progettisti Micro- 
soft, debba ancora essere raffinato prima 
del lancio del prodotto. Non bisogna co- 
munque dimenticare che si tratta di una 
“beta 1”. 

Lo schermo è sempre molto affollato, al 
punto che lavorare a una risoluzione infe- 
riore agli 800 per 600 punti dà l’impressio- 
ne di fare a gomitate tra le finestre, soprat- 
tutto perché queste, appena vengono a 
contatto le une con le altre, assumono le 
forme più curiose, costringendo spesso a 
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DEVELOPMENT 


cercare disperatamente la barra che le se- 
para per riuscire a far venir fuori qualche 
scritta. Per fortuna, facendo clic col tasto 
destro sulle finestre appare una provviden- 
ziale opzione “Dockable”: disabilitandola, 
le finestre ridiventano docili quadratini da 
muovere con cura dove si desidera, sapen- 
do che con ogni probabilità resteranno lì 
dove le abbiamo messe. 

Ci teniamo a dire che molto probabilmen- 
te non si tratta altro che di un problema di 
abitudine, quindi superabile col tempo. O- 
ra come ora, non si capisce bene chi è che 
comanda sul proprio monitor... 

Le novità nell’interfaccia sono comunque 
molte. Tanto per cominciare, esistono co- 
mandi di menu per allineare o centrare i 
controlli in modo automatico, quindi non 
c'è più bisogno di accecarsi tentando di al- 
lineare le centinaia di text box normalmen- 
te incorporati nei programmi che includo- 
no data control, tanto per fare un esempio. 

Le funzionalità del comando undo (an- 
nulla) sono invece ancora limitate al testo, 
quindi non è possibile, per esempio, an- 
nullare lo spostamento di un oggetto ese- 
guito involontariamente. 

I form creati dall'utente sono contenuti in 
un form Mdi (Multiple Document Interfa- 
(51 i IS 
possibile 
creare grup- 
pi che con- 
tengono più 
progetti, 
gruppi che 
si gestisco- 
no tramite il 
“project ex- 
plorer”, stru- 
mento [che sostituisce la 
vecchia project window. 

Un altro strumento, il 
Form Layout, 
consente di 
controllare 
graficamente 
il posiziona- 
mento) del 
proprio form 
in base alla ri- 


Ce), 


£S' ColorMode 
ES Copies 
Ne Current 
ES CurrentY 
es r6* DeviceName 
ES Drawmode 


soluzione 
prescelta. 

E’ possibile 
visualizzare le 
proprietà rag- 
gruppate per 
funzione in- 
vece che 
semplicemen- 
te elencate in ordine alfabeti- 
co, cosa comodissima per 


is. vb5projectProject] - Form (Form) 


quei controlli che hanno 
opzioni a non finire. 


IL CODICE 

Poiché molte sono le no- 
vità, accenniamo solo ad al- 
cune. 


fit Project] - Form] (Code) [Jo] x] 
[Command | [Ciick “| 


Option Explicit 


Private Sub Commandi_clickO 
msgbox Bit” vblefaultButtont4] 
MsgBox(Prompt, [Buttons As VbMsgBoxStyle = vbOKOnty], [7 =) vbDefaultButton4 
[Contexf) As VbMsgBoxResult E vExclamation 
1) vbinformation 
) vbMsgBoxHelpButton 
GI vbMsgBoxRight 
5) vbMsgBoxRtlReading 
©] vbMsgBoxSetForeground 








di tempo sfogliando manuali o 
cercando nell’help in linea. 


AXMarqueeCtl {&XMrquee.vbp) 


“% Modules 


«È Globalstuff fGlobal.bas) 


(4 User Contrals 





AXMarquee (Marquee.ctl) 





4 Property Pages 


Properties (Proppg.pag) 
] 3 MarqueeTest {MargTest.ybp) 


© Forms 





Èj Formi (frmTest.frm) 
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Visual Basic produrrà, finalmente, 
dei veri eseguibili binari, quindi com- 
patti e veloci, abbandonando la crea- 
zione di Exe contenenti p-code utiliz- 
zata fino a ora. Si dice anche che si 
potranno creare Exe ottimizzati per il 
Pentium. 

Sarà anche migliorato il supporto 
per la programmazione a oggetti, 
comprendente strutture come l’eredi- 
tarietà e il polimorfismo. 

Già dalla Control Creation Edition 
possiamo apprezzare il nuovo editor. 

La finestra Immediate è costantemente di- 
sponibile per provare istruzioni che saran- 
no immediatamente eseguite. Anche in 





New Project 


I° Donît show this dialog in the future 





consente di creare esclusivamente controlli Ocx. 


questa finestra, così come in quella dove 
normalmente si immette il codice, si è con- 
tinuamente assistiti durante l'immissione 
dei comandi: se si immette una parola 
chiave, ne viene visualizzata la sintassi, 
mentre se si immette il nome di un ogget- 
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&, Project] 


Microsoft Visual Basic [design] 





End Sub 


"Initialize Properties for User Control 
O) Private Sub UserControl_InitProperties0) 

m_ScrollMode = m_def_ScrollMode] 

m_Text =m_def Text 

m_Scrolling = m_def_Scrolling 











dono salvare le modifiche. 





to, come Debug o Printer, seguito dal solito 
punto, appare un menu con i possibili me- 
todi. Addirittura, se si immette il nome di 
un comando, il testo che appare sotto il 
comando segnala in grassetto quale para- 
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Run To Cursor 
> Set Next Statement 





metro va ora immesso, in 
modo da non perdere il 
conto. Quante migliaia di 
volte ci è capitato di andare 
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ccedocOS.exe ccedoc0b.exe  ccehelpexe  VbScceinexe 


a vedere l’help in linea per- 
ché non ricordavamo il codi- 
ce che fa apparire il punto e- 
sclamativo nei MsgBox? Da a- 
desso non ce n'è più bisogno, 
perché, quando si immette M- 
sgBox, appare, come secondo 
parametro, un menu dal qua- 
le scegliere la costante da im- 
mettere; e questo è solo un e- 
sempio. Notevole, non c'è che dire, anche 
perché se si seleziona il nome del coman- 
do e si preme F1 appare l’help contestuale 
in linea (non disponibile però nella versio- 
ne Control Creation di Visual Basic 5). Più 
di così... 

Ora si possono chiamare funzioni Api che 
richiedano funzioni di callback, visto che e- 
siste un apposito comando, AddressOf, che 
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ritorna l'indirizzo di una procedura Basic. 
Le callback sono funzioni, inserite nel 
proprio programma, che vengono chiamate 
dalle Api (Application Programming Inter- 
face) di Win- 
dows. In altre 
parole, alcune 
funzioni Api 
richiedono, 
tra i vari para- 
metri, anche 
l'indirizzo di 
una particola- 
re funzione, 
inserita nel 
proprio codi- 
ce, che sarà 
chiamata al 
momento 0p- 
portuno per 
comunicare, 


per esempio, il risultato di un'operazione. 
Nell'articolo apparso su Bit di Giugno 96, 


tra i difetti del 
Visual Basic a- 
vevamo elenca- 
to, tra l’altro, 
proprio l’im- 
possibilità di 
realizzare fun- 
zioni di call- 
back. 

I box di im- 
magine ora 
possono aprire 
direttamente 


immagini Gif 

(anche anima- 

te) e Jpeg. 
DUNQUE? 


E’ tradizione che le versio- 
ni dispari del Visual Basic siano quelle che 
portano modifiche più radicali e che resta- 
no per più tempo sia in listino, sia sugli 
hard disk degli sviluppatori. Infatti, il Visual 
Basic 2 non è vissuto più di qualche mese, 
subito sostituito dalla versione 3, che resta 
una delle migliori per sviluppare applica- 
zioni a 16 bit da fare girare anche in am- 
bienti a 32 bit. La versione 4, quella attuale, 
porta come novità il supporto dei 32 bit, 
ma si sente il bisogno di una nuova versio- 
ne che porti davvero qualcosa di innovati- 
vo nella struttura del Visual Basic. 

La versione 5 pare proprio mantenere le 
promesse; per ora, vi auguriamo buon di- 
vertimento con la versione Control Crea- 
tion, visto che per la versione completa e 
definitiva bisognerà attendere ancor 
qualche mese. 187 
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TEXAS 6050 
POTENZA E 


LEGGEREZZA 


ANTONINO OCELLO 


Mentre annuncia il 
primato italiano nelle 
vendite di notebook, 
Texas Instruments 
presenta il nuovo 
Travelmate di fascia alta. 
Il Travelmate 6050 si 
caratterizza per la 
potenza del processore 
Intel Pentium 150 MHz 
ed un peso 
sorprendentemente 
contenuto. 

«i .ppena conquistato il primato i- 
i .taliano nelle vendite di perso- 
nal computer portatili con il 
; 25% di market share, Texas In- 
struments, quasi a voler ribadire l'estrema 
dinamicità che la caratterizza (nuovi sono 
gli Extensa 600, 650 e 900 con processori 
Intel Pentium da 120 a 133 MHz), annun- 
cia il Travelmate 6050, la nuova ammira- 


glia della sua linea high end. 
Visto in anteprima all'ultima edizione 


dello Smau e disponibile dalla prima setti-_ 


mana di dicembre presso tutti i dealer 
Texas, il Tm 6050 continua l'evoluzione 
della linea Travelmate con i nuovi proces- 
sori Intel Pentium 150 MHz a 3.1 volt. Di- 
segnato per Windows 95 e Nt Workstation 
4.0, il nuovo Texas mette a disposizione 
dell’utente tutta la potenza necessaria per 
applicazioni di alto livello in soli 2,7 kg di 
peso, batterie incluse. 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Il processore, come abbiamo detto, è un 
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Intel Pentium 150 MHz a 3,1 Volt, raf- 


freddato da un esclusivo sistema di dis- 
sipazione del calore, con 16 kbyte 


di cache interna 

e 256 kbyte di cache di secondo livello. Il 
bus di sistema è a 64 bit, frequenza 60 
MHz; quello esterno è Pci versione 2.0. La 
memoria standard è di 16 mb di Edo Ram. 
E’ equipaggiato con un hard disk da 1,35 
Gbyte formattati rimovibile. Attraverso il 
Modular Bay sono disponibili altre memo- 
rie di massa, tra le quali: floppy disk drive 
da 3,5”, Cd-Rom 6X (opzionale), ulteriore 
hard disk da 2.1 Gbyte (opzionale) e 
floppy disk ad alta capacità, appena sa- 
ranno rilasciati sul mercato. Il Modular 
Bay può, inoltre, ospitare una seconda 
batteria al litio (opzionale), una docking 
bay per la comunicazione con alcuni mo- 
delli di Digital Diary della stessa Texas e 
un dispositivo di chiusura che serve a pro- 
teggere il vano qualora, per alleggerire ul- 
teriormente il notebook, si rinunci al 


floppy disk o al Cd-Rom. La tastiera è ita- 
liana full size con dispositivo di punta- 
mento integrato, The Point, con driver Mi- 
crosoft. 

Il display è un matrice attiva da 12,1” ca- 


pace di visualizzare 65mila colori a una ri- 
soluzione di 800 x 600. L’adattatore video, 
Cirrus, è Pci ad accesso diretto Burst, ha 2 
mb di Edo Ram e consente, su monitor e- 
sterno, risoluzioni fino al 1280 x 1024. Su 
Pemcia è disponibile una porta con tecno- 















due sono 
e un’uscita di linea. 


logia Zoomed Video 
che consente eccel- 
lenti visualizzazioni 

Mpegl. 

La parte audio è ge- 
stita da un processore Ess 

Spatializer 16 bit, compatibile Sound 
Blaster Pro. Nello chassis sono presenti 
due altoparlanti e il microfono. 

Porta Pcmcia di tipo III, ingressi e uscite 
audio, uscita per monitor esterno, porta 
parallela e seriali avanzate, porta agli in- 
frarossi in standard IrDA, connettore tipo 
Ps/2 per mouse esterno o tastierino nume- 
rico, porta Pci per docking di espansione 
completano l’equipaggiamento per il col- 
legamento con l’esterno. 


IMPRESSIONI D’USO 

Esteriormente la macchina non è distin- 
guibile dal modello 6030 se non per l’eti- 
chetta che indica il nuovo nome. Uguale il 
colore grigio-marrone al quale i designer 
americani di Texas sono affezionati. 

All’accensione si ha la possibilità di sce- 
gliere il sistema operativo preferito tra Ms- 
Dos 6.22, Windows per Workgroup e Win- 
dows ‘95 con Plus. L'installazione procede 
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spedita e dopo 
qualche minuto 
si è già Operati- 
vi. Si fa notare 
subito il grande 
display a matri- 
ce attiva, da 
12,1” (18,5 cm 
in altezza e 
24,5 cm in lar- 
ghezza), 
colori brillanti 
e nitidi. La riso- 
luzione di 800 x 600 con- 
sente, oltre a una notevo- 
le nitidezza nella visualiz- 
zazione di immagini di ti- 
po fotografico, di avere a 
disposizione un desktop molto ampio 
sia con i programmi di word proces- 
sing che nei fogli di calcolo, non fa- 
cendo rimpiangere i monitor tradizionali. 
Una demo, nel menu Avvio, consente di 
apprezzare la qualità del display, le appli- 

cazioni multimediali, le periferiche dispo- 
nibili e i servizi di Texas per gli utenti Tra- 
velmate. Sono parecchi megabyte. Il con- 
siglio è quello, ovvio, 
di disfarsene per li- 
berare spazio sul di- 
sco rigido. 

La tastiera ha una 
buona, ergonomia 
con tasti ben dimen- 
sionati e disposti in 
maniera tale da non 
dover modificare di 
molto le abitudini di 
chi usa solitamente 
una tastiera da desk- 
top. La digitazione ri- 
sulta naturale e co- 
moda per merito del- 
la posizione della ta- 
stiera (che lascia un 
comodo appoggio x 
anteriore per i polsi) e della corsa dei tasti 
(tre millimetri). Un po’ piccoli i tasti fun- 
zione. Buono il sistema di puntamento an- 
che se migliorabile per quanto riguarda 
soprattutto la scorrevolezza. Come nei 
modelli precedenti, si ha una sensazione 
di “sfotzo” nella pressione che si deve e- 
sercitare per lo spostamento del cursore. 

Sulla tastiera sono anche presenti, come 
tasto funzione, i controlli per il volume 
degli altoparlanti, il mute, i controlli di lu- 
minosità del display, il suspend e l’uscita 
su un monitor esterno. Non mancano, in- 
fine, i tasti dedicati di Windows 95. 

Molto curata e performante è la parte 
multimediale. Buona la scheda audio Ess 


con 
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. veloce. 
1,35 Gbyte è Eccellen- 
posto sotto gli te la Vi- 
slot Pemcia. deo Card 
che con- 
sente di 


che dà il meglio 
di sé, dal punto 
di vista stretta- 
mente audio, 
collegandola a 
dei buoni alto- 
parlanti esterni. 
Ottimo il Cd- 
Rom di costru- 
zione Matsushi- 
ta, un 6x “vero”: 
oggi siamo abi- 
tuati a ben altre 
velocità, ma a vol- 
te le prestazioni ci 
sono solo sulla 
carta. Sarebbe, 
tuttavia, au- 
spicabile 


















VideoCd 


{quest'ultimo 
richiede la scheda 
Zoom Video Port 
per visualizzare film 
Mpeg-1 full-screen). 


. che Texas mettesse a 
listino anche un Cd- 
Rom più 


leggere VideoCd e file Mpegl 
con una grande qualità e flui- 
dità: 30 fotogrammi al secondo 
a 16 milioni di colori. Con la 
tecnologia Zoomed Video on 
board, il Tm 6050 è già pronto 
allo Mpeg2. 

Nessun problema con le pe- 
riferiche Pcmcia: i modem/fax provati, le 
schede di rete e anche le schede di acqui- 





sizione video che abbiamo provato si so- 
no installate correttamente e non hanno 
dato problemi di funzionamento. Segno di 
una buona compatibilità. 

Attraverso il Modular Bay si possono 
cambiare periferiche e aggiungere espan- 
sioni. Molto comoda la possibilità di in- 
stallare una seconda batteria agli ioni di li- 
tio con la quale aumentare l'autonomia 
della macchina. Sulla macchina che abbia- 
mo in prova, non sono stati ancora risolti i 
problemi software che non consentono il 
cambio tra floppy disk e Cd-Rom “a cal- 
do”: elettricamente è possibile, per cui ci 
aspettiamo che nella produzione di serie 
sia già implementata questa utilissima pos- 
sibilità. 

Tra gli accessori originali (Livegear il no- 
me della linea) sono disponibili oltre alle 
espansioni di memoria, modem/fax e 
schede Ethernet, tre DockMate di espan- 
sione (replicatore di porte, interfaccia Fast 
Scsi2, netport, altoparlanti supplementari) 
che aumentano la versatilità del computer. 


CONCLUSIONI 

Nel suo utilizzo da “portatile”, il Tm 
6050 dà il meglio di sé: grande autonomia 
con un intelligente power management e 
soprattutto una grande leggerezza: 2,7 kg, 
batterie incluse, significano, per una mac- 
china con queste caratteristiche, una estre- 
ma attenzione a quelli che sono i proble- 
mi meccanici ed elettrici che spesso porta- 
no i notebook più performanti ad assomi- 
gliare, dal punto di vista degli ingombri, a 
dei desktop. Texas sembra aver risolto 
molti di questi problemi: valgano per tutti 
il sofisticato sistema di dissipazione del 
calore della Cpu che ha portato all’elimi- 
nazione della ventola di raffreddamento 
con una notevole riduzione di consumi e 
rumorosità e l’impiego di materiali leggeri 
nella costruzione delle parti meccaniche. 

Inutile sottolineare le performance di as- 
soluto rispetto nelle operazioni 
di calcolo. La macchina, anche 
se non paragonabile in assoluto 
a un desktop di fascia alta, ha 
prestazioni tali che la rendono 
utilizzabile, con soddisfazione, 
anche in procedure molto pe- 
santi. 

La possibilità di espandere la 
memoria Ram fino a 72 Mbyte, 
quella di massa a 3,6 Gbyte e la 
compatibilità con Windows Nt 
Workstation 4.0 portano Texas 
. a sostenere che “il Tm 6050 è 
una macchina che può sostitui- 
re i desktop anche all’interno dell 
grandi strutture”. TI 
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Il progetto dei sistemi 
client/server dovrebbe 
consistere in un 
procedimento realistico e 
continuo. 






trebbe essere che ci stiamo 
forzando troppo per ottenere la 
qualità dai nostri sistemi 
ali lient/server? Un recente studio 
dello Standish Group afferma che il tipico 
progetto client/server risulta del 50% sopra 
il budget e del 50% in ritardo rispetto ai 
tempi di consegna previsti. Le cose appaio- 
no realmente tristi, se si considera che è da 
più di vent'anni che leggiamo statistiche 
come questa. Dopo una generazione di 
tentativi per utilizzare i principi tradizionali 
dell'ingegneria del software, queste tristi 
statistiche evidenziano due possibili spiega- 
zioni: o siamo degli incompetenti senza 
speranza nella scrittura di software di alta 
qualità, oppure gli utenti finali fanno ri- 
chieste irrealizzabili. 

Questa seconda possibilità può essere 
spiegata dalle forti pressioni che incorag- 
giano gli utenti finali del software a impor- 
re agli sviluppatori richieste più stringenti - 
anche se, nel fondo dei loro cuori, gli uten- 
ti finali sanno che con le risorse finite che 
essi mettono a disposizione del team di 
sviluppo, non saranno mai in grado di otte- 
nere il pieno rispetto di tutti i livelli di fun- 
zionalità, tempi di consegna, costi e tollera- 
bilità di difetti che vengono richiesti. Nel 
medesimo tempo, gli sviluppatori di 







software stanno ancora masticando la delu- 
sione derivata dalla consapevolezza che gli 
utenti finali possono avere tutto questo: si 


re = 





Budget 





Tempi 
di consegna 


tratta soltanto di trovare gli strumenti e i 
processi ideali per ottenere dei miracoli di 
sviluppo. 


I quattro motivi di cambiamento 





Come affrontate questi problemi quando 
si inizia a progettare un’applicazione 
client/server? Se non è possibile offrire dei 
miracoli agli utenti finali, si può fornire lo- 
ro un'alternativa pragmatica: del software 
abbastanza buono. Attuale mantra degli 
sviluppatori software di Silicon Valley, que- 
sto concetto imposta un compromesso pra- 
tico e realistico tra gli elementi che com- 
pongono la nostra definizione tradizionale 
di qualità del software: zero difetti, conse- 
gna per tempo, costi uguali a quelli del 
budget e presenza di tutte le funzionalità 
richieste dall’utente finale. 

Ecco alcuni motivi per cui la vostra pros- 
sima applicazione client/server potrebbe ri- 
sultare ottima se soltanto fosse abbastanza 
buona. 


QUALITÀ DEL SOFTWARE 
Dobbiamo riconsiderare la nostra visione 


Funzionalità 








della qualità del software. La definizione 
tradizionale è diventata elusiva nel mondo 
client/server, specialmente al giorno d’oggi 
quando il client/server comprende entità 
quali le intranet e Java. Gli sviluppatori di 
software hanno tipicamente usato la parola 


BIT GENNAIO 1997 


qualità per descrivere un sistema bug-free 
che soddisfa le richieste dell'utente e che 
viene fornito per tempo con costi uguali a 
quelli previsti nel budget. Nella realtà, si 
tratta di una parola che descrive ben pochi 
sistemi reali. Come si può vedere, la vera 
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Definizione 
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Analisi - Analisi 
an dati di processo Gui 
| Mia 


Partizionamento 
di dati e processi 

Selezione 
degli strumenti | 





database programmi rete 





Collaudi 
e accettazione ‘| 
da parte dell'utente | 








definizione di qualità costituisce il fattore 
decisivo nella progettazione di sistemi 
client/server di successo. 

I tre ingredienti principali per ottenere 
questa forma di qualità sono costituiti dalle 
persone, dalla tecnologia e dai processi. 
L’ingrediente relativo alle persone è quello 
cruciale - oltre che il più ovvio. Un’organiz- 
zazione caratterizzata da programmatori 
mediocri non è adatta a creare sistemi di 
alta qualità, indipendentemente dal lin- 
guaggio utilizzato per la programmazione. 

Il secondo ingrediente, la tecnologia, è 
quello su cui la maggior parte degli svilup- 
patori di software concentra i propri sforzi. 
Non si tratta di una grossa sorpresa, consi- 
derando il fatto che questo è proprio il set- 
tore nel quale i sistemi client/server hanno 
ottenuto il loro grande trionfo sui sistemi 
mainframe. La tecnologia delle workstation 
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intelligenti e delle Gui mette a disposizione 
dell'utente finale dei sistemi di alta qualità 
se paragonati con i terminali stupidi e con i 
mainframe dotati di interfaccia a caratteri. 
La tecnologia degli ambienti visuali e Rad- 
oriented (Rapid Application Development) 


Sviluppo 
Sviluppo di qualità 


Sviluppo di qualità 

® armonizzare sviluppo e collaudo 
® copertura del codice 

e Strumenti di gestione distribuita 















Strumenti di sviluppo 
client/server 










Client Database 





- Visual Basic, Delphi, PowerBuilder e altri 
- ci aiuta a costruire sistemi più veloci di 
quelli realizzabili nei giorni del Cobol e dei 
mainframe. 

Insieme a questi miglioramenti tecnologi- 
ci, abbiamo incontrato anche alcuni nuovi 
problemi. Per esempio, la tecnologia 
client/server richiede tipicamente dei siste- 
mi aperti, il che significa che gli sviluppato- 
ri affrontano un miscuglio eterogeneo di 
piattaforme hardware, di sistemi operativi, 
di middleware, di pacchetti Dbms, di lin- 
guaggi e di protocolli. Si suppone che tutto 
funzioni insieme, ma le cose sono più 
complicate rispetto ai tempi degli ambienti 
chiusi e proprietari. Inoltre, quando qual- 
cosa va storto, ciascun produttore di siste- 
mi aperti punta il dito verso qualcun altro. 

Se i problemi tecnologici possono essere 
più sottili, sono comunque simili a quelli 










delle metodologie strutturate dell’ultima ge- 
nerazione. Ecco il paradosso: se la tecnolo- 
gia funziona veramente, ci permette di arri- 
vare al disastro più in fretta di prima. 

Per questo motivo, la tecnologia delle Gui 
risulta inutile se alla fine non si sa quali da- 


Client 
PVI 
Database 


Il collaudo automatizzato può simulare... 
a “ ii i 
Di 





ti devono essere visualizzati. Inoltre, la tec- 
nologia di programmazione rapida di Vi- 
sual Basic non elimina la necessità di indi- 
viduare quale sia il problema che l'utente 
finale sta cercando di risolvere. 

Ma un momento. Non è proprio questo 
che ci si aspetta che la prototipizzazione 
rapida faccia per noi? Come sa ogni svilup- 
patore moderno, uno dei motivi del grande 
successo dei linguaggi di programmazione 
come Visual Basic consiste nel fatto che è 
possibile sviluppare rapidamente dei proto- 
tipi di Gui e di applicazioni - e quindi itera- 
re in modo altrettanto rapido fino a che 
questi soddisfino i desideri dell’utente. 
Usarli bene, significa poter ottenere risultati 
enormemente utili. Usarli male, è come 
gettare del fango contro un muro e sperare 
che vi rimanga attaccato. Il fatto che un lin- 
guaggio di programmazione visuale ci per- 


67 


metta di gettare più velocemente il fango 
contro il muro non significa necessaria- 
mente che più fango vi resti attaccato. 


E’ IL PROCESSO, STUPIDO! 

In ogni caso, ciò che realmente ha luogo 
qui è l’uso della tecnologia per supportare 
un processo. Questi processi hanno dei no- 
mi come prototipiz- 
zazione, sviluppo a 
spirale o Rad. Da | 
quando i nostri pro- 
getti client/server 
hanno iniziato a e- | 
spandersi in dimen- 
sioni e in comples- 
sità, abbiamo impa- 
rato che è utile pre- 
stare maggiore at- 
tenzione ai dettagli 
del processo, prima 
di permettere sem- | 
plicemente alla no- 
stra tecnologia effet- 
tivamente buona di 
iniziare a gettare 
fango contro il mu- 
ro. Un buon esem- 
pio di un processo 
di sviluppo 
client/server è quel- 
lo che viene racco- 
mandato dal consu- 
lente Lou Russell. Le 
attività iniziali di re- 
ingegnerizzazione 
del business, di defi- 
nizione degli eventi 
di business e di do- 
cumentazione delle 
specifiche dell’anali- 
si determineranno 
probabilmente il 
successo effettivo 
del progetto 
client/server. Date le 
pressioni presenti 
oggigiorno negli 
ambienti aziendali, è necessario portare a 
termine queste attività in modo relativa- 
mente veloce - ma è in ogni caso necessa- 
rio portarle a termine. Nessuno può per- 
mettersi di passare cinque anni a tracciare i 
diagrammi dei flussi di dati e delle relazio- 
ni tra le entità, come si faceva negli anni 
settanta. Probabilmente non si dispone 
neanche di cinque mesi. Sarebbe tuttavia 
meglio impiegare cinque settimane e, a 
meno che si tratti di un progetto banale, è 
di solito preferibile impiegare almeno cin- 
que giorni in queste attività iniziali. 


In ogni caso, non è possibile effettuare 


i | Revisione 
di quelle attuali 


soltanto una volta questa attività di analisi, 
come si faceva con i vecchi processi a ca- 
scata e ciclo di vita. E' necessario essere 
pronti a effettuare l’attività di analisi (insie- 
me alle altre attività tipiche dello sviluppo 
client/server) ripetutamente, per ciascuna 
“versione” rilasciabile del sistema. 
Sfortunatamente, le metodologie strut- 


Progettazione di qualità 
Necessità del cliente 


Decisione 
sulle modifiche 
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Processo 
di progettazione 
continua 


turate analisi/progetto 
degli anni settanta e- 
rano spesso asociate 
con processi di svilup- 
po sequenziali a cascata - e per questo 
molti sviluppatori li hanno rifiutati quando 
hanno abbracciato i processi iterativi asso- 
ciati ai progetti client/server. Anche senza 
questo problema, c’è stato tuttavia un mo- 
vimento costante verso le metodologie o- 
rientate agli oggetti (Oo). La tecnologia a 
oggetti risulta in generale più appropriata 
per costruire le Gui che dominano molti 
dei sistemi client/server del giorno d’oggi. 






cambiare) 


Inoltre, la tecnologia a oggetti costituisce 
normalmente una base migliore per il riuti- 
lizzo (che è un’altra importante tecnologia 
per migliorare la produttività e la qualità). 
Quest'ultimo commento merita un’atten- 
zione particolare: la tecnologia può sup- 
portare, e in ultima analisi automatizzare, 
molti processi. Pertanto, si dovrebbe indivi- 
duare una tecnologia 
per supportare le pri- 
me attività di re-inge- 
gnerizzazione e di a- 
nalisi. Tra i migliori 
prodotti in quest'area 
troviamo System Ar- 
chitect di Popkin, Pa- 
radigm Plus di Plati- 
num Technology, 
Software Through 
Pictures di Interac- 
tive Development 


Environments E 
: Team-Work di Ca- 
dre/Cayenne, che 


supportano sia le me- 
todologie orientate a- 
gli oggetti che quelle 
strutturate. Se avete 
optato totalmente per 
la tecnologia a ogget- 
ti, dovreste anche da- 
re un’occhiata a Rose 
di Rational Software, 
a ObjectMaker di 
Mark V Systems e 
a Together/C++ di 
Object International. 
A prescindere da 
quale strumento o- 
rientato agli oggetti 
venga utilizzato, una 
delle prime fasi im- 
portanti di analisi è 
quella dell’identifica- 
zione dei casi d’uso, 
grosso modo equiva- 
lenti agli eventi di 
business associati 
all’analisi strutturata. 
Ivar Jacobson ha in- 
trodotto i casi d’uso 
nel suo primo libro 
Oo (“Object-Oriented Software Enginee- 
ring”). Molti studiosi di metodologia racco- 
mandano i casi d’uso per documentare i 
dettagli essenziali del modo in cui l’utente 
finale intende interagire con il sistema. 
Molti recenti libri Oo (per esempio, “The 
Object Advantage” di Jacobson e “Main- 
stream Objects” di Yourdon, Whitehead, 
Thomann, Oppel e Nevermann) illustrano 
l'approccio relativo ai casi d'uso, mentre la 


possono influiscano sul 
processo di progettazione. 
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maggior parte degli strumenti più diffusi di 
analisi e progettazione orientate agli oggetti 
supportano la notazione a diagramma (ve- 
dere la figura “Un tipico diagramma Oo dei 
casi d’uso”). 

Non sarebbe bello se questo fosse tutto 
ciò di cui si aveva bisogno? Un solido me- 
todo orientato agli oggetti, con una partico- 
lare attenzione ai casi d’uso; alcuni efficaci 
strumenti Case di analisi e progetto, seguiti 
da un potente linguaggio di programmazio- 
ne visuale; un abbondanza di prototipizza- 
zione che fornisce al cliente impaziente dei 
risultati incrementali. 

Ovviamente, non è questo il caso. Con 
tutte le procedure di cui sopra, perché i 
progetti client/server si stanno creando la 
stessa reputazione fatta di ritardi nelle con- 
segne, di sforamento dei budget e di fun- 
zionalità non implementate, che ci ricorda- 
no i non rimpianti giorni dei mainframe? 

Forse perché i dettagli di implementazio- 
ne - specialmente l’integrazione di compo- 
nenti hardware/software eterogenei - risul- 
tano così difficili? Forse perché la maggior 
parte dei team di progetto client/server evi- 
ta gli stadi iniziali di analisi e progetto, e 
affonda invece la testa nella programma- 
zione fornendo così delle soluzioni brillanti 
per il problema sbagliato? 

Oppure il motivo è che abbiamo bisogno 
di rifocalizzare la nostra attenzione sugli a- 
spetti relativi alle persone e al manage- 
ment, così come viene suggerito in alcuni 
recenti libri di Grady Booch (“Object Solu- 
tions: Managing the Object Oriented 
Project”) e di Adele Goldberg e Kenneth S. 
Rubin (“Succeeding With Objects: Decision 
Frameworks for Project Management”)? 


QUANDO ABBASTANZA BUONO 

SIGNIFICA ABBASTANZA 

BUONO 

Tutto quanto detto sopra ha probabilmen- 
te la sua ragion d’essere. La risposta più 
completa potrebbe tuttavia essere costituita 
dalla considerazione che le nostre aspettati- 
ve di ottenere del software bug-free svilup- 
pato nei tempi giusti, entro il budget e do- 
tato di tutte le funzionalità richieste dall’u- 
tente, sono irrealistiche. Per definizione, 
questi obiettivi impongono agli sviluppatori 
quattro limitazioni correlate, e la ricerca 
della perfezione in un’area fa in modo che 
gli sviluppatori creino il caos in almeno 
un’altra area. Effettivamente, dal momento 
che le interrelazioni tra difetti, tempi, costi 
e funzionalità sono non-lineari e quasi in- 
verse, è quasi impossibile per i team di svi- 
luppo prevedere intuitivamente, poniamo, 
l'impatto su costi, difetti e funzionalità di u- 
na contrazione dei tempi di sviluppo. 
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Ecco perché non risulta sufficiente la 
semplice produzione di una specifica per 
del software abbastanza buono. Voi e i vo- 
stri utenti finali dovete impegnarvi in una 
rivalutazione dinamica delle specifiche, dal 
momento che la maggior parte dei progetti 
di sviluppo viene realizzata in quello che 
l’autore James Beach giustamente chiama 


di codice di qualità sono al 
specifiche realisti 
listici riguardo al 


ficato e rimanendo nei lin 
perché la fase di pro 


un “mondo pazzo”. Su una base giornalie- 
ra, il team di sviluppo può accorgersi che 
l'hardware è cambiato, che i produttori di 
tool sono cambiati (alcuni falliti, altri del 
tutto nuovi), che le leggi sono cambiate, 
che l'economia è cambiata e che i rischi di 
business sono cambiati. In conseguenza, 
cambiano le richieste dell’utente per il si- 
stema, e anche il progetto e l’implementa- 
zione devono cambiare. 

Ovviamente, la prototipizzazione risulta 
interamente compatibile con lo sviluppo di 
software abbastanza buono, tipico del 
“mondo pazzo”. Tuttavia, molti team di svi- 
luppo - dotati delle migliori intenzioni - i- 


niziano i propri progetti con processi fissi 
di analisi e progetto front-end, e con la 
convinzione preconcetta (basata su decen- 
ni di folclore tribale) che tutti i bug sono il 
demonio e che tutte le specifiche risultano 
fattibili, anche all’interno di limitazioni ridi- 
cole di budget e di tempistica. La realtà è 
che alcuni bug risultano migliori di altri 


enti finali lavora 
Una islaisugone 





(come suggerito dal diffuso termine “show- 
stopper”), e che i nostri sistemi andranno 
in produzione con bug noti che il team di 
progetto non è stato in grado di eliminare - 
oltre che con bug latenti che il team di pro- 
getto nemmeno conosce, 

Un obiettivo realistico per i progetti 
client/server non banali nell'ambiente ricco 
di pressioni del giorno d'oggi, è costituito 
dalla possibilità di scegliere consapevol- 
mente quali bug saranno contenuti nel pro- 
dotto che viene fornito. Le conseguenze di 
questo approccio a sangue freddo, nella fi- 
losofia dell’abbastanza buono, diventano e- 
videnti principalmente nelle ultime fasi di 


programmazione e di collaudo, ma hanno 
forti implicazioni anche nelle prime fasi del 
progetto. 

Ancora più importante nelle prime fasi di 
un progetto è la necessità di effettuare 
un’attenta verifica con il cliente. Vent'anni 
di sforamenti dei co- 


mento durante il periodo di vita del proget- 
to. Tutto ciò implica che è necessario pre- 
stare un'attenzione sempre maggiore alla 
gestione delle specifiche, un’attività che 
viene prima rispetto all’analisi di dettaglio e 
alla modellazione di progetto che sono ge- 


Sticamente, tuttavia, tutte le forme di inge- 
gneria richiedono di scendere a compro- 
messi espliciti e razionali in un mondo ca- 
ratterizzato da risorse finite. Il trucco è 
quello di fare in modo che tanto lo svilup- 
patore quanto il cliente capiscano che cosa 

quei compromessi 





sti e dei tempi di svi- = 


Un tipico diagramma Oo dei casi d’uso 


luppo dovrebbero a- 
verci insegnato che i 
nostri clienti chiede- 
ranno più di quanto 
sia ragionevole, e 
che noi non saremo 
in grado di fornire 
tutto. Invece di at- 
tendere fino al gior- 
no prima della sca- 
denza per stabilire 
quali parti del siste- 
ma funzionano e 
quali no, si dovrebbe 
affrontare questo 
problema fin dall’ini- 
zio del progetto. 

Le domande da 
porre al cliente sono 
queste: 

- Quali specifiche 
risultano essenziali 
(per esempio, senza 
di esse, il sistema 
non potrebbe fun- 
zionare del tutto)? 

- Quali specifiche risultano importanti 
(perché, per esempio, senza di esse il siste- 
ma sarebbe difficile o scomodo da usare)? 

- Quali specifiche risultano opzionali 
(perché, per esempio, gli ammennicoli che 
renderebbero il sistema divertente e inte- 
ressante da usare; ma quali non sono es- 
senziali o almeno importanti)? 

Se il cliente decreta categoricamente che 
tutte le specifiche sono essenziali, siete ro- 
vinati. E probabile che il team di progetto 
si troverà in ritardo e fuori budget, anche 
se ci sono persone in gamba, strumenti ef- 
ficaci e processi collaudati. Se tuttavia è 
possibile effettuare un’attenta verifica con il 
cliente, ci sono buone probabilità di riusci 
re a realizzare tutte le funzionalità essenzia- 
li e forse anche una parte delle funzionalità 
meno essenziali; quelle che invece non so- 
no essenziali possono anche essere escluse 
dalla fase di progettazione del sistema. 

Oggi, è necessario anche rivalutare su u- 
na base giornaliera questa tecnica di verifi- 
ca con il cliente. Le specifiche irrinunciabili 
di ieri possono diventare irrilevanti se il 
principale concorrente del nostro cliente fa 
bancarotta. Inoltre, specifiche interamente 
nuove possono emergere in qualsiasi mo- 
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Cliente 
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rappresentano, e che 
| entrambi concordino 
sul fatto che il risul- 
tato di quei compro- 
messi è effettivamen- 
te abbastanza buo- 
non 
I linguaggi di pro- 
grammazione visuale 
| possono risultare uti- 
| li per scrivere più 
codice più veloce- 
mente di prima. I 
{| metodi orientati agli 
‘ |. oggetti di analisi e di 
‘ «progetto costituisco- 
no strumenti che 
possono essere utili 
per capire in modo 
4 più chiaro di prima i 
dettagli delle specifi- 
che dell’utente. In o- 
gni caso, se si vuole 
ottenere il successo 
nel complesso mon- 









‘Un uri do dei sistemi 
stite dagli strumenti rappresenta i ruoli (per esempio, client/server, è ne- 
prima descritti. impiegato) e le attività (per esempio, cessario imparare ad 


Gli strumenti utiliz- 
zati per questa atti- 
vità sono invece i 
word processor, dal momento che gli uten- 
ti descrivono in genere le loro specifiche 
con frasi imperative tipo “il sistema dovrà 
fare X, Y e Z”. Strumenti associati quali 
Rtm (di Marconi Systems), Doors (di Zv- 
cad) e Requisite Pro (di Requisite) possono 
risultare utili per descrivere la priorità, i co- 
sti, il rischio e altri attributi di ciascuna spe- 
cifica. 

Quando gli attributi cambiano dinamica- 
mente attraverso il progetto, gli strumenti 
per la gestione delle specifiche possono ri- 
sultare d’aiuto per assicurarsi che il team ri- 
manga focalizzato sulle funzionalità essen- 
ziali, senza venire distratto dalle funziona- 
lità meno essenziali che dovrebbero invece 
essere sacrificate, al fine di produrre qual- 
cosa che risulti abbastanza buono. 


COMPROMESSI ACCETTABILI 

Quello del software abbastanza buono è 
un concetto controverso. In realtà, molti in- 
gegneri software tradizionali lo rifiutano in 
quanto apologia della mediocrità. Più reali 


applicazione di un prestito) e i 
collegamenti tra di essi. 


applicare le tecniche 
di verifica delle spe- 
cifiche con il cliente 
fin dall'inizio - oltre che durante la vita[if] 
- del progetto. 


Traduzione autorizzata da [HMI settem- 
bre 1996, una pubblicazione McGraw-Hill, 
Inc. 
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IL MERCATO: 
- INTERNET/IN 
. “SECONDO 


È" po' difficile monitorare un mercato in conti 
nua e rapida evoluzione quale quello Internet,//in- 
tranet, dove i dati vanno aggiornati su base mensile, 
ma per gli esperti dei “numeri” quando si parla di. 
mercato e non più di fenomeno è comunque possibi 
le fotografare una situazione e prevedere possibili 
scenari futuri. 

Secondo gli analisti di Ide il valore dell'intero mercato 
1/1 non è poi così elevato: il segmento Server, che è 

il più grande, vale 10 milioni di dollari di software e 
200 milioni di hardware, che, se comparato all'inte- 

ro mercato It- 514 miliardi di dollari, è una briciola. Il 
motivo per cui il giro d'affari è, per il momento, così 
ridotto è da ricercarsi nel fatto che l'80% del softwa- 
re è libero e per di più viene installato su un hardwa- 
re preesistente. Ma allora dove sta il business viene 
da chiedersi. Le cose sembrano destinate a cambia- 
re, a favore naturalmente dei vendor. Sul versante 
del software, l'orientamento sarà di abbandonare i 
freeware per preferire soluzioni commerciali assisti- 








IL WEB INCALZA, 
LOTUS 
RISPONDE 


NICOLETTA BUORA ACCORTA x RRESEETI ; 

Nell’ottica della massima apertura agli 
standard di mercato, Lotus ha raggiunto im- 
portanti accordi con Microsoft e Netscape 
per fornire in bundle con il proprio client 
Explorer e Navigator. Secondo Lotus le 
funzionalità di browsing diventeranno una 


Non più con Notes, ma 
con Domino Server e 
Notes Client. 











tecnologia legata a Internet e so- 
prattutto alla reti intranet si sta e- 
olvendo a un ritmo impressio- 
ante, ma per le aziende nulla è 
cambia o; gli obiettivi sono sempre gli stes- 
si: mantenere i propri clienti, trovarne di 
nuovi e raggiungere posizioni di leader nel 
proprio mercato. 

E Lotus (tel. 02/895911), ora sussidiaria di 
Ibm, ben li conosce questi obiettivi, visto 
che la sua piattaforma di groupware, Lotus 
Notes, è oggi da tutti riconosciuta come la 
più completa e sofisticata. 

La strategia di Lotus per affrontare il mer- 
cato Internet/intranet parte proprio da No- 
tes, che è perfettamente allineato, dal pun- 
to di vista dei servizi, con il mondo del 
Web, supportando content, collaboration e 
commerce, ma si realizza con Domino Ser- 
ver e Notes Client, praticamente l’evoluzio- 
ne di Lotus Notes. 

Domino Server ha integrato i protocolli 
standard di Internet, offrendo lo stato 
dell’arte della tecnologia; Notes Client è un 
client completo, con funzionalità di brow- 
sing, che estende fino all'integrazione con 
il server e l’intranet aziendale. 

A differenza di altri vendor, Lotus ha dun- 
que scelto di partire dalla soluzione e non 
dalla tecnologia; Internet per offrire una so- 
luzione intranet. 

Quattro sono gli elementi base della stra- 
tegia di Lotus: apertura agli standard, che 
significa per Lotus concentrarsi sul cuore 
del prodotto, implementando più servizi; 
offrire altre tecnologie software, sotto for- 
ma di plug-in; supportare qualsiasi client e 
le piattaforme emergenti, dal Network 
Computer ai telefoni cellulari. 
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commodity e saranno incluse in tutti i 
client Web e anche nei sistemi operativi. 
Ciò che viene offerto in più è un client 
completo come Notes che consente la ge- 
stione delle informazioni del Web e delle 


intranet aziendali. 















In una strategia Internet/intranet non po- 
teva mancare un supporto Java. Lotus ha 
infatti annunciato una serie di iniziative per 
aprire ed estendere agli sviluppatori Java la 
piattaforma Domino per realizzare applica- 
zioni Web. 

Con la versione 4.5, disponibile da questo 
mese, da un client Notes sarà possibile ese- 
guire applet Java, mentre i server Domino 
genereranno pagine comprendenti applet 
Java e i linguaggi di scripting quali Java- 
Script e Vb$Sript. In seguito è previsto il 
supporto delle classi di Java tramite l’Inter- 
net Inter-Orb Protocol per accedere ai ser- 
vizi applicativi di Domino. Il passo succes- 
sivo prevede di rendere omogeneo l’utiliz- 
zo di Domino da parte di utenti che utiliz- 
zano sia il client Notes che un browser 
Web, grazie all'impiego di applet che con- 
sentiranno al browser di sfruttare le funzio- 
nalità dell'interfaccia utente di Notes, per e- 


o 


sempio le viste. 

Lotus aderisce anche alle specifiche Java 
Beans per realizzare applicazioni per la 
produttività aziendale in Java. 

Ci lasciamo Java alle spalle per parlare di 

prodotti e prezzi. 
Un nuovo prodotto che viene rilasciato 
con Domino 4.5 è Domino Mail Access, 
che consente a utenti che usano client di 
posta diversi da Notes di avere accesso ai 
server Domino 4.5 per utilizzare la posta, 
mentre l’accesso a Domino per tutti gli altri 
servizi non prevede costi addizionali. 
La licenza di accesso a Domino Mail 
ha un prezzo indicativo di L. 74.000. 

Altre nuove funzionalità di Domino 
4.5 sono: il Domino. Action, che è una 
serie di strumenti per creare e gestire 
un sito Web; Smtp Mta, che è un agente di 
trasferimento dei messaggi basato sugli 
standard Smtp; Calendaring & Scheduling, 
che servono per mantenere i diari degli u- 
tenti costantemente aggiornati e sincroniz- 
zati anche quando lavorano fuori sede. 

Con Domino 4.5, è possibile acquistare 
anche Domino Advanced Service, uno stru- 
mento che consente di aggiungere funzio- 
nalità di clustering, quando vi siano esigen- 
ze di far lavorare più server interconnessi, 
per esempio per aumentare la capacità del- 
la rete, partitioning, che permette a un’uni- 
ca macchina di supportare fino a sei server 
Domino, e Server Tracking, per effettuare 
operazioni di monitoring del server Domi- 
no. Queste funzionalità sono state progetta- 
re per aziende di grandi dimensioni o In- 
ternet Service Provider . 

Domino Server 4.5 ha un prezzo indicati- 
vo di L. 2.100.000, la versione con l’Advan- 
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te, soprattutto per le intranet aziendali, mentre per 
l'hardware, si assisterà a un ampliamento delle 
piattaforme sempre per l'affermazione delle intra- 
net, ma i soldi si faranno sui sistemi per Internet. 
Comunque si parla di crescita di oltre il 200%, un 
trend che dovrebbe mantenersi fino al 2000 e di 
una più rapida crescita delle intranet aziendali, an- 
che perché il primo passo non comporta costi ec- 
cessivi, visto che vengono installate sull'hardware 
preesistente. 

Il mercato statunitense è sempre il più grande e 
viaggia con circa 18 mesi di vantaggio. In Europa, 
invece, considerando 16 paesi, la Svezia si trova al 
primo posto, mentre la Spagna è in coda; il merca- 
to più interessante è comunque quello tedesco, 
grazie soprattutto all'Home Banking. 

Restiamo in Europa e vediamo come si sono sparti- 
te il mercato -| nel 1996 - le diverse soluzioni 
software, relative al comparto server, e di conse- 
guenza le piattaforme operative. 

La parte del leane, con il 39% di share, l'ha fatta 
Apache, una soluzione shareware, seguita da Net- 
scape con il 18%, Ncsa e Cern e in ultima posizio- 
ne Microsoft con l'8%. Tra questi, l'unico software 
commerciale è quello di Netscape, che, nonostan- 


ced Service costerà L. 2.115.000, mentre 


quella multiprocessor costa L. 6.300.000. 


L’altro nuovo prodotto è Weblicator sarà 
disponibile entro marzo), una tecnologia 
che permette a qualsiasi browser di trasfe- 
rire le informazioni da qualsiasi Web a un 


te i tagli di prezzi, ha guadagnato quote di merca- 
to. Ma la crescita più rapida è stata quella di Mi 
crosoft che propone il suo server Internet con 
Windows Nt, e, tutti, ben conosciamo il trend di 
Nt. 

Sul versante delle piattaforme operative, infatti, an- 
che se per il momento Unix è la piattaforma per In- 
ternet con il 75% del mercato, ricerche svolte ne- 
gli Stati Uniti rivelano che ci sarà, in ge- 
nerale, un forte orientamento verso Nt. 
Gli analisti prevedono quindi due grossi 






competitor: Netscape su Unix e Micro- 6 
soft su Nt. Ma non sarà così scontato, 
o noioso, il prossimo futuro dei server 5 pre A 
software per Internet, poiché - anche se id Internet | 
con un po' di ritardo - stanno rientrando g È | [II Intranet | 
in gioco Novell e Lotus. E L 3 È 
Sul mercato italiano, c'è poco da dire. Sì 2 n] 
parla di un valore globale, escluse le spe- Ud o 
se hardware, di 50 miliardi di lire, una di- 5 | 
mensione ancora troppo esigua, se si tie- PA | 

DES A = è | i 
ne contro anche delle caratteristiche di E i | 
frammentarietà e quindi fragilità di que- | 
sto mercato. 1 | | | er 
Diventerà sempre più importante il mo- | O_o È | Ì 

lo) l__| li mo ; 


INTERNET 


dello di business che verrà adottato dalle aziende. 
A lungo andare, saranno i contenuti a fare la diffe- 
renza, e la tecnologia verrà prevaricata. Per esem- 
pio, negli Usa in diverse aziende si stanno delinean- 
do due figure di web master, uno per l'aspetto 
informatico e uno per i contenuti che, tipicamente, 
viene dal marketing. 


















database locale tipo Notes, con- 
sentendo di gestire le informazioni in mo- 
do disconnesso, per esempio modificare © 
creare pagine Html, per poi ricollegarsi e 
aggiornare il Web. Weblicator opera con 
qualsiasi tecnologia di Web Server, ma con 


Dal 1986 Clover Informatica produce sistemi di prote- 
zione per software; le diverse soluzioni offerte sono efficaci e 


di sicuro successo: 


* ExseKey 


Sistema di protezione basato su chiavi 


hardware parallele programmabili. 


*» ExseKey Net ExseKey per rete con numero di utenti 


programmabile. 
* ProSoft 


* EasyLock 
(e |NCo|1j\V(or4[o]a(SA 


ice VER » 
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Sistema di protezione basato su dischi chiave 
con gestione dati protetti. 


[il (e)(SYA(e]a{=NSo] [ele] 1/0 [(=Mefo]aofolo oi] 


1995 










996 1997 1998 199 
Domino la replica è bidirezionale. Weblica- 
tor si rivolge, dunque, ai circa 40 milioni di 
utenti che utilizzano un browser e co- 
sterà approssimativamente L. 61.000. 


Tutti i sistemi permettono: 


1) La protezione diretta dei programmi di tipo EXE per Dos e Windows 
effettuando una cifratura del file e conglobando sistemi che rendono 
estremamente difficoltoso l'utilizzo di qualsiasi debugger al “pirata” che 


L(STal(e StM |M (0) (e1(N (0 (ot](-7240) 


2) Chiamate a routine per la gestione runtime della protezione. 


3) Flags per la protezione modulare del software. 


Via Tornaghi, 59 - 20062 Cassano D'Adda (MI) - Tel. 0363/65828 - Fax 0363/360880 - Dati 0363/63785 
E-Mail: clover@cyberg.it - Internet: http://www.vol.it/clover 
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Il mercato globale dei server web software 








9 2000% 


















FACCIAMOCI 
L'INTRANET 


MICHELE COSTABILE 


Come permettere a tutti 
i componenti 

di un piccolo ufficio 

di andar per Internet 
utilizzando un modem 
condiviso e un 
(con)dominio Internet. 


sigenza di avere uno sbocco 
u Internet per tutti i computer 
ell’ufficio diventa sempre più 
omune. Ma applicare un mo- 
dém a ogni computer che deve navigare il 
Web non è una soluzione conveniente nel- 
la maggior parte dei casi. Più logico un al- 
tro approccio: un solo modem che smisti il 
traffico di tutti i navigatori su un'unica li- 
nea. 

I nostri test confermano che se l’idea ha 
perfettamente senso, ci sono però dei pro- 
blemi tecnici da superare, problemi che 
vengono risolti da un programma sharewa- 
re che si chiama WinGate. 

Condividere la banda di un modem in 
dial up è economico perché un collega- 
mento stabile su linea dedicata è troppo 
costoso per essere preso in considerazione 
in ambienti piccoli. 

Inoltre, il calo drastico dei costi dei colle- 
gamenti Isdn ad alta velocità di trasferi- 
mento consente oggi di avere i benefici di 
una linea a 64k anche da casa o da un pic- 
colo ufficio. 

Dividere la banda di un modem non è 
critico se gli utenti sono professionisti che 
usano Internet per recuperare informazio- 
ne, il pubblico che ha il maggiore benefi- 
cio da Internet perché può scoprire in po- 
chi secondi chi produce o chi distribuisce 
qualcosa. 

Non vale lo stesso discorso se si tratta di 
sviluppatori che scaricano diversi Mbyte di 
demo o di ragazzi che scaricano immagini 
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da alt.binaries.pictures.female. 

Quando i provider sono strozzati, tipica- 
mente la sera, non si riesce a sfruttare a 
fondo neanche la banda di un 14400 nem- 
meno arrangiandosi con più browser in pa- 
rallelo. 

Insomma, condividere un modem in rete 
è un'idea che ha il suo senso e infatti è già 
venuta a parecchi. 


| PROBLEMI 

Molti si sono già chiesti come mai, se i Pc 
sono in rete con Tcp/Ip e uno di questi si 
attacca a un provider, non sia possibile per 
gli altri vedere gli stessi indirizzi. 

Ci sono innanzitutto dei problemi di rou- 
ting. 

Le tabelle di routing sono quelle tabelle 
che danno istruzioni su come fare il 
forwarding dei pacchetti da una sottorete a 


un’altra sulle macchine che sono su più reti 
contemporaneamente. 

Una macchina, per essere su più reti, de- 
ve, avere in generale due schede. 

Come sa chi si connette con Windows 95 
a un provider che consenta accessi 
Ppp/Pap, quando si configura il Ras lo si fa 
dall’icona rete del pannello di controllo ag- 
giungendo una scheda. 

Quindi un Pc in rete che usa anche il Ras 
per connettersi è un gateway e quindi ha la 
necessità di essere istruito per fare il rou- 
ting. 


Quando siamo collegati a Internet e co- 
munque rimaniamo connessi sulla rete 
locale, alcuni pacchetti devono essere in- 
viati via modem, per esempio la richiesta 
della home page da inviare a www.micro- 
soft.com. 

Se intanto stiamo trasferendo un file in re- 
te locale, i pacchetti devono essere spediti 
attraverso la scheda di rete e il filo annes- 
SO. 

Il Ras risolve automaticamente per noi il 
problema di questo smistamento aggiun- 
gendo delle righe alle tabelle di routing. 

Per i dettagli rimandiamo al box; in sinte- 
si, diciamo che ci sono delle tabelle di rou- 
ting mantenute e utilizzate dal protocollo 
Ip e che servono a instradare i pacchetti di- 
retti a determinati indirizzi su una determi- 
nata scheda e quindi su un certo filo di re- 
[(=S 

Questo meccanismo può provvedere a in- 
stradare pacchetti che arrivano dalla Lan 
sopra la connessione modem, quindi verso 
Internet e quindi dare accesso a Internet ad 
altre macchine della rete locale. Ma ci sono 
subito due problemi con i quali ci si scon- 
tra. 


IL PROBLEMA DEL ROUTING 

Il routing dei pacchetti provenienti dalla 
Lan sulla connessione Ras deve essere fatto 
dando l’indirizzo numerico della “scheda” 





corrispondente, ma questo indirizzo cam- 
bia continuamente se non si ha un contrat- 
to con indirizzo Ip fisso come è la norma. 

Quindi il routing deve essere dinamico. 
Il Pc con il modem deve fare da gateway, 
cosa che ha riflesso sulla configurazione di 
tutte le macchine della Lan. 


IL PROBLEMA DEGLI INDIRIZZI 


CHE VANNO “FUORI” 
Il routing deve funzionare anche all’inver- 
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IL ROUTING 


IL: scopo del routing è instradare i pacchetti. Se una macchina è su due reti, bisognerà deci 
leré su quale filo e quindi quale scheda inviare un certo pacchetto. 

Si usano quindi delle tabelle che mettono in corrispondenza gli indirizzi di una rete con quelli di u- 
na scheda. 

Per esempio, la rete 192.168.0.0, con il file hosts del nostro esempio contiene gli indirizzi 
192.168.0.1, 192.168.0.2, 192.168.0.3. 

Se siamo sulla macchina 192.168.0.1, la nostra scheda di rete ha indirizzo 192.168.0.1 e i 
pacchetti diretti alla macchina 192.168.0.3 vanno diretti sulla nostra scheda di rete che ha indi- 
rizzo 192.168.0.1. 

Questo si esprime nelle tabelle di routing con la riga: 

192.168.0.0 255,255.255.0 192.168.0.1 192.168.0.1 1 
La prima colonna è l'indirizzo della rete, la seconda è la maschera da usare per ottenere la rete: 
si prende l’indirizzo di destinazione, per esempio 192,168.0.3, si maschera in Or con 
255.255.255.0, e si ottiene quindi la prima colonna: 192.168.0.0. 

La terza colonna dice che questo pacchetto deve andare all'host di indirizzo numerico 
192.168.0.1 e quindi il pacchetto viene recapitato attraverso la scheda di rete di indirizzo 
192.168.0.1 come indicato dalla quarta colonna. 

La terza e la quarta colonna sono uguali in questo esempio perché è un caso semplice. 

| pacchetti diretti verso noi stessi (192.168.0.1) non devono essere instradati dato che sono lo- 
cali, sono quindi diretti a una scheda fittizia 127.0.0.1. 

Ecco la riga della tabella di routing che esprime questo concetto: 

192.168.0.1 255.255.255.255 127.0.0.1 127.0.0.1 1 
Quando siamo connessi a un provider, il nostro indirizzo su Internet è assegnato dal provider, per 
esempio 194.21.250.77; quindi i pacchetti diretti sugli host del nostro provider devono essere 
inviati tramite l'host con lo stesso numero (dato che abbiamo anche quel numero Ip) sulla scheda 
con lo stesso numero (in questo caso una scheda fittizia, il Ras): 

194.21.250.0 255.255.255.0 194.21.250.77 ‘194.21.250.77 1 
Quanto|ai pacchetti che non rientrano in nessuna categoria, bisogna inviarli via modem. 

| pacchetti qualunque sono quelli che danno 0.0.0.0 spegnendo tutti i bit, quindi: 


INTERNET 


un Pc della Lan invii a un server Web il co- 
mando per ricevere una pagina Html. 

La richiesta parte in pacchetti che hanno 
nel campo mittente l'indirizzo numerico del 
Pc e nel campo destinatario l’indirizzo nu- 
merico del server Web. 

Nella risposta, gli indirizzi di mittente e 
destinatario sono scambiati fra loro, ma se 
fossero instradati dal server Web al router 
del nostro provider, questo di certo non 
conoscerebbe gli indirizzi della nostra Lan 
e non potrebbe quindi indirizzarli al Pc 
connesso via modem il cui indirizzo, asse- 
gnato dal provider, non ha niente in comu- 
ne con quello della Lan assegnato da noi: 
sono sottoreti diverse. 

Quindi il Pc connesso via modem deve 
fare da intermediario, ricevere richieste e 
instradarle a suo nome (con il suo indirizzo 
numerico, l’unico conosciuto dal provider), 
vale a dire comportarsi da proxy. 

I problemi di una configurazione come 
quella proposta non sono di immediata so- 
luzione senza l’intervento di un software a- 
datto che si faccia carico di fare da vero e 
proprio gateway e da proxy. 


LA REALIZZAZIONE 

Una soluzione a questi problemi è data 
da Wingate, un prodotto shareware distri- 
buito da Adrien de Croy. 

La politica di distribuzione shareware è 


0.0.0.0 0.0.0.0 194.21.250.77 194.21.250.77 1 
Potete vedere come 
cambiano le tabelle di 
routing prima e dopo u- 
na connessione analiz- C:\WINDOWS>ROUTE PRINT 
zando le tabelle riporta- 
te nel box. ACTIVE ROUTES: 
Per leggere queste ta- 
belle, partiamo dalla co- NETWORK ADDRESS NETMASK GATEWAY ADDRESS INTERFACE METRIC 
lonna (di sinistra: il 127.0.0.0 255.0.0.0 127.0.0.1 127.0.0.1 1 
Network Address è l'in- 192.168.0.0 255,255.255.0 192.168.0.1 192.168.0.1 I 
dirizzo |della rete sulla 192,168.0,1 255,255 255.255 127.0.0.1 127.0,0.1 Lv 
quale destinare un pac- 192.168.0.255 255.255.255.255 192.168.0.1 192.168.0.1 1 
chetto da instradare. 224.0.0.0 224.0.0.0 192.168.0.1 192.168.0.1 1 
La Netmask viene usata 255.255,255.255 255.255.255.255 192,168.0,1 0.0.0.0 1 
per spegnere dei bit, 
quindi una netmask di 
255.255.255.0 vuole 
dire che solo l'ultimo by- 
te è di interesse. 
Il gateway address infi- ACTIVE ROUTES: 
ne è l'indirizzo della 
scheda sulla quale in- | NETWORK ADDRESS NETMASK GATEWAY ADDRESS INTERFACE METRIC 
stradali pacchetto. 0.0.0.0 0.0.0.0 194.21.250.77 194.21.250.77 1 
127.0.0.0 255.0.0.0 127.0.0.1 127.0.0.1 1 
192.168.0.0 255.255,255.0 192.168,.0.1 192.168.0,1 2 
so, cioè risolto il pro- 192.168.0.1 255.255.255.255 127.0.0,1 127.0.0.1 a 
blema di inviare fuori i 192.,168.0.255 255.255.255.255 e 192.168.0.1 ù 
S A 194.21.250.0 255.255:255.0 194.21.250.7 194.21.250.77 
pacchetti, rimane quel (454/5125077 | 255/255/055.255 127.0.0.1 127.0.0.1 1 
lo di ricevere i pacchet- |194./24.250/255 —255.255.255,955 194.21.250.77 194.21.250.77 1 
ti con le risposte. | 224.0.0.0 224.0.0.0 194.21.250.77 194.21.250.77 1 
Facciamo un esem- . ‘224000 224,0.0.0 192.168.0.1 192.168.0.1 mi 
pio: supponiamo che 255.255.255,255 255.255.255.255 194.21.250.77 194,21,250.77 i 
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cambiata e la versione 1.3.08 di WinGate 
non ha data di scadenza se non registrata 
come la precedente: semplicemente con- 
sente una sola sessione alla volta, quindi 
un massimo di due workstation attive, 
quella con il modem e una via rete. 

Per un ufficio molto piccolo può già esse- 
re sufficiente; per avere più connessioni bi- 
sogna richiedere una chiave all'autore. 

Sono anche disponibili chiavi con scaden- 
za per un periodo di test. 


CHE COSA FA 

Wingate fa da proxy per una serie di ser- 
vizi Internet, Dns, Ftp, Telnet, Http, Smtp, 
Pop3, Socks4 e anche RealAudio. 

In altre parole, i Pc della Lan devono es- 
sere configurati in modo da inviare le ri- 
chieste per qualunque servizio al gateway 
e questo provvederà a spedirle su Internet 
a suo nome. 

Da questo momento tutti i Pc della Lan 
(uno alla volta finché non ci si regi- 
stra) hanno accesso a tutti i servizi di 


Internet. 
# 


autenticazione Pap. 

Prima di tutto bisogna 
configurare il protocollo 
Tcp/Ip. 

Esso dovrebbe essere 
presente se il Pc viene già 
usato per collegarsi a Inter- 
net, però, molto probabil- 
mente, in una piccola Lan 
il Tcp/Ip è usato solo per il 
Ras e non sulla scheda di 
rete sulla quale probabil- 
mente viene usato il solo 
NetBeui. 

Per prima cosa si aggiun- 
ge quindi il Tcp/Ip alla 
scheda di rete. 

Come consigliato nel do- 
cumento che accompagna 
WinGate, conviene usare 
gli indirizzi della sottorete 
192.168. 00x. 


# Copyright (c) 1994 Microsoft Corp. 
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da due frecce color ma- 
‘genta. 

Facendo doppio click su 
questa icona, si ha accesso 





nel CD-ROM me ‘a una scheda sulla quale 





fini cosa da configurare 
lè il nome della connessio- 
"ne Ras da usare per colle- 
garsi al proprio provider. 

Quando parte la connessione, è 
meglio dare la password e marcare 
la casella save password in modo 


L'INSTALLAZIONE 

Scompattare lo Zip e installarlo sono 
operazioni semplici. 

WinZip propone il bottone Setup 
perché si fa ingannare dalla presenza 
di un programma che appare un se- 
tup. 

Sotto il menu “actions” è comunque 
disponibile la voce Checkout e questa 
è la scelta giusta. 

Alla fine abbiamo un program group 
per WinGate e, avviando WGSetup, ci 
si trova di fronte il video di Figura 1. 

La compilazione di questa scheda è 
abbastanza intuitiva: bisogna indicare 
a quali porte installare i vari proxy e 
alcuni nomi di sistemi. 

L'unica porta che può essere neces- 
sario cambiare è quella del proxy Http 
se esiste un altro server Http sulla 
macchina che fa da gateway; in tutti 
gli altri casi è meglio non cambiare al- 
cun numero. 

I nomi degli host da inserire sono 
quelli, presso il nostro provider, 


# This is a sample HOSTS file used by Microsoft Tcp/Ip for Chicago 

# 

# This file contains the mappings of Ip addresses to host names. Each 

# entry should be kept on an individual line. The Ip address should 

# be placed in the first column followed by the corresponding host name. 
# The Ip address and the host name should be separated by at least one 
# space. 

# 

# Additionally, comments (such as these) may be inserted on individual 
# lines or following the machine name denoted by a # symbol. 

È 


# For example: 

# 

# 102.54,94.97 rhino.acme.com —# source server 
# 38.25.63.10 x.acme.com # x client host 
127.0.0.1 localhost 


192.168,0.1 gate 
192.168.0.2 client1 
192.168.0.3 client2 
Listato 1 


da non richiedere l’inserimento o- 
gni volta che qualcuno inizia un 
collegamento. 

La macchina gateway è così pron- 
ta per funzionare. 


LA CONFIGURAZIONE 

DELLE MACCHINE CLIENT 

Sui client bisogna replicare il file 
hosts del server, quindi installare il 
protocollo Tcp/Ip sulla scheda di 
rete impostando l’indirizzo Ip, per 
esempio 192.168.0.2 sul primo 
client e l’indirizzo del gateway, nel 
nostro caso 192.168.0.1. 

Volendo, si può abilitare anche il 
Dns (indicando la macchina gate 
come server) ma non c'è effettiva 
utilità se non con i comandi da ta- 
stiera (per esempio ping) dato che 
i browser in presenza di un proxy 
non usano affatto il Dns, visto che 
lo fa il proxy per loro. 

Se si abilita il Dns, ogni riferimen- 
to a un host fuori dalla rete avvia 


ai quali girare le richieste di 
connessione per i servizi di po- 
sta e news. 


CONFIGURAZIONE: 

INSTALLARE TCP/IP 

SUL GATEWAY 

Una precondizione per tutto 
quanto se gue è che il provider 
al quale ci si collega deve avere 
dei nodi di accesso in Ppp con 
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Michele Costabile, 
da anni si occupa 
di sistemi 
operativi, linguaggi 
e protocolli di 








Gli indirizzi della rete vanno 
messi nel file \Windows\hosts, 
come mostrato nell’esempio del 


comunicazione, 3 
Internet-surfer da | Listato 1. 
sempre, ha Non è necessario configurare 


contribuito alla 
nascita di Italia 
Online. 
cosmic@iol.it 


server Dns per la rete interna. 

Si lancia WinGate che si installa 
nella taskbar in basso a destra 
con una piccola icona composta 


“ic 


una connessione telefonica anche se que- 
sta caratteristica si può disabilitare dal pan- 
nello di configurazione di WinGate. 

I browser, i news reader, i Pop client ec- 
cetera devono tutti fare riferimento al ga- 
teway, impostare quindi tutti i proxy con il 
nome (nel nostro esempio) gate e indicare 
questa macchina come news server, Smtp 
server eccetera. 

Buona connessione, quindi, e arrive- 
derci al Proxy Bar. RITI 
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ZYXEL 


PRESTIGE 2864 


SILVIO DE PECHER 


Un pratico ed economico 
router per accesso 
remoto a Lan/Isdn/V.34: 
lo strumento ideale per 
chi con un solo Ip e 
senza bisogno di una 
connettività ad altissime 
prestazioni vuole uscire 
su Internet con tutte le 
macchine del 

proprio ufficio. 









quando Interbusiness ha ini- 
iato a erogare la connettività 
ternet tramite Isdn, ho studia- 
varie soluzioni per trarre il 
massimo profitto da questo nuovo servizio. 

Da analisi fatte in varie circostanze (pote- 
te ripeterle da soli esaminando i dati ripor- 
tati dal monitor di Windows 95 durante le 
connessioni alla rete), il rapporto tra il tem- 
po di connessione e i byte trasmessi e rice- 
vuti è molto minore della potenzialità totale 
della linea. 

Se avete una connessione a 28.800 (tra- 
sferimento teorico pari a circa 2,7 kbyte al 
secondo) vi accorgerete facilmente a fine 
sessione di non avere usato più del 20% 
della banda teoricamente disponibile. 

Questo significa che potreste aver condi- 
viso la vostra banda con altri quattro utenti 
senza nessuna variazione di prestazioni. 

Ovviamente l’intero discorso non è sem- 
pre valido, visto che sia Telecom che il vo- 
stro provider, qualsiasi esso sia, lo hanno 
già fatto a vostra insaputa; quindi aumen- 
tando il, numero delle connessioni sulla 
stessa linea si ha un effettivo degrado delle 
performance, ma globalmente questo non 
supera il 30%. 

Quindi dalle prove fatte risulta che tre o 
quattro utenti possono condividere una li- 
nea senza un sensibile degrado di presta- 
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zioni. A questo punto resta da stabilire solo 
come risolvere la condivisione della con- 
nessione del modem. 

Sul Cd-Rom allegato a Bit avete trovato 
nella directory Best un programma 
Shareware, WinGate (ora giunto alla versio- 





ne 1.3.17), che fa esattamente questo: in- 
stallato sul Pc con il modem, permette di 
uscire su Internet a tutte le macchine della 
rete, che lo vedono come proxy Ftp e 
Www e come server Socks4. 

Questa soluzione, certamente economica, 
ha come principale difetto la diminuzione 
di prestazioni dovuta al lavoro che la Cpu 
deve sostenere per ridirigere tutti i pacchet- 
ti e si è dimostrata adatta in caso di poco 
traffico e un massimo di tre utenti su un 
modem 28.800. 


LA SOLUZIONE 

La soluzione ideale si ha usando Zyxel 
Prestige 2864I (distribuito da Cofax, 
tel.06/58201362): si connette all’hub (Tp, 
10 Mbyte), da una parte, e al terminale I- 
sdn, dall’altra, ed è subito pronto per l’uso. 

L'unica configurazione da fare riguarda gli 
Ip della rete interna che devono appartene- 
re tutti alla stessa classe C, compreso quel- 
lo del modem/router, e per questo uso so- 
no a disposizione 65.000 classi C, ovvero le 
classi 192.168.X.X; tutte le macchine devo- 
no configurare come Gateway l’Ip del rou- 
ter, che fa anche da Dns. 

La configurazione via seriale o Telnet del 
router avviene tramite menu successivi ed 
è veramente semplice da effettuare, anche 
se sarebbe stato opportuno un maggiore 
approfondimento sui manuali. 

Se si dispone di un Ip statico (ed è per 
questo che continuo a rifarmi ai contratti 
Interbusiness Rubino) è possibile configu- 
rare l’accesso ad alcuni servizi (Ftp, Www, 


INTERNET 


Posta ecc.) di alcune macchine della rete 
interna anche dall’esterno, dando visibilità 
al proprio sistema e permettendo di mo- 
strare l'avanzamento dei lavori su un sito in 
sviluppo senza doversi accollare il costo 
annuo (oltre i venti milioni) di una linea 
dedicata a 64 kbyte. 


CONCLUSIONI 

Lo Zyxel Prestige 2864I si è dimostrato 
veramente all’altezza dei suoi compiti, faci- 
le da configurare e molto efficiente nelle 
connessioni; inoltre tramite un contratto In- 
terbusiness Rubino o tramite una linea ana- 
logica standard su IP statico o Dinamico di 
collegare alla rete tutte le macchine di un 
piccolo ufficio, con evidenti risparmi sulle 
bollette del telefono e, quando non c’è 
molto traffico, con tutti i vantaggi della 
connessione Isdn a 64 kbyte. 

Per ulteriori informazioni [fl 
http://www.cofax.it/ 
















VERSO 


UN PIANETA 
DI AVATAR 
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LUIGI TARUFFI 


Il Personal Web Server di 
Microsoft, da qualche 
tempo distribuito con 
Windows 95, apre la 
strada a una nuova fase di 
espansione della Rete. 
Esso permette infatti a 
qualsiasi Pc di diventare 
un server Internet, 
magari sotto forma di 
risorsa part-time. 


bbiamo creduto sin dall’inizio, 
scritto, che Internet non fosse 
in semplice evento tecnologi- 
o ma un catalizzatore, frutto e 
artefice di un più importante processo sto- 
rico in atto. 

Con Queste convinzioni stavamo mode- 
stamente preparando un articolo per spie- 
gare come installare sul proprio Pc un ser- 
ver Www: il futuro (previsioni Ue, 800 mi- 
lioni di utenti Internet nel 2005) è nella in- 
terazione tra i computer in rete e un server 
Www nel proprio Pc significa mettere 
informazioni in rete, quindi interagire in 
tempo (reale con chi si collega a noi. 

Ancora una volta, il futuro è arrivato pri- 
ma: incredibilmente da Microsoft. 

Inutile, ormai, scrivere come recuperare 
dalla rete un software che svolga la mede- 
sima funzione del Personal Web Server (di- 
stribuito gratuitamente in rete dalla notte 
del 24 ottobre) che sarà reso disponibile 
insieme a tutte le versioni Internet di Win- 
dows 95! 

Personal Wab Server è la reale dimostra- 
zione che Microsoft ha deciso di cavalcare 
il fenomeno Internet accettando il palese 
rischio di anticipare la decadenza della sua 
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stessa egemonia: significa aprire di colpo la 
possibilità di diventare server di rete ai mi- 
lioni di utenti Windows 95 e Nt. 

Per questo Pws è, a mio parere, un even- 
to paragonabile a quello che fu per l’Ibm il 
lancio del Pc, con i risultati visti, in pochi 
anni, da tutti. 


PERCHÉ È IMPORTANTE UN 

SERVER WWW ? 

Le questioni in ballo sono parecchie. Cer- 
chiamo di affrontare con ordine le princi- 
pali, che elenchiamo qui di seguito: 

1. differenza tra utente (client) e server in- 
ternet; 

2. cosa “serve” per essere un server; 

3. come si colloca il prodotto Microsoft; 

4. il concetto di risorse part-time in rete. 


AVATAR s 


| termine Avatar deriva delle mitologia indiene e vuole indicare jpeamaziona di una divinità 


DIFFERENZA TRA UTENTE 

(CLIENT) E SERVER INTERNET 

Dal vostro Pc, via modem, componete il 
numero telefonico di un provider e, tramite 
questo, entrate in una rete globale dove o- 
gni computer ha un suo codice di identifi- 
cazione (Ip). 

Varie organizzazioni (in Italia il Garr) cu- 
rano l'assegnazione di sigle alfanumeriche 
per facilitare l’identificazione dei computer 
(host): tali sigle sono semplicemente un 
modo più familiare per indicare l’Ip di cui 
sopra. 

Quando siete collegati alla rete Internet, il 
vostro browser Netscape o Microsoft vi 
consente di collegarvi ai server Www dei 
computer (host) sempre connessi alla rete 
stessa. 

Tali browser, in sostanza, gestiscono un 
protocollo (l’Http) che consente di rintrac- 
ciare un determinato computer (per esem- 
pio microsoft.com), interagire con esso e 
transferire file ipertestuali e multimediali 
secondo lo standard Http. 

I browser sono dunque i client di server 
Www installati sui computer interconnessi 
a Internet. 


COSA SERVE PER ESSERE UN 

HOST 

Un host, normalmente, è un computer 
sempre collegato in Internet con linea de- 
dicata a larga banda (da almeno 256 kbps 
fino a 40 Mbps) con installati dei pacchetti 








ovvero la sua discesa sulla terra in forma sensibile. 
La metafora, applicata a Internet, indica una rappresentazione tun “incarnazione’ ") di na di 


una nostra attività; indica un server Web con un qualche gra 


senti “in termini personalizzati” nella rete. 


Si può spingere poco o molto l'analogia: Apa dalle risorse c 


software! 


Un motore di ricerca (in oata, gli attuali, sono poco “personalizzati’) 


meno. 


Se poi si presentasse parlando, magari con relativa gif animata “i un veto 


la metafora sarebbe completa. 


Perché chiamare avatar una tale specie di Web? ua. 
Intanto perché è molto più intuitivo per l'utente Internet. ms (e “eremo se | 
domandare un'informazione a qualcuno piuttosto che fare una ricerca in un database remo: 


to. 








Li SD 


0 di fantasia, 







In secondo luogo, la metafora aiuta molto di più il progettista (o il gruppo di progetto) di a 
cazioni Internet che non il continuo cambiamento di cappello (o il passarsi la mano) tra asp 





Infine, e non è poco, perché di per sé è 


to grafico, contenutistico, interfaccia utente, organizzazione dei dati, eccetera. 
è una metafora gi di aiuta! 





creatività di chi vuole essere presente in Internet. 





software (anche gratuitamente disponibili 
in Internet) che consentono di rispondere a 
chiamate dei client-browser per il servizio 


Proprietà - Personal Web Server 


In altre parole, mentre siete collegati a In- 
ternet, chiunque chiami il vostro Ip si colle- 
ga al vostro computer e, tramite Pws, può 





| 
| 
ii 


HTTP:#195.32.3.31 





Www e trasmettere file localmente re- 
sidenti. Lo stesso computer può fornire 
altri “servizi”, come la posta elettronica, 
l’ftp eccetera; ciascuno di questi richiede 
l'installazione del proprio tool (ovvero del 
relativo server software). 

Non è affatto detto che un host sia anche 
un fornitore d’accessi, ovvero 
che consenta ad altri compu- 
ter di collegarsi, per suo tra- 
mite, a Internet: sono due 
cose diverse, che possono 
anche convivere, ma non ne- 
cessariamente. 

Un host, quindi, fornisce 
informazioni, immagini, mu- 
sica, animazioni, filmati; for- 
nisce anche programmi (in 
Java) direttamente eseguibili 
sul computer di chi si è colle- 
gato. 

Il limite di ciò che un host 
può fornire e fare è ormai 
dato soltanto dalla banda 
passante con cui “entra” in 
Internet e dalla banda di chi 
all’host è collegato. Un com- 
puter, per essere un host, non 
deve avere particolari caratteristiche: un 
normale Pc dell’attuale generazione è suffi- 
ciente, se poi ha 32 Mbyte di Ram va molto 
bene. 


COLLOCAZIONE DEL PERSONAL 

WEB SERVER MICROSOFT 

Pws è semplicemente un server web pro- 
gettato per Windows 95 e Nt. 

Un’informazione importante, di cui non 
tutti sono a conoscenza: quando vi collega- 
te in Internet con il vostro Pc, il fornitore di 
accesso vi assegna un Ip (statico se è sem- 
pre lo stesso, dinamico se può variare a 0- 
gni collegamento). Tale fatto, da solo, si- 
gnifica che il vostro Pc è, a tutti gli effetti, 
un nodo Internet esattamente come micro- 
soft.com! 
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General | Startup | Administration | Services | 


“four Personal Web Server Internet Address: 





leggere pagine web 
dalla directory da voi 
definita. 

Oltre al protocollo Http (Hyper Text Tran- 
sport Protocol), Pws consente anche il tra- 
sferimento di file in Ftp da e verso il vostro 
computer. 


Non è il primo ser- 
ver per Windows 95: 
altri sono già da qual- 
. che tempo disponibili 
| gratuitamente in rete 
e forse sono anche 
migliori, ma Pws è 
immediatamente in- 
stallabile; non occor- 
rono conoscenze par- 
ticolari per usarlo e, 
| soprattutto, andrà su 
«tutte le macchine 
Windows 95 insieme 
a Explorer, di serie e 
| gratuitamente. Occu- 
pa 700 kbyte com- 
pressi ed è quindi 
possibile scaricarlo di- 

rettamente dalla Rete, 
all'*indirnizzo 
http://www.microsoft.com/ie/isk/pws.htm. 

Chiunque sia collegato a Internet potrà 
anche mettere informazioni, ovvero pre- 
sentare sulla rete ciò che vuole! 


L'INSTALLAZIONE 

Se il vostro computer ha Win 95 corretta- 
mente installato è sufficiente lanciare il file 
autoinstallante scaricato dalla rete (docu- 
mento http://www.microsoft.com/ie/isk/ 
pws.htm). 

Controllate che il vostro Ip sia statico (è 
un'informazione che vi può dare il vostro 
provider, oppure verificate se, tutte le volte 
che vi collegate in Internet, vi viene asse- 
gnato sempre lo stesso codice). 

Dal pannello di controllo, selezionate Re- 
te quindi Tcp/Ip e Proprietà. 


[INTERNET 


Compare a questo punto una nuova fine- 
stra, dalla quale dovete selezionare Indiriz- 
zo Ip e nella quale introdurrete il vostro in- 
dirizzo. 

Potete verificare il corretto funzionamento 
del vostro server direttamente dal compu- 
ter stesso: collegatevi a Internet, aprite 
Explorer e quindi eseguite Program_files/ 
websvr/system/inetsw95.exe il quale pone 
l'icona di Pws in basso a destra. 

Selezionando l'icona che rappresenta il 
computer compare il pannello di controllo 
del server. 

Startup ha due opzioni, una per far parti- 
re automaticamente Pws allo startup e l’al- 
tra per visualizzare l'icona nella “taskbar”. I 
pulsanti Start e Stop servono, ovviamente, 
a far partire e fermare il server. 

Services consente di selezionare la moda- 
lità di funzionamento manuale o automati- 
co dei due servizi di Pws e di iniziarne l’e- 
secuzione: abilitare, cioè, l’accesso ai vostri 
file Htm e consentire l’Ftp, ovvero il trasfe- 
rimento di file, dal vostro computer. 

Administration infine, contiene varie op- 
zioni per l'’amministrazione del server, co- 





me, per esempio, quelle per abilitare l’ac- 
cesso a gruppi di utenti . 

Esiste, inoltre, una minima, ma sufficien- 
te, documentazione, costituita da 4 file 
Htm, nella directory  Program_files/web- 
svr/docs/. 
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INTERNET 


UNA RISORSA PART-TIME 


Installato e provato il vostro Web Server 


avete ancora un problema. 

Quale? Semplice: solo chi conosce il vo- 
stro Ip e sa quando voi siete in Internet 
può collegarsi a voi! 

In altri termini, se chiunque compone 


In tal modo diventate una risorsa part-ti- 
me: cioè un server “aperto” a tempi limitati 
così come uno studio, un ufficio o un ne- 
gozio. Sarete, con tutto il vostro computer 
(o meglio con le directory che voi volete), 
un server in Internet a orari fissi o su ap- 
puntamento. 


vato cittadino o una piccola/media azien- 
da. Essere una risorsa part-time può rap- 
presentare il primo passo per capire come 
utilizzare Internet e quindi diventare una ri- 
sorsa sempre in rete. Ma può anche mo- 
strarsi la soluzione più adatta alle proprie 
esigenze. 


Facciamo ora un passo indie- 
tro. Perché è così importante 
la scelta di Microsoft di fornire 
“di serie” il software per creare 
un server Web? 


SI AVVICINA IL TEMPO DEL CYBERSPAZIO 


QQ brutta parola italiana, che deriva da una, pure brutta, parola 
inglese è stata, anche nel suo significato, così martoriata da essere 
ormai solo un vago sinonimo di fantascienza. 

Del resto, se la escludessimo rimarremmo senza termini adeguati, per 
cui non ci resta altro che cercare di ripulirla dalla confusione che gli è sta- 
ta creata intorno. 

Spazio | è già, di per sé, un concetto astratto e così pure è Informazione: 
parlando di Spazio delle Informazioni, dobbiamo avere la consapevolezza di 
Pei oggetti a livelli di astrazione alti e ciò comporta attenzione e fati- 
ca. Chi abbia voglia di spendere un po' dell'una e dell'altra può leggere in 
Internet) alcuni articoli: 

- Cyberspace di Mark Pesce (http://vrml.wired.com/concepts/pesce- 
www.html); 

- Teoria dei Campi Evolutivi (http://194.184.204.188/studio/archi- 
vio/articoli/campiev.html); 

- Verso una teoria del cyberspazio: Campi Informatici e Avatar in Internet 

{httpi/ ‘i 194.184.204.188/studio/archivio/articoli/avatar.htm). 
Intanto, possiamo semplicemente dire che il Cyberspazio già esiste e In- 
ternet: è il suo luogo di elezione. Esiste anche se (è la verità] non abbiamo 
molto chiaro che cosa sia e come si evolverà. 

Non è, infatti, soltanto l'insieme di milioni di pagine Web o miliardi e mi- 
liardi di byte giornalmente trasferiti (oggi e non tra dieci anni) dai cavi che 
connettono i i nodi di Internet. Tanto meno possiamo dire che i milioni di u- 
tenti Internet siano parte del Cyberspazio: al massimo diremo che essi in- 


teragisopno, Spesso senza saperlo, con esso. 


piutto: 
pi di interesse e delle transazioni in rete. 


Ma non vi è dubbio che esso esiste, e che è largamente indipendente - già adesso - dalle 


Non po siamo neanche dire se Internet dia vita a un unico Cyberspace o 
‘a un insieme di tanti spazi delle informazioni a seconda dei grup- 


singole persone, dalle singole aziende e dalle singole nazioni. La domanda “chi controllerà 
Internet?" - owero il Cyberspazio - nasce infatti semplicemente dalla constatazione che, a- 


dessa, non la controlla nessuno! 


Certo, non Vogliamo dire che Cyberspace abbia una vita autonoma ma certamente dobbiamo constatare che, a 
di qualsiasi altro prodotto dell'informatica, la sua esistenza precede la sua descrizione, esiste senza 


differenzi 


che sia stato progettato. 


Viene da pensare che l'Informatica abbia trascurato, così concentrata a produrre tecnologia e computer, qualco- 
sa di sé stessa, qualcosa di quell'intuizione originaria che ne fece una scienza socialmente riconosciuta e inse- 


gnata nelle Università. 


L'informazione esiste ed è largamente indipendente dal tempo, dallo spazio, dalla materia e dall'energia. 


Li 


http://www.taruffi.it accede (sempre) al 
mio server in quanto l’identificativo 
taruffi.it è stato registrato al Garr di Pisa 
(ovvero) corrisponde in Internet al mio Ip 
194.184.204.188), la cosa non è possibile 
con il vostro Ip. 

Come si può fare? Noi offriamo una sem- 
plice soluzione: fateci sapere a che orari 
siete “aperti”, il vostro Ip e una riga con cui 
volete identificarvi. 

Metteremo un link con queste informazio- 
ni in http://www.taruffi.it/space/partime/. 

Spedite i dati alla e-mail webmaster@ta- 
ruffi.it: chiunque vorrà collegarsi al vostro 
server potrà sapere come e quando farlo! 


Potrete rendere disponibili in Internet tutti 
i Mbyte che avete sul vostro hard disk, gra- 
tuitamente. 

E tutto questo mentre, normalmente, na- 
vigate o leggete la vostra posta. Potrete tra- 
smettere musica o audio registrato; se avete 
un buon accesso a 28 kbps o meglio una 
linea Isdn, potete collegare una telecamera 
al vostro Pc (costo poche centinaia di mi- 
gliaia di lire) e trasmettere ciò che vedete o 
una vista della vostra città. 


UN PIANETA DI AVATAR 
Aggiungere al vostro Pc un server web 
può servire a molte cose, che siate un pri- 





Semplicemente perché acce- 
lera un fenomeno ormai incon- 


trovertibile, così come fece 
Ibm con il personal computer! 
I personal già esistevano ma 
Ibm lo fece sapere a tutti, e li 
ha fatti utilizzare a moltissimi. 

Ogni computer nei prossimi 
mesi potrà essere, anche, un 
server di rete e lo sarà, in massima percen- 
tuale, come risorsa part-time. 

Intranet significa semplicemente mettere 
in rete computer attraverso gli standard di 
Internet. E la diffusione di Windows 95 
permetterà la costituzione di una immensa 
rete di server. 

Si potrà obiettare che già la posta elettro- 
nica e i client Web (Netscape per intendersi 
o Explorer o Mosaic) consentivano a ogni 
Pc in Internet di interagire senza necessità 
di essere server. In realtà, ciò che si ottiene 
con Pws è qualcosa di più, anzi molto di 
più. 


Un server non solo “mette” informazioni 
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in Internet, è anche 
un nodo|attivo che 
automaticamente può 
elaborare programmi, 
rispondere in forma 
complessa a richieste 
formulate in modo 
semplice. E’ una no- 
stra presenza virtuale 
nello spazio virtuale di Internet. 

E’ sufficiente che il nostro Pc sia in rete 
un'ora al giorno in orari notturni (9 scatti 
Telecom pari a circa 1.200 lire) per potersi 
collegare, e rendersi rintracciabile, a tutti 
gli altri computer. 

Saranno resi disponibili programmi, da 
installare gratuitamente, che ci consentiran- 
no di dichiarare le nostre preferenze in o- 
gni settore: avremo così quotidianamente 
aggiornate le informazioni che vogliamo, 
già sul nostro Pc. 

Il personal potrà rispondere, dire e fare 
molto più|di una segreteria telefonica: 

presentare la nostra attività, o noi stessi, 
con testo, immagini, musica, filmati; riceve- 
re e spedire fax, parole, giornali, musica; 
diventare un filtro automatico e attivo per 
selezionare informazioni, persone, manife- 
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QUALCHE. LINK: 


stazioni, lavori tra cui, 
poi, operare le nostre 
scelte. 

Se non è difficile pre- 
vedere alcune possibili 
evoluzioni di questo 
processo, ci accorgia- 
mo, d’altra parte, di 
muoverci in un terreno 
completamente nuovo 
e, quindi, carente di 
modelli di riferimento 
anche culturali. 

Una rete di server 
Www significa un Pc, 
una persona, una casa, 
un ufficio di fatto sem- 


pre disponibili a intera- 
gire, automaticamente, 


con decine o cen- 
tinaia di milioni 
di altri Pc, perso- 
ne, case, uffici. 

Web si 
evolveranno 
(questa è la mia 
personale opinio- 
ne, ma vedo che 
è condivisa da al- 
tri) verso veri e 
propri avatar, rap- 
presentazioni atti- 
ve di noi stessi e 
delle nostre attività, interagenti in rete con 


altri avatar e con utenti Internet “manuali”. 


I server 
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www.construct.net/projects/ntt/3d/sel 
ect/models/poly_nesia.wrl.gz. 


La soglia per la 
disponibilità di 
queste applicazio- 
ni non risiede nel- 
la tecnologia ma 
nel numero di u- 
tenti (nel possibi- 
le mercato di rife- 
rimento). 

La scelta Micro- 
soft avvicina di 
colpo e subito ta- 
le soglia facendo 
sì che tutti gli u- 


tenti Windows 95 nel mondo, se sono 
in Internet, siano degli host. 


Avatar di indivi- 
dui, di aziende o 
semplicemente di 
funzioni, così co- 
me un motore di 
ricerca (Lycos ec- 
cetera) altro non 
sarà, per noi, che 
“qualcuno o qual- 
cosa” a cui chie- 
dere dove si tro- 
vano informazioni 
su un certo argo- 
mento. 

Avremo avatar 
con vari gradi di 
autonomia, a se- 
conda della po- 
tenza dei tool che 
gli daranno vita; 
avatar capaci di 
scegliere informa- 
zioni e anche di 
rivenderle (vere e 
proprie attività 
commerciali auto- 
matiche, dove 
l’uomo interviene 
nella fase proget- 
tuale e, dopo, nel- 
la manutenzione 
e nel controllo 
dell'attività). 

Stiamo parlando 
dei prossimi mesi, 
forse anni, ma 
non di decenni. 


Luigi Taruffi 

dirige il Gruppo di 
Lavoro sulla realtà 
virtuale della Uati 
Unesco a Parigi. 
Svolge attività di 
consulenza per 
Internet su cui 
gestisce il web 
ummw.taruffi.it. 

E’ contattabile via 
e-mail all’indirizzo 
luigi@taruffi.t o | 
fax 051.245491. È 
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BORLAND 
INTRABUILDER, 
PER UN WEB 


“ATTIVO” 


ANDREA ALLIONE 


Il Web si sta 
trasformando 
rapidamente 

in un ambiente capace 
di supportare 
applicazioni complesse 
basate sulle transazioni e 
sulla pubblicazione 
dinamica dei dati 
contenuti in un 
database. 

Ecco la ricetta Borland 
per lo scambio di dati 
via intranet. 







rispondere alle esigenze del- 
aziende che chiedono di 
bblicare i database in intra- 
et, superando i modelli 

clfent/server proprietari, Borland ha messo 
a punto una strategia denominata Golden 
Gate (dal nome del ponte di San Franci- 
sco, uno dei più famosi al mondo, a indi- 
care il ponte che unisce diverse tecnolo- 
gie). Questa strategia si può riassumere in 
un'architettura scalabile basata su quattro 
tecnologie chiave: 
- compilatori ottimizzati; 
- componenti riutilizzabili; 
- database scalabili; 
- server multipiattaforma. 

Queste tecnologie si adattano non solo a 
uno scenario di tipo intranet, ma anche a 
soluzioni di tipo client/server di tipo tradi- 


zionale. Al fine di garantire la maggiore 
trasparenza (sposando quindi la filosofia 
di Internet che non prevede il ricorso a 
soluzioni esclusivamente proprietarie) 
Borland ha stretto accordi con i principali 
sviluppatori di 
software web- 
oriented (Micro- 
soft, Sun, Net- 
scape e altri). 

Tra gli stru- 
menti proposti 
da Borland per 
sviluppare ap- 
plicazioni di ti- 
po client/server 
che siano orien- 
tate alle tecno- 
logie Web spic- 
ca sicuramente 
IntraBuilder. 

Questo pro- 
dotto, sviluppa- 
to tenendo pre- 
senti le diffi- 
coltà nella re- 
plicazione degli strumentil di sviluppo 
client/server in ambiente intranet, si basa 
su un singolo tool basato su un sistema 
Rad (Rapid Application Development) che 
consente di sviluppare dei front-end per 
database Www come fossero delle appli- 
cazioni client/server tradizionali. Il sistema 
di sviluppo si basa su tecniche di trascina- 
mento e manipolazione degli oggetti tra- 
mite Wizard. 

Il linguaggio su cui si basa IntraBuilder è 
JavaScript, un linguaggio interpretato svi- 
luppato da Netscape che ha alcune simili- 
tudini con Java (è un linguaggio a oggetti 
che supporta classi, ereditarietà, polimorfi- 
smo, gestione delle eccezioni e così via), 
ormai supportato dai più diffusi browser 
Html (Netscape e Internet Explorer). Il 


vantaggio di estendere le pagine Html con 
JavaScript consiste principalmente nel de- 
mandare alcune operazioni al client prima 
di eseguire lo scambio di dati con il ser- 
ver. Inoltre, con questo linguaggio è pos- 
sibile gestire problematiche relative alla si- 
curezza, alla gestione delle transazioni e al 


lock. 


GESTIRE LE TRANSAZIONI 

La possibilità di gestire basi dati tramite 
Web comporta, da parte dello sviluppato- 
re, la gestione delle transazioni. Infatti bi- 
sogna essere in grado di conservare le 
informazioni sullo stato dell’utente nella 
gestione delle informazioni del database. 
Mi spiego meglio. Bisogna tenere traccia 
di quali dati sono mostrati nel browser del 
client e di quali saranno i dati che dovran- 
no essere mostrati. E non solo. Bisogna 
essere in grado di determinare quando in- 
serire i dati nuovi o aggiornati, quando 
mostrare solamente i dati, quando iniziare 





una transazione.Una programmazione 
Web tradizionale affronta queste probema- 
tiche tramite l'ausilio di diversi linguaggi 
(dal Perl al C++, passando per il Pascal e 
il Visual Basic) che, tramite lo sviluppo di 
Cgi-Bin, si occupano della creazione di 
pagine Html contenenti i dati necessari al 
database. 

Per esempio, se una pagina Html ci 
consente di inserire un codice di un 0g- 
getto per effettuare una ricerca all’interno 
di una base dati, i processi che avvengono 
al momento in cui si preme il pulsante di 
invio dei dati sono: 

- il browser stabilisce una connessione 
con il server; 

- il server ottiene i parametri dal browser; 
- il server esegue il Cgi-Bin indicato dal 
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principali attori in questo settore, Micro- 
soft e Netscape. Infatti, l'architettura aper- 


form Html; 


- il Cgi-Bin si collega al database, effettua 
la ricerca e crea una pagina 
Html di risposta. 

Per tenere conto della posizio- 
ne all’interno del database, è ne- 
cessario passare una serie di pa- 
rametri nascosti tra una pagina e 
l’altra. Per ottenere nuovi dati 
dal server bisogna effettuare una 
nuova transazione. 

Questo processo funziona, ma 
risulta essere molto pesante per 
il server. 

La stessa applicazione realizza- 
ta con IntraBuilder consiste di 
processi più semplici. Infatti il 
database è gestito dal Bde (Bor- 
land Database Engine) che offre 
i propri servizi al Web Server 
sotto forma di una DII (i Web 
server supportati sono sia Iis 2.0 di Micro- 
soft che i server di Netscape per Windows 
Nt). A questi servizi fanno riferimento le 
funzioni in JavaScript che costituiscono il 
modulo in esecuzione. Queste funzioni 
creano dinamicamente le pagine Html. La 
gestione dello stato dell’utente nel databa- 
se è gestita da un identificativo unico per 
ogni sessione. 

L’accesso ai dati viene gestito dal Bde 
tramite i driver nativi per i vari tipi di da- 
tabase (presenti solo nella versione 
client/server di IntraBuilder) o tramite i 
driver Odbc. 


SUPPORTO A MICROSOFT E 

NETSCAPE 

Una delle peculiarità di IntraBuilder con- 
siste nel supporto per le strategie verso 
Internet (in costante evoluzione) dei due 





IntranetAnternet co nnection 


Internet 
Explorer 
(ActiveScript) 


Netscape 
Browser 
(JavaScript) 






ta: (COM Gui 
questo tool di 
sviluppo di Bor- 
land è stato con- 
cepito consente 
di utilizzare 
Odbc, ActiveX, 
Sql Server, Isapi 
e Nsapi, Java- 
Script e Java. 

Il supporto per 
le api dei Web 
server di Micro- 
soft e Netscape 
(oltre al suppor- 
to per lo stan- 
dard di pubblico 
dominio Cgi) 
consente l’uso di 
IntraBuilder con 





IntraBuilder Server 





i Company Description: 
fr Paper is Us! 
Company Logo: 

[Paperl.gi A 
Logo Placement - E-Mal Adcdrese: 


i principali ser- 
ver basati su 
Windows Nt. La 
scelta di Java- 
Script, suppor- 
tato. .s1a. dal 
browser di Net- 
scape che da 
quello Micro- 
soft, consente 
l’indipendenza 
del client dal 
browser. 

Ma entriamo 
nello specifico 
del funziona- 
mento di Intra- 
Builder. 


> Specify information about your company. 





Le componenti che consentono il funzio- 
namento sono due: 
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- Broker; 
- Agent. 

Il Broker collabora con il 
server Web per passare le 
richieste a un motore Ja- 
vaScript indipendente co- 
nosciuto come Agent (la 
figura 1 mostra il flusso 
dei dati tra il browser, il 
Web server, il Broker, l’A- 
gent e il Bde). 

Abbiamo detto che ci 
troviamo davanti a un si- 
stema di sviluppo di tipo 
Rad; è quindi logico sup- 
porre che troveremo pre- 
senti dei sistemi automa- 
tizzati per la creazione di 
alcune parti dell’applica- 
zione. Questi sistemi han- 
no il nome di Expert e so- 
no quattro: 








[theboss@paper.com 





- Form Expert. E’ il wizard che serve a 
creare i form di inserimento dati. Consen- 
te la creazione di due tipi base di form, a 
cui è possibile aggiungere i pulsanti per la 
navigazione delle tabelle di un database 
senza dover aggiungere una sola riga di 
codice. 

- Home Page Expert. E’ il wizard che si 
occupa della creazione dei collegamenti 
verso i vari form che compongono il sito 
Web. In questo expert si possono inserire 
dati come il logo della società, il nome, 
l’indirizzo (la figura 2 mostra una delle 
quattro fasi che costituiscono l’expert per 
le Home page). 

- Report Expert. Questo expert provvede 
una guida al disegno di un report. 


83 


INTERNET 


- Table Expert. Questo wizard consente di 
creare tabelle tramite degli schemi preco- 
stituiti. E’ possibile creare tabelle costituite 
dai campi di tabelle diverse, anche prove- 
nienti|da database 
di tipo diverso. 

A questi expert si 
aggiungono i circa 
20 Visual Property 
Builder che consen- 
tono di modificare 
l’aspetto dei compo- 
nenti inseriti all’in- 
terno [di un form 
senza conoscere un 
solo tag del codice 
Html. Altri Visual 
Property Builder 
consentono di crea- 
re espressioni Sql 
per effettuare le in- 
terrogazioni alle ba- 
si dati (la figura 4 
mostra la Field Pa- 
lette da cui è possi- 
bile inserire i campi connessi al database 
direttamente sul form Html). 

Il sistema di sviluppo agi- 
sce su|due fronti. La modifi- 
ca della parte visuale com- 
porta delle modifiche alla fi- 
nestra del codice sorgente e 
viceversa. 

A patte gli expert, è possi- 
bile disegnare manualmente 
sia i form che i report. Que- 
ste operazioni si effettuano 
tramite il Form Designer e il 
Report Designer. 

Il FARO permette di realiz- 
zare i form in maniera molto 
semplice, grazie alla toolbar 
delle componenti, alla fine- 
stra di gestione delle pro- 
prietà) degli oggetti, a dei 
template predefiniti. I com- 
ponenti standard sono quelli 
che rientrano nelle specifi- 
che dell’Html e quindi immagini, testo, 
bottoni, campi inserimento, liste, radio e 
check button, campi memo. 
A questi si aggiungono i 
componenti necessari a rea- 
lizzare il collegamento alle 
basi dati (e quindi le query 
predefinite, le tabelle cui si 
dovrà |accedere e così via). 
La combinazione dei compo- 
nenti standard e di quelli de- 
dicati alla gestione dei dati 
consente di ottenere degli 
oggetti collegati ai campi del 








(First time visitor) 


(Fiest time visito) 
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database. Con una semplice operazione di 
trascinamento è possibile inserire dalle ta- 
belle, direttamente sulla pagina Html, 
campi che siano automaticamente collega- 





È Guest Book Entres - Microsoft Internet Explorer 


Gua Di Vai 5 


Great site! Keep up the good work. 
Abraham N, Dalton (adelton(a webcom com) 
CA - Monday, July 1, 1996 at 3.27am (alcarta Time) 


This site just keeps getting better and better. The constant updates keep me coming hack. 


AngaN. Rgpdlongea going è 
New York - Sunday, Sune 30, 1996 at 6.074 W'alcasta Time) 


ovaie eni din i ii 


enjoyed visiting your site and I've told several people here at work about it. l've even put a link to it on my home 
page. 


Eugene Lee (emles@public web oet hi 
Hong Kong - Saturday, June 29, 1996 at 404pm (Jakarta Time) 















i ai metodi che consentono la na- 
vigazione e l’aggiornamento della 
vase dati. 

Il Report Designer funziona nel- 
o stesso modo del Form Desi- 
mer. Oltre agli strumenti del 
‘orm Designer sono presenti 0g- 
retti per creare aggregati e gruppi 
‘i dati provenienti dal database. 
' inoltre possibile personalizzare 

layout del risultato di un report, 









potendo agire sugli aspetti tipografici di o- 
gni oggetto disposto sulla pagina Html (la 
figura 5 mostra uno dei possibili report ot- 
tenibili visto tramite Internet Explorer di 
Microsoft). 

All'interno del Form Designer è pos- 
sibile realizzare ereditarietà e sottoclas- 
si in maniera visuale, nel senso che 
classi di tipo form personalizzate pos- 
sono essere utilizzate come modelli 
per nuovi form. Questi nuovi form e- 
reditano tutte le proprietà, i metodi e 
le componenti della classe padre. 
Questo modo di procedere consente 
di realizzare un sito Web che abbia lo 
stesso aspetto in tutte le sue pagine. 

Molto interessanti si rivelano gli e- 
sempi forniti con IntraBuilder; infatti si 
tratta di tre mini applicazioni comple- 
tamente sviluppate: un guest book 
(che consente ai visitatori di un sito 
Web l'inserimento del nome e dell’in- 
dirizzo di e-mail), una rubrica telefoni- 
ca (che consente la ricerca e l’aggior- 
namento di un database contente i re- 
capiti telefonici), una knowledge base 
(che permette la ricerca, la visione e la 
modifica di informazioni, uti- 
le per realizzare applicazioni 
di tipo help desk). 


CONCLUSIONI 

Intranet è una piattaforma 
efficace dal punto di vista dei 
costi per la realizzazione di 
applicazioni aziendali. La 
creazione di applicazioni che 
riempiono il gap tra intranet 
e i database richiede stru- 
menti che siano in grado di 
determinare lo stato dell’u- 
tente all’interno di un databa- 
se. Gli strumenti Rad per svi- 
luppare Cgi sono in fase di 
grande espansione. Si sta 
passando da strumenti realiz- 
zati per uso “personale” a 
programmi e suite commer- 
ciali. In quest'ottica si inserisce Borland 
con i suoi prodotti web-oriented, Intra- 
Builder e Latte (il sistema di sviluppo Rad 
per Java). Entrambi offrono la possibilità 
di realizzare pagine Web attive sfruttando 
un prodotto come il Borland database En- 
gine che consente di collegare i più noti 
database con il mondo Www. 

La scelta di mantenere l’ambiente di svi- 
luppo di IntraBuilder aperto alle nuove 
tecnologie che si stanno sviluppando, 
consente sicuramente di sfruttare appieno 
tutte le opzioni che si stanno presen- 
tando agli sviluppatori. BIT 
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U.S. ROBOTICS 2X 


SILVIO DE PECHER 


Una nuova barriera nella 
velocità dei modem è 
crollata. A patto che la 
linea telefonica soddisfi 
alcune condizioni. 


nuova tecnologia 2x della U.S. 
obotics permette di connettersi a 
n server con una velocità finora 
mpensabile per le linee analogi- 
che, sfruttando alcune caratteristiche speci- 
fiche delle reti telefoniche moderne. 

La connessione avviene a velocità asim- 
metrica, 28.800 o 33.600 bps per il canale 
in uscita dal proprio modem e 56 kbps per 
il canale in entrata. Questo rispetta ampia- 
mente il bilancio di una connessione Inter- 
net, verso cui è fortemente orientato il pro- 
getto 2x, in quanto durante una normale 
sessione il rapporto tra byte inviati e byte 
ricevuti è di oltre uno a venti. 


L'IDEA 

Fino a pochi mesi fa sarebbe stato impos- 
sibile pensare a una velocità di connessio- 
ne poco! superiore agli attuali 33.6 kbps, e 
infatti questo è effettivamente il limite teo- 
rico (intorno ai 35 kbps) che le linee te- 
lefoniche possono supportare. 

L'idea nuova della U.S. Robotics è quella 
di sfruttare a pieno la potenzialità offerta 
dalle nuove reti telefoniche miste analogi- 
co/digitale. 

Ricordiamo in breve come avveniva pri- 
ma la connessione tra due modem. 

La catena è formata dal modem (MOdula- 
tore e DEModulatore ovvero convertitore 
da segnale digitale ad analogico modulato 
e viceversa) che è collegato alla rete telefo- 
nica tramite una connessione analogica fi- 
no alla (centrale; qui il segnale 
viene instradato fino a raggiun- 


connessione tra l'utente e un moderno pro- 
vider di connettività Internet (Isp). Il mo- 
dem è collegato alla rete telefonica attra- 
verso una linea analogica, esattamente co- 
me nel primo caso. 

Il segnale una volta arrivato in centrale 
viene convertito da analogico in digitale 
(Adc) e prosegue in questo formato fino ad 
arrivare al provider. 

Un moderno Isp non utilizza 
più le batterie di modem, ma ri- 


ceve direttamente dalla centrale I condizioni che si devono verificare affinché sia possibile 
effettuare il collegamento client/server asimmetri 
«e 5 kbps sono molteplici; e i 
| ripetuto attraversamento di vecc 
|. possa essere sempre possibile ‘effettuare i ila 
massima velocità, (e che esistano delle zone da cui sia 
vamente impossibile effettuare la. connessione asimmetrica. 
Per peo i modem ex dovranno necessariamente funzioni 


(Telecom in Italia) un flusso pri- 
mario digitale da 2Mbit/s (pari a 
30 canali di comunicazione con- 
temporanei) che provvede con 
attrezzature apposite a gestire 
autonomamente, simulando i 
modem attraverso dei Dsp confi- 
gurati come Data Pump. 

Viceversa il segnale di ritorno 
viaggia in digitale fino all'ultima 
centrale della rete telefonica pri- 
ma di venire convertito in analo- 
gico (Dac) e raggiungere il mo- 
dem dell’utente. 

La differenza tra i due esempi 
sta nel fatto che nel secondo ca- 
so abbiamo una sola conversio- 
ne Adc all'andata e una sola 
conversione Dac sul percorso di 
ritorno. 

Mentre la conversione Adc dà 
una perdita di informazione rile- 
vante, la conversione inversa 
Dac mantiene una quantità di 
informazioni superiore. Questo 
permette la transizione asimme- 
trica dei dati facendo sì che il li- 
mite nel canale di ritorno venga abbattuto 
e si raggiunga una velocità di 56 kbps, con 
un limite teorico di 64 kbps. 


grado di s 


L'introduzione della nuova tecnologia è 
molto interessante, anche se i limiti a con- 
torno non sono da 





gere l’altro modem dove viene e provider con tecnologia x2 u..Le probabilità 
riconvertito in dati digitali. La http://x2.usr.com/, una copia he il collegamento 
stessa cosa avviene in senso op- del quale è sul ‘a l’utente e l’Isp av- 


posto. 
Vediamo ora come avviene la 
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venga effettivamente 
a 33,6/56 kbps non 


rete telefonica normalmente. ma. ‘attraverso Rudy 
le, condizione questa che non si verifica c 
mento tra due modem. di 

- Può esserci un centralino sulla linea che connette un mo-. 
dem al server? 
Probabilmente no, perché il centralin 
| passante e implica una doppia conversione da egli 
‘ nalogico compromettendo il canal cità. 

- Posso sapere se la linea che mi connette al mio. 
upportare il Px? 

No, probabilmente l'Isp vi può ‘alutare segnalandovi se altri ® 





tenti che chiamano dalla vostra zona hanno o Med 
blemi, ma non possono garentirvi nulla in tal senso Hi 


sono moltissi- 
me, anche 
ammettendo 
che qualche I- 
sp italiano vo- 
glia installare 
le nuove macchine x2 compatibili a meno 
di un anno dall’aggiornamento fatto per il 





TECHNOLOGY. 


I LIMITI 











> centrali analogich 





alta veloc 








supporto delle connessioni a 28,8 o al più 
recente 33,6; inoltre è perfettamente plausi- 
bile che anche cambiando semplicemente 
quartiere all’interno della stessa città un 
modem che connetteva perfettamente non 
sia più in grado di negoziare il nuovo pro- 
tocollo. Tutte queste incertezze e i costi ini- 
ziali (dal lato del Provider) della nuova tec- 
nologia ne rallenteranno l’introduzione fa- 
vorendo la diffusione di Isdn (connessione 
digitale a 64 kbps), anche se dal lato dell’u- 
tente i nuovi modem dovrebbero avere un 
costo di poco superiore a quello degli 

attuali 33,6. RITI 
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UN 


ONCENTRATO DI 
AUDIO E VIDEO 


GIORGIO PAPETTI 


Dal “Sands”, il 
padiglione del Comdex 
riservato ai 
professionisti del 
multimedia, i nostri 
inviati ci raccontano lo 
stato dell’arte, ma anche 
le novità e i trend che ci 
accompagneranno 
durante il 1997. 


Re iizione autunnale del Com- 
| dex 1996, tenutasi a Las Vegas 
nel mese di novembre, ha, 
come sempre, messo in evi- 
denza tecnologie hardware e software 
che entro pochi mesi saranno disponibili 
anche nel nostro paese. Quest'anno più 
che mai l’interesse dei produttori si è fo- 
calizzato sulla grafica 3D, la possibilità di 
accelerare direttamente in hardware il 
playback dell’audio e del video e soprat- 
tutto sul tanto atteso Dvd. La sigla di per 
sé non vuole dire praticamente nulla, ma 
questo supporto digitale promette di di- 
ventare in breve tempo il nuovo standard 
del futuro, mandando lentamente in pen- 
sione i lettori di Cd-Rom e i tradizionali 
videoregistratori. L'enorme capienza (fino 
a 18 Gbyte), soprattutto se paragonata a 
quella degli attuali Cd-Rom, consente in- 
fatti di registrare un intero film in full 
screen e full motion, con tanto di colonna 
sonora stereofonica in Dolby Surround, 
preservando una qualità audio/video su- 
periore a quella dei tradizionali videoregi- 
stratori domestici. Non è un caso che al 
Comdex questa tecnologia è stata presen- 
tata come supporto per il video digitale 





prima ancora che come “contenitore” per 
applicazioni multimediali. Addirittura alcu- 
ni tecnici che illustravano i prodotti ci 
hanno confessato che attualmente è possi- 
bile memorizzare su Dvd un film codifica- 
to in Mpeg 2, ma erano assai titubanti sul- 
la possibilità di utilizzarlo come un nor- 
male Cd-Rom per memorizzare dati, filma- 


SDU1515B0C 
3D Rendering Engine 


ti Avi o QuickTime e quant'altro. 

Dvd significa anche hardware e software 
di gestione e, come già era accaduto per 
l’Mpeg, l'americana CompCore ha presen- 
tato un player software, basato sulla tec- 
nologia Mmx sviluppata da Intel, in grado 
di riprodurre i filmati Mpeg2 memorizzati 
su Dvd senza alcun hardware aggiuntivo. 
Utilizzando un Pentium a 200 Mhz con 
Mmx le prestazioni dovrebbero essere as- 
solutamente paragonabili a quelle di un 
lettore Dvd tradizionale. Il player può es- 
sere usato anche su Pentium senza Mmx, 
in questo caso però le prestazioni sono in- 
feriori. 

UNA NUOVA GENERAZIONE DI 


SCHEDE GRAFICHE 

Se è vero che l'evoluzione dell'hardware 
è incessante, è anche vero che tra una ve- 
ra rivoluzione tecnologica e la seguente 
passa solitamente un certo periodo di 
tempo. Per quanto riguarda le schede gra- 
fiche, l’ultimo vero salto qualitativo rispet- 
to al passato si è avuto con l’implementa- 
zione dei processori grafici 2D; in seguito 
si sono avuti prodotti elitari, o pionieristi- 
ci, come quelli Matrox, ma solo a partire 
dal prossimo anno possiamo affermare 
che la grafica 3D è veramente alla portata 
di tutti. Dopo i successi ottenuti da Matrox 
con le schede Millenium e Mistyque, l’im- 
perativo categorico dei produttori presenti 
al Comdex è stato l'adozione di accelera- 
tori 3D hardware, implementati diretta- 
mente sulle schede grafiche, in grado di 
supportare i nuovi standard per la gestio- 
ne della grafica tridimensionale, a partire 
da OpenGL e Direct 3D e QuickDraw 3D. 
A sottolineare il crescente interesse dei 


S-MOS Systems 


WWWw.3Mos.com 





La nuova scheda miro Dc30, che a 
fronte di un prezzo di 999 dollari, 
comprensivo tra l’altro della versione 
integrale di Adobe Premiere 4.2 e di 
Asymetrix 3D F/X, offre la possibilità di 
comprimere in tempo reale un video in 
formato videocomposito o S-video 


, 


produttori verso il settore consumer c'è da 
segnalare il fatto che a fianco di società da 
tempo note in Italia, come $3, Diamond 
ed Hercules si sono inseriti veri e propri 
colossi dell’informatica come Nec, che as- 
sieme a Videologic ha presentato Power- 
VR, un nuovo chip 3D ad alte prestazioni 
espressamente progettato per i giochi. In- 
teressante anche la proposta di S-Mos $y- 
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stem, una società satel- 
lite di Epson, che al 
Comdex proponeva u- 
na scheda acceleratrice 
per Windows e Macin- 
tosh che poteva essere 
affiancata a qualsiasi 
scheda grafica compa- 
tibile con le specifiche 
Dci. 

Al di là delle presta- 
zioni, un altro punto di 
scontro tra i vari pro- 
duttori di schede grafi- 
che è stato la versatilità 
dei prodotti offerti, 
versatilità che si tradu- 
ce nella disponibilità di 
moduli aggiuntivi in 
grado di aumentare le 
funzionalità del pro- 
dotto base senza occu- 
pare ulteriori slot. Ma- 
trox ha spiazzato la 
concorrenza presen- 
tando una gamma di 
add-on a basso costo 
dedicati alla Mistyque, 
tra cui spiccano il sin- 
tonizzatore Tv e Raim- 
bow Runner Video, un 
modulo che decodifica 
in hardware i filmati 
Mpeg e Avi, fornisce 
un'uscita televisiva per 
il collegamento del 
computer a un televi- 
sore o a un Vvideoregi- 
stratore, e consente 
l'acquisizione di fermo 
immagine da sorgenti 
video esterne. 
















NG 


Il 1996 verrà ricordato non solo come 
l’anno della grafica 3D, finalmente alla 
portata del mercato consumer, ma anche 
per l'audio 3D. La prossima disponibilità 
del Dvd e di schede audio, più perfor- 
manti rispetto a quelle attuali, ha infatti 
spinto importanti società, specializzate 
nello sviluppo di software dedicati al trat- 
tamento dell’audio, a realizzare tool di svi- 
luppo e software di gestione, in grado di 
migliorare drasticamente la qualità sonora 
fornita dalle schede audio stereofoniche, 
simulando di fatto l’effetto ottenibile con 
apparecchiature dotate di sistema Dolby 
Surround o altre forme di posizionamento 
spaziale del suono. 

La società più attiva è probabilmente 
Qsound Labs, che al Comdex ha presenta- 
to numerosi strumenti dedicati ai produt- 
tori di schede audio, agli sviluppatori 
software e a chi si occupa di produzione 
audio a livello di registrazione ed editing. 
Oltre ai tool professionali ci è parso parti- 
colarmente interessante Qsound IQ, un 
software destinato agli utenti Internet in 
grado di ampliare il campo sonoro in tem- 
po reale a partire da qualsiasi file audio 
monofonico. 

Un'altra società che ha ricoperto un ruo- 
lo di primaria importanza nel campo 
dell’audio è stata la giapponese Yamaha, 
che al Comdex ha presentato MidiPlug 
3.0. 

Si tratta di un add-on per Netscape Navi- 
gator che permette agli utenti di riprodur- 
re delle basi musicali in formato Midi di- 
rettamente dalle pagine Web, sfruttando 
un sintetizzatore compatibile con lo stan- 
dard General Midi Plus implementato e- 
sclusivamente via software. Le basi Midi 
possono essere scaricate molto veloce- 

mente e riprodotte uti- 
lizzando l’ap- 
posito player 
fornito da Ya- 
maha, il quale 
può anche in- 

terfacciarsi a 
qualsiasi mo- 
dulo sonoro 
compatibile 
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con lo standard General Midi per assicura- 
re una resa sonora ancora più realistica. 
Unico requisito per utilizzare MidiPlug è 
la presenza di una scheda audio nel com- 


puter, che di fatto riproduca i campioni 
A vipeo DIGITALE DEL 
2000 


pe il Comdex, dal punto di vista delle 
Ovità, è piuttosto deludente. | prodotti più 
uffi: sii gf “exciting” o “cool”, termini con cui gli americani in- 
(fc al | teressanti, sono i ‘palmto 
hi [lite dica e cose interessanti, sono i ‘palmtop" con 
Ml atteg — Windows CE, simili a quelli lanciati cinque anni fa 
"Wilttegia, Appi ‘ Newton), da Casio e Psion. L'interesse 
è tornato sui palmtop perché Microsoft ha annun- 
ciato Windows CE, una versione ridotta di Win- 
dows, simile a Windows 95 nell'aspetto e a Win- 
dows 3/0 nelle prestazioni e nella quantità di ri 
sorse occupate. Windows CE include una versio- 
ne ri ta delle applicazioni Windows Office con 
| Gui p Uò condividere il formato dei file ma è incom- 
sit" patibile on le applicazioni Dos e Windows tradi- 
pr” zionali r via delle limitate capacità dei palmtop e 
dei loro processori, spesso non Intel compatibili. Il 
ge” | piccolo schermo monocromatico da 6 pollici con 
Missy 640x240 e la minuscola tastiera ri- 
ono quelli dei palmtop di cinque anni fa. 
pre: ente invece in ogni angolo di Las Vegas, 
ui usi, il riferimento a Internet, che ormai 
sembra diventato elemento della vita quotidiana 
almeno (in Usa. Sia in ufficio che in casa, come at; 
testaholi WebTv di Philips e Sony, televisori tradi- 
zionali nell'aspetto e nel costo, dotati non solo di 
telecomado, ma anche di tastiera e di collega- 
mento è | telefono con interfaccia Html/Java. Ve- 
, gal” n protagonista del Comdex, Internet rappresenta 
ui oggi il meglio della creatività con siti ricchi di con- 
‘tenuti multimediali assolutamente innovativi. 
quilt! Un sintomo della mancanza di innovazioni signifi 
î Î pe” cative la presenza massiccia di produttori orien- 
Me n 0" uesti, insieme a una nutrita presenza tede- 
Mitte ia | sca, in liana e sud americana, hanno coperto am- 
piamente il notevole numero di defezioni di pro- 
duttori (tradizionali come Sigma Design, famosa 
per la scheda Real Magic che ha aperto l'era del 
video digitale Mpeg nei personal. Ora che non ci 
si aspettano più grandi novità, il perfezionamento 
di alcune caratteristiche, non sempre le migliori o 
le più U Utili, ‘permette «al marketing orientale di 
| prenden e di ‘controlllo del mercato. Forse, nei 
gl proci anni, il personal seguirà la strada dell'e- 
al lettronica di consumo, dove i prodotti sono stati 
d î pere dagli occidentali ma oggi sono monopolio 
nt ti af degli orientali, al cui cartello ha saputo adattarsi 
lagrore i Mio ig anche l'olandese Philips. Un'altra 
>» iù Ne 


if 
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(memorizzati su disco fisso) che di volta 
in volta vengono trasferiti nella Ram del 
Pc e assegnati alle differenti tracce conte- 
nute nella base Midi. 

Yamaha ha presentato anche un Xtra per 
Macromedia Director 5.0, denominato Mi- 
diExtra, che consente di implementare la 
tecnologia MidiPlug direttamente all’inter- 
no delle movie e riprodurre tracce Midi u- 
tilizzando semplici comandi Lingo. 


Sul fronte del 
software degno 
di nota anche 
Digital Orche- 
strator Plus per 


i 


» 


“novità" di 5 anni 
fa è rappresenta- 
ta dai Video-Cc, 
con un catalogo 
di oltre 800 film, 
che oggi in orien- 
te stanno supe- 
rando come nu- 
mero di unità i 
tradizionali video- 
registratori Vhs. 
Philips e altri pro- 
duttori dedicano 
molto spazio a 
questi prodotti, eclissando in parte il nuovo stan- 






dard Dvd, cioè il Cd-Rom capace di 4,5 Mbyte e n 


due ore di film Mpeg2, arenato su sterili discus- 
sioni sugli schemi di protezione antipirateria. 

Le macchine fotografiche digitali, come la Canon 
PowerShot 600 che abbiamo usato per le foto di 
questo servizio, sono onnipresenti e realmente 
stanno sostituendo la fotorafia tradizionale. Torne- 
remo su questo argomento nel prossimo nume- 
ro, dove dedicheremo spazio alla prova della digi- 
tal camera Canon e del settore foto-digitale. 

Il keynote di Andrew Grove, presidente della Intel, 
ha aperto il Comdex. Dopo una carrellata a ritro- 
so di 25 anni, fino al primo microprocessore In- 
tel, il 4004, Andrew Grove ci porta nel futuro, al- 
la fine della prima decade del prossimo millennio, 


dove prevede processori con frequenze di 10 


GHz, cioè 50 volte l’attuale chip con 1 miliardo di 
transistor. Il Pentium Pro di oggi ne ha poco più 
di 5 milioni. A cosa servirà questa potenza? Sarà 
appena sufficiente a permetterci di comunicare 
con il personal in modo umano: il personal, dalle 
nostre parole, dal contesto e dalla gestualità ca- 
pirà quale compito dovrà eseguire. La risposta 
del personal sarà un insieme di audio e video. Ec- 
coci ancora una volta a uno dei temi di questa ru- 
brica: il video digitale. Andrew Grove ha mostrato 
come si è arrivati alle capacità attuali di riprodu- 
zione di sequenze video a schermo intero e 25 fo- 
togrammi al secondo, cioè fluide e piacevoli come 
quelle della televisione, partendo dai primi video- 
clip digitali della fine degli anni ‘80, piccoli franco- 
bolli animati a 10 fotogrammi al secondo. Senza 
bisogno di schede addizionali, oggi un buon Pc 
con processore Pentium o Power Pc da 
200MHz, è in grado di riprodurre sequenze video 
Mpeg, in pratica riproduce perfettamente un film 


Windows, un potente sequencer Midi che 
integra anche complete funzionalità di 
hard disk recording. Con un costo di circa 
100 dollari, il software di Voyetra è in gra- 
do di gestire fino a 8 tracce audio a 22 
kHz o 4 tracce a 44.1 kHz su un Pentium 
90 senza alcun hardware aggiuntivo. Il 
software offre potenti funzioni di registra- 
zione e di editing sia per la parte Midi sia 
per le tracce audio digitali e prevede nu- 


‘daVideoCD. Ni 


le. La presentazione si basav sull'a 


‘sa si rivelerà essere ‘composto A 





a partire da OpenGL, Direct 3D el 
QuickDraw 3D. 


Lis}gg 


te: le 
Questo è il dna del video digitale? inv ro po- 
co eccitante se al più un personal da 4-5 mil ni 
di lire riesce a essere come un televisore da do 
500.000. lire. Il personal, ini Gro- 
Ve, mostrerà le. sue peculiarità nella ” "I 
to virtuale di un paesino. Con i i per de i oggi i pi 
dettagli sono pochi: gli alberi sono macchie ver 
e la facciata della chiesa è marrone unifori 
terrotta qua e la da macchie nere che si ico 
essere finestre. Fra qual che anno, con persi nei 
decine di volte pii potenti, gli alberi e l'e 
no Pte nella reltà e il muro rSRE Wier, 
Tito de va a 
mente consumati e le finestre arricchi ed elabo- 
rati mosaici | multicolori. Il primo passo in Lo 
direzione sarà la disponibilità, a inizio anno, di 
nova versione di processori Pentium. e “ale a 
Po con cache raddoppiata e 57 NUOV 
multimediali, chiamati Mmx (Mutti Megia Ext 
tion). La tecnologia Mmx_ permette rà di miglio 
re le prestazioni multimediali audio e \ deo Sg 9 
fino al 400%. sf 
Per la cattura di sequenze video, i produttori di 
schede si sono concentrati sulle nuove telecame- i 
re digitali: Fast, 1 iro e altri hanno pres 
con dacenii inizio ‘ 97, schede con gresso 
mi; Milito) 


ibrsi 






al 






merosi effetti, tra cui delay, chorus, flange, 
gate, compressori, echo, reverbero e fade. 

Tanta potenza deve, ovviamente, essere 
supportata da un hardware adeguato e an- 
che in questo caso i visitatori del Comdex 
hanno potuto apprezzare le nuove schede 
audio a 64 bit presentate da Creative, Ub- 
soft e altre società. La nuova SoundBlaster 
Awe 64 è un’evoluzione dell’attuale Awe 
32 e oltre a fornire una migliore polifonia 
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de” 


ria quelle 


assicura prestazioni nettamente superiori 
grazie all'adozione di nuovi convertitori e 
al supporto hardware per le nuove tecni- 
che per l'ampliamento del campo sonoro. 




































da | 

ù Firewire I | 1934, il protocollo proposto un 
paio di anni fa da Texas Instrument e Apple, og- 

| gi abbracciato da tutti i produttori di elettronica 
di consumo giapponesi. Sony, per esempio, ha 
allestito Ù ngolo del suo padiglione come l'in- 
terno di una casa e mostrava i dispositivi dome- 
‘tici, dal telefono al televisore al fax al sistema 
antifurto e riscaldamento, tutti controllati e azio- 
nati tramite Firewire, una vera e propria Lan 
domestica. Nel. padiglione dedicato al Firewire, 
dozzine di aziende hanno presentato in antepri- 
ma i prodotti che raggiungeranno il mercato nel 
prossimo anno. 

| Larchit ira Firewire, con i suoi 100 Mb/s 
rappresei la fascia alta del video digitale. La 

| fascia ba è appannaggio dei dispositivi Usb 
_ pungere | Serial Bus), quell'estensione del Pci 
oggi dispo ble nella configurazione standard 
dei personal dell'ultima generazione. Una picco 
la telecam può essere collegata direttamen- 
te all'Usb, che con i suoi 12 Mb/s si avvia a so- 
stituire BA us (Isa) e permetterà di realizzare 
‘personal più compatti ed economici, con 


mediali e video digitali superio- 
ali. Il padiglione dell'Usb rac- 








coglie m otti produttori, da Philips alla Logi 

i tech, ché strano telecamere, tastiere, 
da mouse, I id casse acustiche disponibi- 
li da subito. La nuova generazione di teleca- 

di mere Leb a basso costo e senza neces 
sità di una scheda video capture, probabil- 

gie mente “A à la strada a un uso diverso del 
personal: la videoconferenza (un esempio 
a enti di Internet è il programma 

seem penimo di “see you see me”, 
owero vediamoci reciprocamente). 
Il passaggio dal video analogico, inteso co- 

PA me televisione tradizionale, a quello digitale, 

è la televisione ad alta definizine (Hdtv) 

schermo largo (16:9), coinvolgerà an- 

che il personal, che in futuro avrà schermi 
«con lo stesso rapporto larghezza altezza 
| 16:9 della televisione Hdtv. Almeno questa 

è ione) di diversi produttori orientali, 

| ——che sperano così di riguadagnare terreno, 
| visto che sono riusciti a essere prota- 

@ gonisti d rima generazione di personal 
compute tipica risoluzione del monitor 
del i turo 800x450 o 1024x576, cioè si 
passerà dal rapporto larghezza altezza attuale 
43 a Lie: :9. Abbiamo visto sia monitor 

Î ‘per de nl he schermi di portatili con questo 





NOVITÀ ANCHE IN CAMPO 

VIDEO 

Passi da gigante ha compiuto anche il vi- 
deo digitale tradizionale, specialmente per 
quanto concerne il rapporto prezzo pre- 
stazioni. L'esempio più eclatante è la nuo- 
va scheda miro Dc30, che a fronte di un 
prezzo di 999 dollari, comprensivo tra l’al- 
tro della versione integrale di Adobe Pre- 
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miere 4.2 e di Asymetrix 3D F/X, offre la 
su di comprimere in tempo reale 
un video in formato videocomposito o S- 


video scegliendo tra differenti fattori di 


compressione (fino a un massimo di 4:1), 


"form factor". Mentre per i monitor, specie 
quelli superiori ai 17 pollici, la nuova forma rap- 
presenta un miglioramento, nei portatili non si 
sposa bene con le dimensioni A4 attuali. Gli 
schermi 16:9 potrebbero permettere di ridurre 
decisamente l'altezza dei portatili attuali. Se si 
riduce leggermente anche la larghezza, siamo 
tornati ai palmtop con cui abbiamo iniziato l’arti 
colo. L'ipotetico futuro palmtop, con adeguato 
schermo a colori, condividendo il form factor 
della televisione ad alta definizione (Hdtv), per- 
metterà un'eccellente visione della Tv e potrà fa- 
cilmente acquisire funzioni di videoregistratore. 
Con la previsione di un personal laptop/teleca- 
mera Hdtv, che potrebbe vedere la luce in un 
prossimo Comdex, chiudiamo questo pezzo. Nei 
prossimi numeri esamineremo i prodotti nuovi 
che abbiamo visto e in molti casi provato. 


Sergio Cardarelli 





digitalizzando nel contempo l’audio e mo- 
strando l'anteprima direttamente sul moni- 


tor del personal computer. 


Interessanti sono anche le nuove schede 


per l’acqusizione diretta dalle telecamere 
digitali. Presso lo stand Sony abbiamo po- 
tuto toccare con mano la qualità raggiun- 
gibile nella digitalizzazione di singoli foto- 


grammi e pregustare i nuovi prodotti che 
permetteranno la digitalizzazione di intere 
sequenze video. Nello stand erano pre- 
senti anche i nuovi monitor Wide Screen e 
l’intera gamma dei personal computer 
Sony, caratterizzati da un design molto 
raffinato e un rapporto costo/prestazioni 
molto interessante. 


IL GRANDE ASSENTE 
Se l'hardware ha entusiasmato per le 
nuove tecnologie, il 


software presente al Giorgio Papetti 
Comdex sembra a- laureato in 
ver risentito del mo- para = 

; ABECI informazione, 
mento di confusione è consulente di 
che si è venuto a grafica e desktop 
creare negli ultimi Publishing. E" 
assi. È uscita di maltnadila 
Windows Nt 4.0, i ri- collabora da sette 
tardi nel rilascio del ea con il Gruppo 

; ditoriale 
nuovo sistema ope- 

I Jackson. 


rativo per Macintosh, 
le incertezze legate alla piattaforma di svi- 
luppo per Internet hanno evidentemente 
scoraggiato gli sviluppatori, che preferi- 
scono stare mo- 
mentaneamente 
a guardare piut- 
tosto che investi- 
re su tecnologie 
che potrebbero 
essere rimpiazza- 
te da un momen- 
to all’altro. Sul 
piano del- 
l’authoring l’uni- 
ca vera chicca e- 
ra rappresentata 
da un prodotto 
presentato allo 
stand Panasonic, 
per altro in ver- 
sione beta e sen- 
za un nome defi- 
nitivo, in grado 
di rendere inte- 
rattivi i video di- 
gitali senza alcun tipo di programmazio- 
ne, semplicemente delimitando con una 
forma geometrica l’area di interesse e af- 
fidando al software il compito di traccia- 
re gli spostamenti di fotogramma in foto- 
gramma. Purtroppo, per il momento, non 
ho ulteriori informazioni, ma abbiamo già 
richiesto il prodotto e non mancheremo di 
pubblicare una prova approfondita. 

A parte questa novità, e il rilascio defini- 
tivo di PhotoShop 4.0, non c’erano altri 
software particolarmente interessanti, se 
non quelli dedicati alla fascia bassa 
del mercato. BIT 
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La società di St. Rafael è 
a una svolta dopo 
quattordici anni di 
presenza sul mercato. 







1996 è per Autodesk l’anno del pas- 
ggio da software house specializza- 
nel Cad a fornitore di strumenti per 
a progettazione del “mondo”, nel 
senso di una progettazione globale svin- 
colata dalle tradizionali categorie. 

Questo cambiamento avviene a molti li- 
velli, internamente alla società con il rila- 
scio di nuovi prodotti, esternamente con 
la nascita di Kinetix (www.ktx.com) che, 
per quanto indipendente, rappresenta la 
presenza di Autodesk nel mercato delle 
produzioni multimediali interattive. 


GLI APPLICATIVI E LO 

SVILUPPO: AUTOCAD OCEM 

Il successo di Autodesk è basato anche 
sugli applicativi per AutoCad che, storica- 
mente, hanno portato il prodotto in settori 
specializzati facendo crescere un indotto 
che oggi, in Italia, conta 70 sviluppatori, 
affiancati da 30 centri di istruzione sui 
prodotti e 28 grandi rivenditori. 

Tutti questi sono riuniti nella definizione 
di Virtual Corporation, coniata da Autode- 
sk per indicare l’estensione a tutti i part- 
ner delle strategie e delle direzioni azien- 
dali. 

Parallelamente lo sviluppo software su 
AutoCad è passato da AutoLisp ad Ads ad 
Arx, il sistema a oggetti di più recente in- 
troduzione. Il programma Oem si propone 
di ridefinire i termini dello sviluppo pro- 
fessionale nei settori verticali con una so- 
luzione integrata ma chiusa. 

AutoCad Oem è un sistema di sviluppo 
che comprende il motore della release 13 
con AutoLisp, Ads e Arx insieme. L’intero 
sistema di menu viene fornito come di 
consueto dallo sviluppatore ma il prodotto 


non espone la linea comandi e, quindi, 
non permette alcuna sostituzione anche a 
livello di interfaccia utente. 

Il prodotto finale è un programma chiu- 
so, tipicamente destinato a un'attività di 
progetto o comunque grafica, che occupa 
minor spazio e risorse, limitato allo scopo 
per cui è stato scritto e, tipicamente, meno 
costoso per il cliente. 

I sistemi operativi per la release 2 di 
Oem sono Windows 
95 e Ni. 

I mercati principali 
di riferimento per 
Oem sono tre: svilup- 
patori certificati che 
ampliano la propria 
offerta con versioni 
più o meno ridotte 
per mercati specifici; 
“corporate develo- 
pers”, cioè sviluppa- 
tori interni alle azien- 
de dove il Cad è usa- 
to come parte di un 
processo, che con 
Oem possono realiz- 
zare le applicazioni 
interne compatibili 
con il resto dei pro- 
dotti Autodesk; integratori di sistemi inte- 
ressati a un prodotto con piena e garantita 
compatibilità per applicazioni localizzate 
ma sempre organizzate in una strategia 
generale. 

Il punto forte è quindi la compatibilità, 
la cui importanza deriva dalla quantità di 
disegni in formato Dwg redatti in tutto il 
mondo; l’economicità invece deve essere 
valutata con attenzione perché la formula 
commerciale prevede il pagamento di 
royalties, il cui importo è scaglionato se- 
condo i mercati e i quantitativi venduti, 
ma sempre riferito alla singola vendita. I 
costi di Oem si muovono, dunque, lungo 
due variabili fondamentali: fee d’acquisto 
per il motore grafico e royalties in funzio- 
ne del valore dell’applicazione e del volu- 
me di vendita previsto e per cui lo svilup- 
patore è disposto a impegnarsi. 





I NUOVI PRODOTTI: 
AUTOCAD MAP E 
MAPGUIDE 


na novità di grande rilievo è l'ingresso di Au 

todesk nel mercato dei Sistemi Informativi 
Territoriali, con tre prodotti che usati insieme co- 
stituiscono una soluzione completa. 
AutoCad Map e MapGuide, sono già disponibili; 
per AutoCad Gis si dovranno attendere i tempi di 
integrazione di una base di codice che Autodesk 
ha acquisito per offrire un prodotto completo dalla 
prima release. 
AutoCad Map è lo strumento proposto per la 
creazione di mappe e per la produzione di carto- 
grafia in generale, disponendo degli strumenti di 
verifica topologica e di congruenza. La tecnologia 
di base è AutoCad R13 con Ade 2.0; su queste 
sono state costruite funzioni per l'accesso a molti 
formati dati, tra i quali il tipo Ntf, specifico per il 
mercato italiano perché adottato dal Catasto. An- 
che per l'accesso a database il motore è esteso a 
tutti i formati disponibili come driver Odbc, unift- 
cando però l'accesso a ogni sistema tramite Sql. 
Autodesk ritiene di rispondere, con questo prodot; 


AutoCAD Map 
Him Marc ES Pi niten 


Raman; (iam: 6 A memole 


to, a quanti già utilizzano AutoCad per la sola fase 
di redazione di carte, fornendo un sistema com- 
pleto a partire dai tool che facilitano proprio la tra- 
sposizione dei dati di rilievo. 

AutoCad Map integra la gestione di raster multi 
pli, sia a colori che in scala di grigi o b/n. Le im- 
magini inserite diventano proprietà della mappa e 
sono disponibili anche per l'output, nei limiti natu- 
ralmente del plotter o stampante impostati. | dati 
bitmap e vettoriali sono georeferenziati come su- 
perficie continua, alla quale è possibile applicare 
successivamente una riquadratura; la gestione dei 
tagli di sezione e dell'alineamento dei bordi è a ca- 
rico del sistema. 

Le funzioni di stampa cambiano per assecondare 
queste nuove possibilità. In particolare, sono previ- 
sti automatismi per la generazione delle legende, 
che sono parametriche e quindi non devono esse- 
re rigenerate al cambiamento dei dati; ogni for- 
mato di stampa può essere memorizzato e riconfi- 
gurato per applicarlo ad altre tavole. In questo 
modo AutoCad Map fornisce un comodo strumen- 
to per ricondurre al tradizionale concetto di “tavo- 
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la" la gestione operativa del Gis, che lavora sul 
continuum territoriale per selezione di sottoinsiemi 
di dati e porziani del territorio stesso. 

L'accesso ai dati territoriali è controllato da un si 
stema a livelli multipli, che blocca interi file o sin- 





















AutoCAD Map In Environmental Analysis 





gole entità dalla su parole d'ordine personali o 
di gruppo. Il lock per entità garantisce la possibi 
lità di accesso concorrente a porzioni differenti 
dell'archivio ed è una novità indispensabile per la 
completezza del prodotto. 

Il motore di interrogazione è basato su Sql e Ade 
2.0; la sua caratteristica più importante è senza 
dubbio la query multi-mappa, che rende omoge- 
neo l’accesso a dati fisicamente ripartiti su più ar- 
chivi. vin 

AutoCad Map è programmabile come AutoCad 
R18, in AutdLisp e Arx, quindi si offre come siste- 
ma che può subito ospitare applicazioni esistenti 
potenziandole con le funzioni cartografiche. 
MapGuide è un plug-in per Netscape, cioè un mo- 
dulo software che potenzia il browser permetten- 
dogli di riconoscere un nuovo formato durante 
l'accesso a un sito Internet. 

Autodesk ha acquisito la tecnologia di MapGuide 
da Argus Technologies, società specializzata in st 
stemi territoriali su Internet /intranet; con Map- 
Guide si accede a dati vettoriali strutturati in più 
direzioni. | 

La mappa è ripartita su layer che possono essere 
attivati crea] consultazione, per controllare la 
quantità di informazione fornita dal sistema. Lo 
zoom in avvicinamento rivela automaticamente 
particolari migliori o nuovi rispetto alla stessa area 
non ingrandita, fino al massimo di informazioni 
presenti in mappa. Infine sono disponibili selezioni 
per prossimità ‘geografica (radiale e poligonale) o 
per elenchi di dati alfanumerici. 

Il supporto per MapGuide è garantito da un siste- 
ma di authoring, disponibile come il prodotto in 
prova e alcune pagine di esempio all'indirizzo: 
deli ie 

A questi si affianca un nuovo formato dati di nome 
Dwf, cioè Drawing Web Format, che secondo la 
spiegazione di Autodesk stessa è un Dxf non mo- 
dificabile. | 

Dwf non è un formato specifico per l'uso geograft 
co ma ha validità generale come tipo di file distri 
buibile via Internet con la sicurezza che non possa 
essere modificato e poi ridistribuito. 
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L'offerta Oem rimette in discussione an- 
che il posizionamento della release 13 e di 
Lt. Delle due, la prima viene proposta a 
professionisti evoluti, la seconda a chi si 
avvicina per la prima 
volta a un Cad. 

AutoCad Oem rap- 
presenta una soluzio- 
ne professionale che 
in un certo senso 
spiazza l’utente evolu- 
to che sviluppa modu- 
li personalizzati come 
molti hanno fatto con 
AutoLisp. Vedremo al- 
lora una futura release 
di AutoCad dotata di 
Vba, Visual Basic for 
Applications, che si af- 
fianca a tutti gli stru- 
menti già 
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disponibili. 

L’introduzio- 
ne di Vba 
completa 
quindi il qua- 
dro della Vir- 
tual Corpora- 
tion aggiun- 
gendo il livel- 
lo intermedio 
di personaliz- 
zazione e svi- 
luppo, più 
semplice di 
AutoLisp, al- 
trettanto po- 
tente e certa- 
mente più dif- 
fuso. 

Visual Basic sarà 
introdotto nelle 
prossime release di AutoCad, non in Auto- 
Cad Lt. La data di rilascio della versione 
14 non è stata ancora identificata, anche 
se si presume sia ovviamente nel 1997. 


LT2 PER WINS9S E 

W'ORKCENTER 

A fronte dell’assenza di sviluppo sulla re- 
lease 13 di AutoCad, viene presentato il 
nuovo Lt, sempre in versione 2 ma inte- 
grato nella filosofia Office 95 di Microsoft. 

L'organizzazione degli strumenti rispetta 
quindi le linee guida di Office, sia per i 
menu che per le ToolBar, nell’ipotesi che 
l'omogeneità dei comandi faciliti l’approc- 
cio al programma. Lt 2 95 supporta nomi 
lunghi, riconosce i destinatari Mapi ed è 
sia client che server Ole 2.0. 


AD M ap 


Auto( 


Novità anche nella gestione del testo; Lt 
2 95 sfrutta le fonti carattere True Type e 
dispone di un box di dialogo per il con- 
trollo degli stili; inoltre integra un sistema 
di controllo ortografico che esamina selet- 
tivamente testi selezionati oppure tutto il 
testo in una tavola. 

Nonostante queste differenze sono sup- 
portati i formati file di AutoCad 13 e 12 ed 
Lt 1; la tavoletta grafica viene riconosciuta 
da Lt 2 95 a livello del sistema operativo, 
permettendone l’uso come puntatore di si- 
stema. 

Si può obiettare che WorkCenter non sia 
uno strumento di progettazione ma di ge- 
stione e controllo. Anche queste fasi fan- 
no parte del ciclo di progetto, anzi richie- 
dono maggiore attenzione proprio perché 
rappresentano una novità anche per chi 
lavora con AutoCad da anni e sa sfruttarne 

a fondo i comandi. 

Per questo Autode- 
sk propone la relea- 
se 1.2 di WorkCen- 
ter con l'embrione 
di una nuova tecno- 
logia server orienta- 
ta al World Wide 
Web. Un accordo 
con la società Docu- 
mentum permetterà 
a WorkCenter il salto 
di qualità da sistema 
per il controllo loca- 
le di dati e processi 
a server di rete cen- 
tralizzato per la ge- 
stione del workflow 
e dei dati digitali di 
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progetto. L’acces- 
so sarà in ogni 
caso basato su 
Web, come sem- 
brano mostrare 
tutti i più recenti 
sviluppi di siste- 
mi intranet; il si- 
stema dovrebbe 
essere disponibi- © si 
le dall’inizio del 1997. Per gli utilizzatori 
delle precedenti release Autodesk assicura 
un percorso di migrazione che non do- 
vrebbe essere problematico perché le no- 
vità saranno concentrate principalmente 
nel ruolo di server di rete e nelle funzio- 
nalità di sicurezza e backup dei dati, non 
tanto nella filosofia operativa del pro- 

dotto. BIT 
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3D SEMPLICE 
SEMPLICE 


GIORGIO PAPETTI 


Simply 3D 

è un programma 

di modellazione 
tridimensionale e 
rendering molto 
semplice, ideale sia per 
un utente di grafica 2D 
che voglia realizzare 
semplici modelli 
tridimensionali, sia per 
lo sviluppatore che 
necessiti di creare 
velocemente una scritta 
o un marchio 3D 


un utile strumento 
anche per lo svi- 
luppatore che, per 
esempio, necessita 
di creare veloce- 
mente una scritta O 
un marchio 3D da 
inserire nella pro- 
pria produzione 
multimediale. Chi 
intende creare i 
propri oggetti tridi- 
mensionali farà be- 
ne a cercare altro- 
ve, a meno che 
non si limiti alla 
produzione di 
scritte e marchi. 
Simply 3D (che 
ha un prezzo indi- 
cativo al pubblico 
di L.189.000) si 


Renderize Live EZ [Untitled] 
File Edit Toolbox 


da inserire nella 


OBJECT ATTRIBUTES 
[PASS TO CHILDREN 
T RENDER BACKFACE 
W RENDER LINES 
T° CAST SHADOWS 
| RECEIVE SHADOWS 
T° SMOOTH 


OBJECT LOCATION 


POS ROTATE SCALE 


sa 
[1.19657][-20.812j[2.9596s) 
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OPERATIONS 
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2676] pts, [5023] poly: size 


breria di oggetti 3D pronti all'uso che rap- 
presenta una discreta base di partenza 
per la creazione dei modelli. La dotazione 
software comprende anche un manager, 
che facilita la gestione dei progetti e il riu- 
tilizzo del materiale, un player che per- 
mette di distribuire liberamente le anima- 
zioni e una demo interattiva disponibile in 
due versioni, rispettivamente per l’esecu- 
zione da disco fisso e da Cd-Rom. La de- 
mo è stata realizzata facendo abbondante 


INFO 
2.9] feet 
MAPPING TYPE 
TC CYUINDRICAL € PLANAR 
C ORTHO © ORGANIC 


material count 


f BY POLY 


TEXTURE MAP ORIENTATION 
MAPPING SELECT TEXTURE REPEAT 
© COLOR © STAMP CFUP 
(€ REFLECT T DECAL 


[Lx] 





propria 
produzione. 


viluppato dalla Vi- 
sual Software, acqui- 
\sita di recente dalla 
Micrografx 
1390) Simply 3D è 
;en e programma per la 
generazione di animazioni ed 
elementi 3D, a partire da oggetti 
di libreria o da disegni 2D; non 
è quindi un software di model- 
lazione professionale, come 3D 
Studio, e non offre funzioni de- 
dicate espressamente alla crea- 
zione di elementi 3D. La società 
si è posta come obiettivo la rea- 
lizzazione di un software adatto 
a chi solitamente lavora con i 
programmi 2D e desidera poter elabora- 
re semplici modelli 3D a partire da ele- 
menti bidimensionali, oppure da oggetti 
3D pronti all’uso, rivelandosi in tal modo 








uso di audio e animazioni; e 
utilizzata assieme al tutorial 
consente di ridurre i tempi di 
apprendimento, avendo nel 
contempo un'idea delle po- 
tenzialità del programma. 
Symply 3D è stato program- 
mato per funzionare sotto 
Windows 3.1, ma è compatibi- 
le anche con Windows 95 ed 
Nt. La compatibilità non con- 
sente però di sfruttare le fun- 
zioni avanzate fornite da que- 
sti ambienti operativi, anche 
se il codice a 32 bit garantisce 
comunque prestazioni eccel- 
lenti. Nel nostro caso la prova 
è stata effettuata su un Pen- 











compone di due programmi principali, 
Renderize Live EZ e Visual Font, e una li- 





tium a 90 MHz con 40 Mbyte 
di Ram, scheda video a 24 bit 
e Windows 95. Il software vie- 
ne fornito su Cd-Rom e l’installazione è 
semplicissima. In fase di setup si può sce- 
gliere tra una configurazione ottimale, che 
predilige le prestazioni a scapito dell’oc- 
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cupazione su disco, oppure una configu- 
razione ridotta, che prevede la copia su 
disco fisso dei programmi principali e l’e- 
secuzione delle restanti parti direttamente 
da Cd-Rom. 
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na più complessa. 

All'apertura, Renderize mostra una fine- 
stra principale e una palette dalla quale 
possiamo accedere a una serie di finestre 
secondarie dedicate alla gestione dei vari 
tipi di risorse sup- 
portate dal pro- 























gramma: viste, 0g- 
getti, luci, materiali 
e immagini. Tutte 
le risorse sono rap- 
presentate in forma 
iconica all’interno 
di una striscia col- 
locata alla sinistra 
dello schermo; da 
qui possono essere 
prelevate e inserite 
nella scena sfrut- 
tando particolari 
“contenitori” che di 











RENDERIZE LIVE EZ 
E VISUAL FONT 
Come accennato poc'anzi, i programmi 
principali sono in realtà due: Renderize 
Live EZ e Visual Font. Il primo è il softwa- 
re vero e proprio e al suo interno si svol- 
gono tutte le lavorazioni, che a partire 
dalla configurazione dello spazio di lavoro 
portano alla generazione e all'animazione 
di un modello tridimensionale, sia esso u- 
na semplice scritta, un marchio o una sce- 


ture. 





| LA LIBRERIA DI OGGETTI 
ll E VISUAL CATALOG 
Li ibreria fornita di serie con Simply 3D comprende un 


jcentinaio di oggetti pronti all'uso e una settantina di tex- 
n'altra libreria viene spedita gratuitamente: da Visual 


volta in volta iden- 


tificano l'oggetto 
sul quale deside- 
riamo lavorare e 
il tipo di opera- 
zione. La scena è 
rappresentata 
all’interno della 
finestra principa- 
le e può essere 
inquadrata utiliz- 
zando differenti 


angolature, che pos- 
sono eventualmente 
essere memorizzate 


colorare l’immagine, di evidenziarla o di 
sfumarla, di cambiarne le dimensioni, di 
ruotarla o rifletterla, di combinarla con 
un’altra immagine per creare texture com- 
plesse e altro ancora. 

Un manager particolarmente importante 
è quello contenente le funzioni per il po- 
sizionamento degli oggetti. Anche le fun- 
zioni di selezione sono particolarmente 
potenti, così come quelle per l’applicazio- 
ne e la modifica dei colori. 

Visual Font è in realtà un modulo ag- 
giuntivo di Renderize che può essere uti- 
lizzato per generare automaticamente 
scritte 3D a partire da qualsiasi font 
TrueType. Durante il processo di estrusio- 
ne Visual Font consente di controllare non 
solo la profondità, ma anche lo spiazza- 
mento, l’angolo di curvatura degli spigoli, 
l’altezza del font e la sua larghezza. Una 
volta definiti i vari parametri si può otte- 
nere una preview del nuovo oggetto 3D 





Software al momento del ricevimento della cartolina di regi 
strazione. L'utente è inoltre libero di creare delle librerie per- 
sonalizzate utilizzando Visual Catalog, un programma che 
consente di organizzare in modo efficiente tutte le risorse u- 
tilizzate per produrre una determinata immagine. Texture, 
materiali, oggetti, luci e viste possono facilmente essere ca- 
talogate, consultate e riutilizzate utilizzando semplici funzioni 
di drag & drop. L'acquisizione delle informazioni avviene diret- 
tamente dal progetto usato per gestire il modello 3D. A par- 
tire d | progetto Visual Catalog estrapola tutte le informazio- 
ni legate ai materiali usati, alle luci, alla posizione della tele- 
camera, agli oggetti, eccetera e crea una libreria che può 
essere in seguito riutilizzata per apportare modifiche al mo- 
dello a per creare nuovi modelli. Le stesse librerie commer- 
cializzate separatamente da Visual Software vengono fornite 
sotto forma di file in formato Visual Catalog. 

L'utilizzo di un catalogo è molto semplice: una volta caricato, 
tutti gli elementi contenuti al suo interno appaiono sia elen- 
cati per nome sia sotto forma di preview e possono essere 
trascinati direttamente all'interno della scena. 
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e richiamate istanta 
neamente utilizzando 
un'apposita palette. 
Anche per le immagi- 
ni Bitmap, che possono 
essere importate da 
qualsiasi applicazione, 
è disponibile un am- 
biente di gestione ad 
hoc. Al suo interno so- 
fisticate funzioni, che 
farebbero invida a pro- 
dotti ben più professio- 
nali, consentono di re- 
golare il contrasto, la 
luminosità e la satura- 
zione, di colorare © ri- 


sia in wireframe sia in modellazione soli- 


da. Se tutto è a 
posto non resta 
che 
l'oggetto nel 
formato usato 
da Renderize Li- 
ve EZ e inserir- 
lo all’interno di 
una scena. A 
questo punto 
diventa a tutti 
gli effetti un 0g- 
getto 3D e co- 


salvare 
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me tale può essere manipolato, modificato 
in termini di attributi e RIFSEPoiE e 
per il rendering definitivo. 
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AMIAPI LA 
MODELLAZIONE 
INNANZITUTTO 


GIORGIO PAPETTI 


Dalla Francia un 
potentissimo 
software di 
modellazione che 
sacrifica 
funzionalità 
aggiuntive, come 
rendering e 
animazione, a 
favore della velocità di 
esecuzione e di un 
elevato livello qualitativo. 


dà 


prodotti migliori nascono spesso da 
società sconosciute, almeno qui in Ita- 
lia; è il caso di Amapi, un modellatore 





tridimensio- 
nale sviluppato 
in Francia da 
Yonowat che ci 
ha impressiona- 
to non solo per 
le prestazioni, 
ma anche per la 
splendida inter- 
faccia utente. 
Disponibile in 
versione specifi- 
ca per Macinto- 
Windows 
Windows 


MH Eb Edi Tool Macios Hob 


sh, 
9 
Nt, le principali 
workstation 
Unix e sotto for- 
ma di modulo I- 
pas per 3D Stu- 
dio, Amapi è 
stato progettato per soddisfare le esigenze 
di architetti, designer, ingegneri e profes- 
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sionisti che hanno la necessità di produrre 
una grande quantità di modelli in brevissi- 
mo tempo. Anziché mettersi in competizio- 
ne con prodotti ormai affermati, Yonowat 
ha preferito imboccare una strada differen- 
te, proponendo un prodotto che di fatto 
rappresenta l'ideale complemento ai pro- 
grammi di modellazione, rendering e ani- 
mazione attualmente in commercio. Anche 





alelzi 


2017 


La rivoluzionaria interfaccia utente è stata 
progettata tenendo in forte considerazione 
l’ergonomia. 


Prodotti come 3D Studio, per esempio, non 
offrono funzioni di modellazione partico- 
armente potenti, mentre eccellono in 
quanto a possibilità di rendering e di ani- 
mazione. Amapi, al contrario, non offre né 
'unzioni di rendering né comandi specifici 
per la produzione di animazioni. Si limita a 


fornire potentissimi strumenti, comprese le 





urbs, in grado di ridurre drasticamente i 
tempi di produzione di un modello innal- 
zandone nel contempo il livello qualitativo. 
Il fatto stesso che Amapi sia disponibile an- 
che sotto forma di Ipas per 3D Studio di- 
mostra la volontà della società di proporlo 





come strumento aggiuntivo ai tradizionali 
programmi usati dai professionisti. 
In Amapi, ogni particolare è stato pensato 





La palette per la gestione dei file e delle 
librerie di oggetti. 


per velocizzare il lavoro, a cominciare 
dall'occupazione su disco fisso e dai requi- 
siti di memoria. Il programma occupa sola- 
mente due dischetti, e anche su computer 
di fascia medio-bassa con solo 8 Mbyte di 
Ram fornisce ottime prestazioni. Ciò che 
colpisce maggiormente è però la cura riser- 
vata all'interfaccia utente, studiata fin nei 
minimi dettagli per assicurare una totale li- 
bertà espressiva nella rappresentazione vi- 
suale in tre dimensioni e garantire una ve- 
locità di modellazione sorprendente. L'ele- 
mento più caratteristico è il menu iconico 
collocato sul bordo destro dello schermo. Il 
tradizionale concetto di palette, o toolbox, 
in cui le icone sono allineate all’interno di 
una griglia, cede il passo a un modo del 
tutto nuovo di concepire e sfruttare lo spa- 
zio di lavoro. Le icone sono infatti disposte 
a semicerchio, accorgimento che riduce il 
percorso che il mouse deve compiere per 
attivare la funzione desiderata, e per non 
affollare troppo l’area di lavoro sono state 
suddivise in tre gruppi: Costruzione, Mo- 
dellazione e Composizione. Il passaggio da 
un gruppo a un altro avviene semplice- 
mente portando il puntatore all’estremità 
destra del monitor, operazione che provoca 
l'apparizione del gruppo successivo in or- 
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dine ciclico, Inizialmente questa modalità 
può creare qualche problema, ma dopo un 
breve periodo di apprendimento si comin- 
cia ad apprezzare la velocità con cui si può 
accedere a tutte le funzioni, dimenticandosi 
quasi completa- 
mente della 
presenza dei 
tradizionali me- 
nu a tendina, 
Anche il modo 
di utilizzare gli 
strumenti non 
segue i canoni 
tradizionali. 
Uno strumento 
non più utiliz- 
zato viene ripo- 
semplice- 
mente riportan- 
do il 


sto 


mouse 
verso il lato de- 
stro dello scher- 
mo, un gesto 
che automatica- 
mente riassocia al puntatore lo strumento 
di default, rappresentato dalla bacchetta 
magica. Qualora l'operazione in corso non 
sia ancora stata completata, il programma 
non consente di riporre lo strumento, ca- 
ratteristica che evita errori accidentali dovu- 
ti all’eccessivo spostamento del mouse ver- 
so la parte destra dello schermo. Durante 
l'utilizzo di alcuni strumenti che prevedono 
differenti modalità operative, come nel ca- 
so della bacchetta magica, nella parte in al- 
to a sinistra dello schermo viene visualizza- 
ta un'icona che indica la modalità attiva, 
mentre sulla destra appare un menu iconi- 
co per l’accesso alle possibili varianti. 

Una delle difficoltà maggiori in un pro- 
gramma di modellazione tridimensionale è 
il corretto posizionamento degli oggetti 
nello spazio, difficoltà imputabile alla natu- 
ra bidimensionale del monitor del compu- 
ter. Per ridurre le limitazioni derivanti 
dall’utilizzo di un dispositivo di questo ti- 
po, Amapi non si limita a rappresentare lo 
spazio ma visualizza anche una griglia di 
riferimento e un tavolo di lavoro che con- 
sente, anche a schermo vuoto, di avere u- 
na precisa visione della posizione corrente. 
Per migliorare la rappresentazione degli 
oggetti nella modalità wireframe, normal- 
mente usdta durante la lavorazione, il colo- 
re e le dimensioni delle linee variano inol- 
tre in funzione della distanza dal punto di 
vista. In questo modo vengono praticamen- 
te eliminati i problemi legati alla difficoltà 
di riconoscimento delle varie linee, e anche 
nella modalità di rappresentazione più 
grezza si riesce ad avere una perfetta visio- 
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ne del modello. I colori vengono utilizzati 
anche per il tracciamento degli assi carte- 
siani: rosso, verde e blu identificano rispet- 
tivamente l’ascissa, l’ordinata e l’asse Z. 


Questo accorgimento migliora drasticamen- 





La preview viene fornita in pochissimi 
secondi. 


te la leggibilità dello spazio sul il monitor. 


In Amapi la produzione di un modello si 
basa principal- 
mente sull’im- Mie Es tea teso: to 
piego di curve, 
superfici e vo- 
lumi. Le curve 
possono essere 
bi-o tridimen- 
sionali e ven- 
gono utilizzate 

per 
rettan- 


anche 
creare 
goli, polilinee, 
cerchi, ellissi e 
altri elementi 
che possono in 
qualche modo 
essere ricon- 
dotti a una rap- 
presentazione 
curvilinea, © 


FHOTOPBINT 


comunque a 

un insieme di linee. Non appena si crea u- 
na curva, il programma presenta un curso- 
re che consente di impostare in tempo rea- 
le il numero di punti di riferimento; in que- 
sto modo si può creare rapidamente un 
cerchio, un esagono, un pentagono, un ret- 
tangolo, eccetera, semplicemente inseren- 
do il numero di vertici, oppure il livello di 


APHICS 


precisione nel caso di un cerchio. Da que- 
ste curve “di base” si potranno poi creare 
altri elementi semplici, come archi o ellissi, 
oppure elementi più complessi utilizzando 
le funzioni di modellazione fornite dal pro- 
gramma. Le curve più potenti sono indub- 
biamente le Nurbs, che permettono di mo- 
dellare con estrema precisione anche 0g- 
getti complessi, come volti o automobili. Le 
superfici sono formate da facce e alla stes- 
sa stregua delle curve possono essere sia 
2D sia 3D. I volumi sono invece le classi- 
che primitive di base tridimensionali, come 
coni, cilindri, cubi e sfere. 

Se le funzioni di disegno rappresentano 
un punto di forza di Amapi, quelle di sele- 
zione contribuiscono in maniera determi- 
nante al giudizio più che positivo sul pro- 


Esse sono molto potenti e vengono 





dotto. 
identificate mediante la forma assunta dal 
cursore. Quando si vede la bacchetta magi- 
ca significa che la selezione avviene sull’in- 
tero oggetto. Per selezionare un elemento 
basta portare il cursore su di esso e preme- 


re il pulsante del mouse. 


Gli strumenti necessari durante la creazio- 
ne di un modello sono organizzati in cin- 
que palette, tre principali e due secondarie. 
La palette di Costruzione viene automatica- 
mente visualizzata all'apertura del program- 
ma e contiene undici icone a cui sono as- 


Le potenti funzioni di modellazione 


semplificano la produzione di oggetti molto 
complessi. 





sociati tutti gli strumenti necessari per crea- 
re ed editare gli oggetti di base, sia 2D che 
3D. Selezionando, per esempio, lo stru- 
mento per il disegno 2D compare una pa- 


lette da cui possiamo selezionare cerchi, 
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rettangoli, spezzate, archi, polilinee, curve 
di Bezier, Nurbs e altri elementi utilizzati di 
frequente. Direttamente da questa palette si 
possono anche richiamare le funzioni di e- 


ni di deformazione della struttura, alterazio- 
ne della forma, curvatura, cancellazione di 
facce, suddivisione di un oggetto in più 
parti, creazione di fori e applicazione delle 


no molto costosi e fa sempre piacere quan- 
do ci si imbatte in un software che alle otti- 
me prestazioni abbina un prezzo abborda- 
bile. Non che Amapi sia regalato, ma le 


800.000 lire circa richieste dalla Robot Ale 
(tel. 039/570598), l’importatore italiano, ci 
sembrano tutto sommato giustificate dalla 
qualità del software, carente solo sotto il 
profilo della documentazione. Pregevole l’i- 


| funzioni booleane (sottrazione, 
/ i addizione, intersezione). Sem- 
Di COMPATIBILE E pre in questa palette troviamo 
| | MULTIPIATTAFORMA anche le funzioni di ridimen- 


L sionamento, proporzionale o 

e versioni di Amapi disponibili per le varie piattaforme sono 
Li compatibili tra loro e condividono la medesima 
interfaccia, caratteristica che facilita lo scambio dei dati e con- 
sente agli utenti di passare da un sistema all'altro preservan- 
do integralmente l'esperienza maturata. Grazie agli innumere- 
voli filtri forniti in dotazione la compatibilità è estesa anche a 
moltissimi programmi di disegno e modellazione. Per fare un 
esempio, la versione Windows utilizzata per questa prova per- 
mette di memorizzare i modelli in formato Dxf, 3D Studio, Iges 
e Illustrator, nonché di esportare i lavori prodotti in ben dician- 
nove formati differenti, tra cui spiccano Vrml, Caligari, True- 


space, LightWave, 3d Studio, Dxf e Ray Dream Designer. 


ii 
È; 
strusione e rivoluzione, quelle per la crea- 
zione di superfici complesse e quelle per 
l'estrazione di superfici e curve. 
Un colpo di mouse all'estremità destra 
dello schermo consente di passare alla pa- 
lette di Modellazione, contenente le funzio- 


lungo un as- 
quelle 
per ammor- 
bidire una 
superficie 
aggiungendo 


Se, 


delle facce e 








(CHIAMATE TELEFONICHE 


INTERNAZ 





* Software GRATIS scaricabile dal nostro 


NALI da 
IO MANO VI NISOIENIAVIN 010) 


TARIFFE DALL'ITALI PER: 


quelle per effet- 

tuare un fill tra 

due superfici. 

Un altro colpo di 
mouse ed ecco ap- 
parire sullo scher- 
mo la palette con- 
tenente le funzioni 
di assemblaggio 
del modello, come 
quelle legate alla 
rotazione, allo 








sito web USA! 10€ spostamento e alla 
* Chiamate GRATIS illimitate* a milioni CANADA 13€ duplicazione di 
di numeri telefonici negli Stati Uniti di svezia 176 oggetti nello spa- 
linee aeree, alberghi, società che (asi LOLA, 
effettuano vendite per posta, ecc. AUSTRALIA |20€ CL nie AD OSLGIONA 
* Il primo servizio che vi permette di FRANCIA 25€ : mento di un 0g- 
chiamare qualunque telefono in GERMANIA |26€ getto rispetto a un 
qualsiasi parte del mondo dal vostro PC singaPorE |26€ altro e alla saldatu- 
e Nessuna spesa per l'installazione GIAPPONE 290€ ra di due o più 0g- 


* Qualità cellulare 


Visitate il nostro sito web per le istruzioni dettagliate 
e per scaricare gratis il nostro software 


http://www.net2phone.com 


Quindi usate Net2Phone per chiamarci al numero verde 1-800-784-8092 
O chiamate direttamente il 201-928-2990. Per posta elettronica: info@net2phone.com 





Uso mondiale del telefono alla portata di tutti. 


*Con Net2Phone, si può accedere gratis da tutte le parti del mondo a tutti i numeri 
verdi degli Stati Uniti (prefissi telefonici 800, oppure 888) 
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getti tra loro. Le 
due palette secon- 
darie ospitano in- 
vece le funzioni 
per la gestione 
delle viste e dei 
modelli. 





UN PREZZO 
A MISURA DI 
UTENTE 





{Tariffe telefoniche negli Stati Uniti: 15 €, nelle ore di punta; 10 €, nelle ore normali. NET2PHONE E' UN MARCHIO REGISTRATO DELLA IDT CORPORATION 


Spesso prodotti 
di questo tipo so- 








sportarlo verso un’applicazione în grado di 
effettuare un rendering professionale. 





dea della Robot Ale di agevolare gli utenti 
che utilizzano il pacchetto a scopo didatti- 
co fornendo loro il programma a un prez- 
zo fortemente scontato. 

La versione didattica è analoga a quella 
professionale: l’unica differenza è rappre- 
sentata dal tipo di licenza d’uso, che in 
questo caso non consente di sfruttare il 
pacchetto per fini commerciali. Tirando le 
somme, Amapi è un ottimo prodotto, non 
a caso ha ottenuto importanti riconosci- 
menti a livello mondiale. Le potenti funzio- 
ni di modellazione e 


di editing, unite a Giorgio Papetti 
un'interfaccia utente laureato ni 

gii Scienze 
veramente originale dell’Informazione, 


è consulente di 
grafica e desktop 
publishing. E’ 
esperto in sistemi 
multimediali e 
collabora da sette 
anni con il Gruppo 
Editoriale 
Jackson. 


ed efficace, rendono 
questo programma 
un ottimo strumento 
per la produzione di 
modelli e la genera- 
zione di elementi 3D 
da utilizzare nello 
sviluppo di titoli 
multimediali. La mancanza di funzioni de- 
dicate al rendering e alla produzione di a- 
nimazioni è il principale pregio e il limite 
del programma, che nelle versioni stand a- 
lone deve essere necessariamente af- RITI 


fiancato da un altro prodotto. 
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DIDATRON 


JOLLY4 “MONZA” 


Massimo NEGRISOLI 


Una configurazione 
imponente basata 
su due processori 
Pentium Pro a 
200MHz, per un 
server dedicato 
ad applicazioni 
Cad/Cam. 


ena arrivato in 
dazione, lo ab- 
amo subito ri- 
ttezzato simpati- 
:l Ta belva”. In effetti, 
dopo averla disimballata, la 
macchina propostaci da Dida- 
tron (tel. 035/258230) è appar- 
sa subito massiccia, imponen- 
te e insieme compatta. Le di- 
mensioni complessive del te- 
laio esterno sono di 34x34x44 
cm (LxHxP), e rendono subito 
l’idea delle potenzialità della configurazio- 
ne e delle possibilità di upgrade. Il Jolly4 
“Monza” è nato come server per stazioni 
grafiche in applicazioni Cad/Cam, e pro- 
pone quindi una sezione grafica partico- 
larmente potente e veloce, basata sull’ac- 
celeratore grafico Cirrus Logic GD54M30, 
affiancato da una scheda Accel Graphics. 
In generale comunque, le caratteristiche 
della configurazione gli consentono di es- 
sere usato genericamente come server in 
qualsiasi ambiente di rete, potenziando e- 
ventualmente le sezioni che verranno 
maggiormente sollecitate, e rinunciando 
alla potenza dell’acceleratore grafico pro- 
posto nella configurazione testata. La 
scheda grafica Accel Graphics è basata 
sull’acceleratore Glint $X300, ottimizzato 
per la gestione di immagini 3D e del ren- 
dering, affiancato da ben 12,5 Mbyte di 
memoria video, suddivisa in 5 Mbyte di 
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Dram e 7,5 Mbyte di Vram. A richiesta è 
anche possibile sostituire l’Accel Graphics 
con una scheda Elsa Gloria, anch'essa di 


elevate prestazioni. Didatron ci ha antici- 
pato che nelle prossime versioni del Jolly4 





“Monza” il nuovo acceleratore grafico 
sarà affiancato da una scheda video Ma- 
trox Millenium con 2 Mbyte di 
memoria video, che a richiesta 
potrà essere sostituita da un mo- 


Massimo Negrisoli, 
laureando in 


5,25 pollici esterni e due interni, più quat- 
tro vani interni da 3,5 pollici. I lati del ca- 
se possono essere facilmente sbloccati e 
aperti, consentendo di accedere ai com- 
ponenti del sistema. Internamente, la 
struttura appare divisa in due sezioni: una 
dedicata ai vani di contenimento delle 
memorie di massa (sia interne che accessi- 
bili dall’esterno), l’altra occupata dalla pia- 
stra madre e dalle schede d’espansione. 
Nella sezione dedicata alle memorie di 
massa troviamo il drive per i floppy da 
1,44 Mbyte e un disco fisso Seagate 
ST32140A da 2,1 Gbyte. Analizzando la 
piastra madre, sono immediatamente iden- 
tificabili le due imponenti Cpu Pentium 
Pro da 200 MHz, sormontate dalle potenti 
ventole di raffredda- 
mento e affiancate 
dai circuiti Vrm per 
la variazione della 
tensione di alimenta- 
zione. La Ram totale 
di 32 Mbyte può teo- 
ricamente essere e- 
spansa fino a un 
massimo di 1 Gbyte. 
Abbiamo usato il ter- 
mine “teoricamente” 
perché in effetti per 
raggiungere il Gbyte 
di Ram, dovrebbero 
essere utilizzati gli 
ancora introvabili 
moduli da 256 Mby- 
te. Di norma vengo- 
no quindi utilizzati 
moduli da 128 Mby- 
te, già reperibili (ma- 
gari con qualche dif- 
ficoltà), per raggiun- 
gere un ammontare complessivo di 512 
Mbyte di Ram. 
; L’esemplare che ci è stato 
. fornito per la prova era cor- 
redato dal sistema operativo 


{ 
{ 





dello a 4 o 8 Mbyte. Prossima- Scienze | Windows NT Workstation 
arc inoltre disponibili Seritortaazione versione 3.51, la più recente 

mente saranno inoltre disponibili |avora da alcuni S1,la-p 

le nuove schede Accel Graphics anni come . disponibile al momento del 


ed Elsa Gloria in grado di sup- 
portare la nuova texture mapping 
Ram. 


CARATTERISTICHE 

Sul frontale della macchina uno 
sportello plastico copre i vani de- 
stinati ad accogliere le unità di 
memorie di massa accessibili 
dall'esterno. Nella configurazione 


testata era presente solamente l’unità Gal 
lettura per i floppy da 1,44 Mbyte. Il case 
proposto rende disponibili quattro vani da 


consulente. Si 
occupa di vari 
settori e in 
particolare della I 
gestione di banche | 
dati, automazione 
d'ufficio, grafica e 
sistemi 
multimediali. 
Collabora da due 
anni con il Gruppo 
Sira umdetzo 


| test. 
Le condizioni di assistenza 
| sono particolarmente inte- 
ressanti, e prevedono una 
| garanzia annua con assisten- 
L za presso i laboratori Dida- 
‘ tron. La garanzia comprende 
È le spese d’invio e restituzio- 
«ne della macchina. Il costo 
0° approssimativo della confi- 
valrazione è di 9.900.000, dei quali circa 
6.200.000 sono attribuibili all’ accelera N 
tore grafico. 
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CANON 

tel. 02/50921 

fax 02/58012458 


CoMPAG 
tel. 02/575901 
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Algol 

tel. 0292/215691 
fax 02/21569444 


DIGITAL EG. 
tel. 02/68181 
fax 02/65102595 


HEWLETT-PACKARD 
02/92121 
fax 02/92104473 
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fax 02/59624786 


NEC 
tel. 0292/484151 
fax 02/48400875 


TEXAS 
tel. 039/88421 
fax 0389/652206 
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tel. 039/6560991 
fax 039/6099369 
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tel. 02/703921 
www,.microsoft.com 
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IBM 
tel. 02/59621 
www. ibm.com 
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CALDERA 


633 South 550 East 


Provo, Utah 84606 


tel. 001/801.377.7687 
fax 001/801.377.8752 


www,.caldera.com 
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tel. 02/95301383 
Www. sco.COom 
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SUN 
tel. 039/60551 
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ACORN 
Cambridge, Gran Bretagna 
http:7//www.acorn.co.uk/anc 


APPLE COMPUTER 
tel. 002/2732651 
http://www .pippin. apple.com 


IBM 
tel. 02/59621 
http://www.internet.ibm.com 


NCHANNEL 
INTERNATIONAL 
Cambridge, Gran Bretagna 
http:7/www.nchannel.com 


NETCHANNEL 

Palo Alto, Ca 

http://www. netchannel1.com 
/index.html 


NETSCAPE 
tel. 02/77399516 
http://home.netscape.com 


ORACLE 
tel. 02/249591 
http:7/wnw.oracle.com 


SUN 
MICROSYSTEMS 
tel. 039/6560551 
http://ww.sun.com 
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ESA SOFTWARE 
tel. 0541/368111 
fax 0541/368268 
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INFORMIX 
tel. 029/9214571 
fax 02/9214555 
www.informix.com 
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fax 02/96702855 
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DISTRIBUTORE 


lss 
tel. 02/93582260 
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MICROSOFT 
tel. 02/703921 
www. Microsoft.com 
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TEXAS 
INSTRUMENTS 
tel. 039/68421 

fax 039/6522065 
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SOFTWARE E GIOCHRIIN DOTAZIONE 


email: 3gelectronics@treg.it 





Si riconoscono i marchi registrati ai legittimi proprietari 








MEER ONIO tecnologico 


URAS NIGREtERISSiNUSO nei suoi computer. 


Come fare percli 


La sicurezza di SmartLock: 


* Identificazione dell'utente. 

* Limitazione in lettura/scrittura dei floppy disk e dell'hard disk 
* Limitazione all'accesso di singoli file. 

* Limitazione all'accesso in orari e giorni settimanali prestabiliti. 
* Crittografia automatica e trasparente. 

* Audit sulle connessioni, violazioni, applicazioni eseguite. 

* Funzioni antivirus. 

* Limitazione all'importazione di software non autorizzati. 

* Censimento del software aziendale. 

* Gestione centralizzata della sicurezza in rete. 


non sia sottratto? 


Vi siete mai domandati cosa 


SmartLock, 
il sistema potrebbe accadere se qualcuno 


IRASTSTI (244. trafugasse tecnologia e dati dai 


integrato 
per PC e LAN. 


vostri computer? 





Oggi, in ogni società, qualsiasi PC 
contiene un’ immensa quantità di informazioni la cui 
riservatezza assume vitale importanza. 

La possibilità di accesso ad aree delimitate della rete 
informativa deve essere attentamente pianificata ed è 
indispensabile impedire tentativi di violazione e di 
asportazione dei dati ed effettuare un costante controllo 
centrale delle attività di ogni utente. 

SmartLock è il sistema integrato e modulare, totalmen- 


te invisibile, che garantisce sicurezza totale a PC e LAN 





contro utilizzi illeciti, esecuzione di software non autoriz- 
zati, virus, introduzione di software illegali, cancellazione 


accidentale o deliberata di dati. 








SmartLock, utilizzato dalle più 
grandi aziende, Istituti di Credito, 
Enti della Pubblica Amministrazione, 
è il frutto della decennale ricerca e 
dell'esperienza Eutron 
nell’ Information 


Security. 
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